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Maláčová si bere uhlobarona. Baroš neví, čí je. Paroubek 
má proužkované trenýrky. Tam venku řádí okurková sezóna 
na plné kule a bohužel bývá pravidlem, že i videoherní ča- 
sopisy mívají uprostřed prázdnin s hledáním témat nemalé 
potíže. Letos je tomu ale jinak. V okamžiku, kdy se znovu 
rozezní školní zvonky a stěhovaví ptáčci přiletí zpět do 
hnízd, 1. září 2005, se konečně s plnou parádou objeví na 
českém trhu nová konzole PlayStation Portable. Mimořádná 
událost vyžaduje i mimořádné činy. Do tohoto čísla 0PS2 
jsme vtěsnali celých osmnáct stránek věnovaných prvním 
krůčkům s PSP (částečně na úkor některých méně promi- 
nentních rubrik, jako jsou filmové recenze a Finiš). Dá se 

s ním dělat mnoho věcí... muzika, videa, internet a třeba 

i obrázky našeho bodrého premiéra technobijce v nekližé, 
znáte to. My jsme se však téměř výhradně soustředili na 
nabídku herní. Recenzujeme všech pětadvacet titulů ohlá- 
šených na den D a věřím, že vám pomůžeme alespoň ma- 
linko se zorientovat, rozpoznat atraktivní skořápku od hod- 
notného obsahu. 

Řekl bych, že ta pětadvacítka má celkově dosti slušnou, 
místy vynikající úroveň. Ale kdybych měl tu moc, mávnutím 
kouzelné hůlky bych proměnil čtyři nejslabší hry v jedno 
slušné japonské RPG, jednu tahovou strategii vzor Disgaea, 
jednu legrační a návykovou plošinovku a ještě jeden zá- 
bavný rychlíkový rébus, třeba jako Mercury. Je sice logické, 
že všichni zodpovědní pracovníci světových vydavatelů došli 
k témuž závěru (totiž že bude nejefektivnější vydat PSP ver- 
zi dobře známé závodní hry), ale současně to vypovídá 
o jejich akutním nedostatku odvahy a představivosti. Na 
druhou stranu proč se trápit vědomím, že na pultech leží 
pár slabších kousků, když si můžete pořídit Everybody's 
Golf, Ridge Racer nebo Lumines a ztratit se v nich na dlou- 
hé dny a týdny? 

Na závěr bych ještě chtěl obrátit vaši pozornost k příští- 
mu vydání 0PS2. Opět totiž chystáme dvojnásobnou porci 
DVD. Kromě běžného disku s hratelnými demy (opatrně 
můžu přislíbit třeba Burnout Revenge!) naleznete u maga- 
zínu ještě plný celovečerní film z kolekce sesterského Světa 
DVD. Vezměte prosím na vědomí, že půjde o mix několika 
titulů, tak si raději prohlédněte na stánku více výtisků 
0PS2, než se rozhodnete pro film, který vás nejvíce zaujme. 
Na shledanou opět za měsíc. [J 
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NA OBÁLCE 


Reiko Nagase. Pamatujete si 

na ni? V závodech Ridge Raceru 
nikdy nezacláněla jako ty dneš- 
ní přízemní holky, ale vždycky 
výborně posloužila jeho propa- 
gaci. Vybrali jsme si ji na obál- 
ku z prostého důvodu — Ridge 
Racer je nejlepší věc pro PSP. 

A PSP je nejlepší lék na pod- 
zimní splín. 
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A dalších sedm her s jediným 
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První osobní setkání s novou 
Larou. 
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Pokračování jedné z nejpod- 
ceňovanějších akcí na PS2. 
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Byli jsme za školou. 
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039 KING KONG 
Na sedmi stránkách se Jeho 
Veličenstvo konečně ukazuje 
v plné chlupaté kráse. My se mu 
na oplátku podíváme na zoubek 
v prvním zkušebním testu. 

A nebudeme se zabývat jen hrou, 
nýbrž i historií fenoménu King 
Kong a připravovaným filmem. 


SPARTAN: TOTAL WARRIOR 
Setkali jsme se s lidmi z Creative 
Assembly a rádi se nechali 
přesvědčovat, že Spartan: Total 
Warrior je víc než pouhá masová 
mlátička. Zvláštní pozornost mu 
věnujeme i proto, že jde o první 
česky lokalizovanou hru na PS2. 


FIFA 06 VERSUS PRO EVO 5 
Volné pokračování duelu 
závodních konkurentů z minulého 
čísla. Tentokrát je na programu 
souboj fotbalových titánů. 
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Konečně je to tady: možnost 
vymazat lidstvo z povrchu zemského 
a ještě se přitom dobře pobavit. 
BATMAN BEGINS 

Špičkový film, už jste ho viděli? 
Ale jak asi dopadla 

stejnojmenná hra? 

DEAD TO RIGHTS II 

Polda a čokl zpět v přímočaré 
akci. Jednička byla fajn, takže 
dvojka bude taky? 
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Konečně pořádná porce japonského 
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Taky vám počítačem renderované 
filmy zevšedněly? 
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Kdo to bude, Raikónnen, či Alonso? 
Snad ne zase Schummi? 
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Preview jedné z nejslibnějších her 
pro PSP. 
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Výkladní skříň hratelnosti a grafiky. 
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PSP LUXUS 


U příležitosti americké premiéry PSP uspořádala Sony v březnu tohoto roku v hollywoodském Pacific 


wo 


Design Centre akci, při které se předváděli designérské kreace předních módních návrhářů. Zadání bylo 
jasné: zapojit nějak PSP do svého výtvoru. U příležitosti českého startu PSP se sice nic takového konat 
nebude, ale my si můžeme připomenout nejzdařilejší kousky těmito fotografiemi. Je to celkem k ni- 
čemu, ale hezky se na to kouká (a taky bez mučení přiznáváme, že chceme potěšit dámskou menšinu 


mezi našimi čtenáři ©). 


ZLATÉ POUZDRO BABY PHAT S PRAVÝMI DIAMANTY. 
Baby Phat je synonymem dekadentní okázalosti. Oblíbená mezi 
hiphopovými hvězdami. 


POUZDRO AUTORE S ŘEMÍNKEM Z PRAVÝCH PEREL 
Australská firma Autore se specializuje na perly jižních moří. 
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RUKÁVNÍK JENNIFER LOPEZ 
Nepostradatelný do mrazů, posvěcený celebritou první velikosti. 


HEDVÁBNÉ POUZDRO OD DIANE VON FURSTENBERG, 
Exotický a lehký design inspirovaný marockou mozaikou, krátce DVF. 


TRUHLA ICELINK LEOPARDÍ VÁČEK OD MARKA JACOBSE 
Dřevěná, vhodná na luxusní chalupu. Opravdu slavný návrhář, dělá vše, od ponožek 
po voňavky. 


Icelink je výrobcem kvalitních hodinek 


KOŽEŠINOVÝ VÁČEK 0D V 
Kůže, chloupky a rockandrollová image — to je Styl“ 
extravagantního návrháře Duarta. 


POUZDRO LRG S KAMUFLÁŽOVÝM VZOREM, 
Módní firma specializovaná na městskou výbavu pro pány. 


Suss jsou specialisté na pletené zboží. 
Dodávají i prvotřídní materiál. 
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55452 Máci — ol Podporov, mobily > infolinka 
R 55453 > 8 776 999 199, teletext prima tv, 
ERS5454 Moucha strana 806, www.logofun.cz 


Podporov, mobily > infolinka 
776 999 199, teletext prima tv, 
strana 806, www.logofun.cz 
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ER 45218 Sick and Tired - Anastacia 

ER 45237 Asereje - Las Ketchup 
ER 45239 This Love - Maroon 5 

ER 45227 Toxic - Britney Spears s 
ER 45223 Voda živá - Aneta Langerová A 

ER45219. Welcome To My Truth - Anastacia rád Souboje ve stylu kung-fu? 
ER 45250, You Are My Star Support Lesbiens i Pak jsi našel tu pravou hru! Super 


VEE „Je 


Palisy bol 
renlisti JIH 
POR 

Šiněnákoé 


bojovka s úžasnou grafikou! 
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VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 


= Obě tyto postavy byly x: 
vytvořeny pomocí editoru. 
Pro začátek dobrý, ne? 


Vydavatel: Sony 
Na pultech: říjen 


A sedm dalších důkazů, že akcím 
na PS2 momentalne vládnou meče. 


Bojovkoví veteráni dobře vědí, že příběh Výrobce hry byl dosud poměrně tajnůstkářský 


SoulCaliburu se točí kolem posedlého meče 
zvaného Soul Edge. Ukován čirým zlem je 
určen tomu, kdo chce zaprodat duši výmě- 
nou za vítězná tažení nesčetnými souboji. 
A SoulCalibur je očividně plný postav, které neváhají oběto- 
vat to nejcennější za sladký pocit úspěchu. V SoulCaliburu III 
se nabízí celá paleta způsobů, jak se k němu dopracovat. 
Vedle tradičního turnajového schématu se zvoleným cha- 


varianta režimu Chronicles Of The Sword, ve kterém díky vel- 
koryse pojatému editoru postav můžete bojovat za slávu 

s vlastnoručně vyrobeným charakterem. A že nejde o chudé 
příbuzné hrdinů designovaných odborníky z Namca, doka- 

zují tyto čerstvé screenshoty. 


Nejdříve si vyberete pohlaví svého 


(příslib preview kódu nám vychází na pořádný člá- 
nek do příštího čísla), ale díky náznakům a obráz- 
kům máme jakous takous představu už nyní. 

V Chronicles Of The Sword se vámi vytvořená posta- 
vička vydává na cestu, kde se vedle bojového umění 
rovnou měrou uplatňuje i taktické myšlení. Před- 
stavte si zjednodušenou verzi šachů, teritorium, po 
kterém v každém kole táhnete v rámci dosud ne 
zcela jasných pravidel, abyste se dopracovali k dal- 
šímu rozhodujícímu duelu. Kdo viděl obdobný 
režim v loňském Mortal Kombatu, možná si teď trhá © 


Pak je třeba ještě určit jeho „povolání“. Na vzhledu záleží až v první řadě. Přece © Šaty dělají člověka. Teď máte šanci pro- 


budoucího hrdiny. Může to být buď Váš výběr především určuje bojový styl nechcete, aby pobíhal po světě jenom ve © jevit osobní v 


krámě nevedou. sadu pohybů). 
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obrovské šířky. gantní hejsek? 


Jsou-li černé kápě 

vlasy. Ale věřme zkušenému Namcu, že z dané situ- a bledá pleť vaše 

ace vytěží maximum. Jak už bylo řečeno, příště se ji gusto, smělo do toho, 
ov we PV PZ: + 3 * 4 

můžete těšit na blízké setkání s hratelnou verzí. ři * 


s. Bude to nenápadný 
muž, nebo žena ery a zvěř vtomhle © (čili si k postavě přiřadíte definovanou slipech. Tady se nabídka rozšiřuje do typ soustředěný na boj, nebo extrava- 


Nakonec je třeba doladit hlavu, případ- 
ně i její pokrývku. Nastavit lze barvu očí, 
vlasů i pleti. | všelijakých klobouků 
máme plný sklad. 


DEVIL KINGS 
Vydavatel: Capcom Na pultech: jaro 2006 


Těžko se vám vyhnul třeba jen jeden z asi osmi dílů 
Dynasty Warriors. Devil Kings od Capcomu rozhodně 
kráčí v jejich stopách, ale nechtějí být pouhou napo- 
dobeninou — chtějí svůj vzor drtivým způsobem pře- 
konat. K tomu jim poslouží sestava co nejroztodivněj- 
ších charakterů (počínaje mystickými granátometčíky 
a konče konkubínami se sekerami velikosti slona). 
Hru však zmiňujeme hlavně pro přítomnost Azure 
Demona, hrdiny, který se ohání šesti samurajskými 
meči současně! 


THE MATRIX: PATH OF NEO 
Vydavatel: Atari Na pultech: listopad 


Vedle klasických scén z filmové trilogie Matrix obsahuje 
Path Of Neo celou řadu úrovní zaplňujících „prázdná 
místa“ příběhu. V jedné takové zastihneme Nea při 
výcviku boje s katanou. Samozřejmě jde o simulační 
program: ocitáte se tváří v tvář orientálně působícím 
nepřátelům. Pokud je poraníte, místo krve z nich vyte- 
če zelenkavý kód matrixu. Vše ostatní je přísně černo- 
bílé. Trošku to připomíná závěr prvního Kill Billa. 
Podivné, ale jako zpestření to ujde. 


ONIMUSHA: 
DAVUN OF DREAMS 
Vydavatel: Capcom Na pultech: březen 2006 


Výrobce této vynikající akčně adventurní série pojal 
myšlenku, že nastal čas proniknout k srdcím příležitost- 
ných hráčů, a tak bylo vše překopáno od základů, aby 
Dawn Of Dreams zapůsobil atraktivně i na náhodné 
kolemjdoucí. Záběr hry, jak se zdá, se zúžil na frenetic- 
kou akci zasazenou do pestrobarevného prostředí. 
Engine je již plně trojrozměrný a nový bojový systém 
sází na dynamickou, jednoduše uchopitelnou a brutál- 
ně pohlednou akci s meči. 


SWORDS OF DESTINY 
Vydavatel: Rising Sword Na pultech: listopad 
Hrdina této japonské akce, lovec démonů Lei Yun, si 
okamžitě získá vaše sympatie. Působí nekompromis- 
ně, a jakmile vytáhne jeden ze svých tří mečů, je 

i nekompromisně smrtící. Padlé nepřátele může Yun 
(hlavně nové zbraně), může si jej přidat do sbírky. 
Swords Of Destiny navíc staví bojový systém na kom- 
bech, která tu a tam vyústí v nádherně zpomalené 
záběry akce. 


HADOW OF THE COLOSSUS 
davatel: Sony Na pultech: 01 2006 


Prozradíme vám malé tajemství: hvězdou této extrém- 
ně očekávané akční adventury není hrdina Wanda, ale 
meč, který třímá v rukou. Kromě toho, že může 
posloužit ke standardním bojovým účelům, funguje 
také jako kompas, který vás neomylně navede na slabé 
* místo každého z šestnácti kolosálních monster, jež máte 
za úkol skolit. Takový fantasy radar citlivý na achillovy 
paty. Stačí zmáčknout tlačítko a z meče vyrazí paprsek 
určující doporučený směr pohybu. 


S 


PRINCE OF PERSIA: 
KINDRED BLADES 
Vydavatel: Ubisoft Na pultech: listopad 


V dávných dobách pocházely ty nejkvalitnější vražed- 
né kousky oceli z Orientu. Peršané to měli holt zmák- 
nuté a svoje o tom víi Ubisoft. V prvních dvou dílech 
Prince Of Persia se náš hrdina oháněl poměrně oby- 
čejnými zahnutými šavlemi. V Kindred Blades však 
konečně volí něco trochu odvážnějšího: zbraň zvaná 
daggertail je složena z dlouhého řetězu a krátkého 
meče a poskytuje našemu hrdinovi zcela nové mož- 
nosti boje na dálku. 


Vydavatel: Sony Na pultech: prosinec 


Nový adept bojového umění rozhodně nechce být 

v této sestavě jen do počtu. Genji se sice jako řada 
jiných odehrává ve starobylém mytickém Japonsku, 
ale má v rukávě schovaných pár es. Unikátní je systém 
komb a také ukazatel umění „kamui“, jehož naplně- 
ní vám umožňuje pomocí (3 zasáhnout soupeře na 
nejslabším místě a usmrtit ho jedinou ranou. Další 
devízou Genji jsou až maniakálně atraktivní, životem 
pulzující lokace. 


FANTASTIC Žij 


ZKROŤTE SÍLY ČTVEŘICE 


W WW.FATHEGAME.COM 


gy ACTIVISioN. 
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CD 
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GAME BOY ADVANCE 


NINTENDO 


© GAMECUBE 


F F 


K dostání v sítích prodejen DATART, GLOBUS, 
JULIUS MEINL, GAME SHOP, JRC, SPAR a TESCO. 
Na Slovensku v prodejnách NAY a TESCO. 


EMINEM -© 
VIDEOHERNÍ HVEZDOU 


Dozvěděli jsme, že největší rapová superstar sou- 
časnosti, jeho veličenstvo Marshall Mathers alias 
Slim bí alias Eminem, vystupuje jako detek- 
Bulletprog. Pro Eminema jde o první angažmá 
tohoto druhu. Sestavu doplní ještě producent 
obou hvězd, Dr Dre, a také všichni členové 50 
Centova hiphopového gangu zvaného G-Unit. 
Zdá se, že máme co do činění s dosud nejnabi- 
tější hudebnickou sestavou, která se kdy objevila 
pod střechou jediné videohry. K jejím kvalitám 
však zůstáváme poměrně skeptičtí. 


PONICI V AKCI 

Sport, který je ve videohrách stále na 

se (snad) dočká důstojného zpracování. Řeč je 

o dostihovém jezdectví, jehož nepočetní fanouš- 

kové by se měli dočkat v dosud nepojmenované 

hře již v listopadu. Začnete kariéru jako 

žokej začátečník a kromě účasti ve stále 
áročnějších dostizích se budete věnovat 


také tréninku, ošetřování koní, šlechti- 
telství a managementu stáje. Zajímavé je, 
licencí na slavné dostihy, jakou jsou Royal 
Ascot nebo Melbourne Cup. Zdá se, že to 
DON MA ZPOŽDĚNÍ 
Ti, kdo se těší na videoherní zpracová- 
- dvojitou ránu, Za prvé se plánované 
3 vydání odsouvá z listopadu až na bře- 
| 8 tím pravděpodobnější jeví smutný fakt, 
n JA že oscarové mumlání Marlona Branda 
nec ve hře vůbec nezazní. 
A teď se něčeho podržte. 
ní Brandova hlasu je 
prý rušivý zvukový 
Brandovi pomáhal na 
smrtelné posteli (zrovna 
dýchat. Nahrávky jsou prý díky 
tomu zcela nepoužitelné! EA 
ho schopného imitátora, aby 
roli Branda zastal. No, Zdeněk 


že se tvůrci chlubí celou řadou oficiálních 
berou celkem vážně. 
ní Kmotra, dostali minulý měsíc hned 
k k | zen roku 2006. A za druhé se čím dál 
v roli Vita Corleona nako- 
Důvodem pro vypuště- 
efekt přístroje, který 
když namlouval dialogy pro hru) 
pravděpodobně najme nějaké- 
Izer to asi nebude... 


> KRÁSA NESMÍRHÁ 


NOVÁ LARA MÁ GRÁDY! 


Jen jsme o tom snili. A jednoho dne dorazil Tomb Raider: Legend 
do redakce a byl neuvěřitelněkrásný. 


Zase jednou se před redakční televizí srocoval 
dav. Byla tu kompletní sestava OPS2 i členové 
ostatních redakcí, a dokonce i nějaké slečny, 
o kterých ani nevíme, že u nás ve firmě pra- 
cují. Všichni se tu sešli proto, že se doslechli, že dorazil nový 
Tomb Raider. A když to začalo, nikdo ani nedutal. 

Když v první úrovní vystoupila na sluncem zalité vrcholky 
středoamerického pohoří, vypadala naprosto majestátně, jako 
skutečná královna videoherních charakterů. Vtom okamžiku jste 
mohli sbírat čelisti na podlaze. Zdá se vám to přehnané, hovořit 
o drobné demo verzi obyčejné akční adventury v tak dramatic- 
kém stylu? No, počkejte, až to uvidíte sami. Lara je znovuzrozena, 
svěží, moderní a sebevědomá — skutečná hvězda Tomb Raider: 
legend. Její vznešenost nás šokovala. Troufáme si říci, že grafika 
míří na absolutní vrchol toho, co bylo na PS2 předvedeno. 
Pohled na hru je tak úžasný, že nevěříte vlastním očím. 

Lara se proměnila v opravdovou krásku. Už to není ta 
karikatura dívky s nesmyslnými proporcemi nafiikovací erotické 
pomůcky. Za pár let se možná budeme šklebit, ale teď se nám 
zdá skutečně přitažlivá, uvěřitelná, skoro uchopitelná. Nejde jen 
o zmenšení velikosti košíčků, ale o celkové pojetí postavy. Je 
vidět, že ji modelovali s láskou a péčí. A nejde jerí 0 statický 


Okuřavstation.c oFiciáLní magazín-cz 


model, nýbrž o dojem, který budí v pohybu. Přirozená animace 
se vydařila na jedničku s hvězdičkou, stejně tak způsob, jakým 
postava reaguje na vaše pokyny. Vypadá opravdově, tak oprav- 
dově, jak jen videoherní figura může vypadat. 

S použitím nových pomůcek (viz protější stránka) opět 
překonává veškeré nástrahy s nenapodobitelnou elegancí 
a jde za svým cílem, za dalšími a dalšími tajemstvími 
pohřbenými v ruinách dávnověku. Příběh se prý zaobírá 
pátráním po slavném mytickém artefaktu (odtud podtitul 
egend), avšak identita tohoto objektu stále není známa — 
vydavatel ji chrání jako nejpřísnější státní tajemství. Nezbývá 
než hádat. Že by to byly Ježíšovy poslední fusekle? (Blbej fór, 
ežíš chodil v sandálech naboso — pozn. korektorky) 

Jediné, co člověku opravdu kazí náladu, je zpráva 
potvrzující obavy, že Tomb Raider: legend do Vánoc roz- 
hodně nevyjde. Očekáváme únor, možná i březen roku 
2006. Takže dalších šest měsíců budou makat, aby se ujis- 
tili, že comebagk Lary.(roft se vydaří se vším všudy. 

Závěrečná poznámka: tento text napsal člověk, který 
aru prožívá jako horlivý fanoušek. Legend zatím vypadá 
velmi dobře, ale na'nějaké definitivní soudy máme roz- 
hodně ještě dosť času. Takže klídek, jo? il 


I skákající Lara je díky 
výtečným animacím k sežrání. 


Bože, ať jí ty bodáky nepo- 
raní tu nádhernou kůži... 
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I bojový prvek se 
zdá býti v pořádku. 


PISTOLE 

Jako vždy má Lara nejradši 
kombinaci dvou pistolí. 
Současně může nosit jeden 
kus něčeho těžšího na 
zádech. Namátkou třeba 


brokovnici či bazuku. 


SLUCHÁTKO 

Zdá se, že Lara bude po celou 
dobu v kontaktu se vzdáleným 
podpůrným týmem specialistů. 
Budou nabízet rady a nápově- 
du. Možná by nebylo od věci 
poslat Kojimovi bonboniéru. 


SVÍTILNA 

Není jen tak ledajaká. Připevněna 
k hrudi (jak jí závidíme!) se auto- 
maticky zapíná, kdykoli Lara vejde 
do temných prostor. Či do ložnice 

cizího chlápka. 


GRANÁTY A SVĚTLICE 

Lara může při sobě nosit maximálně 
| čtyři kusy granátů a stejně omezený 
počet světlic. Ty se hodí, když je 
třeba zjistit, zda dno temné jámy 
kamarádsky nevyplňují jedovaté 
bodliny. 


MAGNETICKÁ KOTVICE 
Nejzajímavější nový kousek 

ve výbavě. Snadno se přichytí k če- 
mukoli kovovému a lze ji použít 

k přehoupnutí se nad propastmi. 
Modernější verze biče Indiana 
Jonese. 


RUCE 

Potřebuje ty svoje nádherné ručičky 
k tomu, aby se ladně vyšplhala na 
skálu či zeď. Dokáže se blýsknout 
celou škálou akrobatických pohybů, 
mezi nimiž nechybí salta, přeskoky 
a ručkování po lanech. 


ZADEK 

Broskvovější než kdykoli předtím, 
ale těmi granáty a pistolemi jako by 
říkala: „Ne znamená NE!“ 


TAKHLE VYPAD. 


Základní ideou hry 187: Ride Or 
Die je závodění po ulicích v kom- 
binaci s používáním zbraní. Řek- 
něte nám, co nejošklivějšího jste 
dělala ve svém autě vy? 

Jednou jsme se dohodli s kama- 
rádkou, že překvapíme jednoho 
pána na zadním sedadle. Kdybyste 
viděli, jak se tvářil! Byla to nád- 
herná akcička. 


S jakým mužem byste nejraději 
2 jela závod, kdyby se 187 odehrá- 
s (ak == vala v realitě? 
Á THEKLA VE HŘE. S pořádným chlapem, který by 
dokázal řídit, střílet a ještě mi do 


ouška šeptat hezký slůvka. 


Je podle vás pravda, že chlapi s vel- 
kými, rychlými bouráky mají mind- 
rák z malého přirození? 

k Podle mých zkušeností to pravda 

k není. Naopak si myslím, že jízdní 

T styl muže hodně souvisí s jeho sty- 
(lem v posteli. 


Vaše postava byla digitálně vymo- 
delována pro účely hry 187: Ride 
Or Die. Jak se líbíte sama sobě? 

$ Moje postava tam vypadá nádher- 

F ně, hlavně se mi líbí její styl. Ale 

'/ přijde mi divný, že existuje virtuální 
osoba vytvořená podle mě. V životě 
by mě to nenapadlo. 


Máte vlastně ráda auta? 

Já auta zbožňuju, hlavně když je 
řídím. Asi proto mě taky vybrali — 
o autech umím mluvit docela 
zasvěceně. Jinak je o mně známo, 
Že se za volantem občas zapome- 
nu. Jednou jsem zrušila Toyotu 
MR2, když jsem najela ve stočtyři- 
cítce do ostrý zatáčky. 


Takže vás policisté zastavují často? 
Hodněkrát. Mám na to taktiku. Sna- 
žím se tvářit se klidně a dělám slad- 
kýoči. Většinou se z toho vykecám. 


Představujeme vám 
děvče pro všechno v 


Přomiiíte, nedá nám to... Víte, my 
lézáme ven jen jednou týdně na 

up, jinak jsme zavření a paří- 

me hry. Vy jste teprve čtvrtá žena, 

kterou jsme viděli. Jaké máme 

u vás šance? 

To asi umíte hry dost dobře, co? 

£ Vtom případě máte každopádně 
výbornou šanci dostat mě ve hře 

+ 187. Tam jsem vám plně k dispozici. 


© Super, takže kde to bude, na zad- 
| ním sedadle, nebo přes kapotu? 
- Přes kapotu je to jasně lepší! Já 

© mám ráda prostor na pořádný roz- 
mach. Mluvíme o nejlepším místě 


< *187:Ride Or Die vychází koncem 
srpna, demo si však můžete zahrát 
h už nyní na aktftiálním DVD a navrch 


i W si přečtěte recenzí V 
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RŮŽOVÝ PDP 


Redaktoři OPS2 


se oblékají naprosto 
nemožně... 


MĚLI rá 1 OTOČ Z IS 
NEUPLIVS TRALMLIS 
Culture Club Karma Chameleon 
Dexy's Midnight Runners Come 0n Eileen 
Vanilla Ice Ice Ice Baby 
© Belinda Carlisle Heaven Is A Place On Earth 
© Simple Minds Don't You (Forget About Me) 
© The Cure Just Like Heaven 
© Nena 99 Red Balloons 
Frankie Goes To Hollywood Power Of Love 
Blondie Atomic 
Kate Bush Running Up That Hill 
© Foreigner / Want To Know What love Is 
© Europe The Final Countdown 
© Soft Cell Tainted Love 
© Wham! Wake Me Up Before You Go-Go 
Pretenders Brass In Pocket 
Billy Joel Uptown Girl 
Erasure A Little Respect 
© Starship We Built This City 
© Katrina And The Waves Walking On Sunshine 


-a 


AKCE, NEBO 


RELAXACE? 


83 


Taky máte problém zorientovat se ve stále rostoucím počtu | 
her z období druhé světové? Připravili jsme přehled šesti | 
kousků, které vyjdou v nejbližších měsících. 


CALL OF DUTY 2: 
BIG RED ONE 


Na pultech: prosinec 

Zatímco Medal Of Honor zavelel k ústupu, 
teď je řada na Call Of Duty, aby upevnil 
svou převahu v oboru válečných FPS. Díky 
výrazně zlepšené grafice a soustředění na 
příběhovou stránku věci se na tažení 
Afrikou, Normandií 

a Vaterlandem celkem 

těšíme. 


BATTLESTATIONS: 
MIDWAY 

Na pultech: leden 2006 

Battlestations nabízejí válečnou strategii ve 
velkolepém zpracování. Snahou je zaujmout 
fanoušky žánru i skromnější válečníky. Máme 
tu nějakých 60 lodí, spoustu letounů a různé 
úlohy, včetně velitele flotily. Pokud máte akční 
choutky, poohlédněte se jinde. Hledáte-li však 
něco odlišného, tady 

nejspíš budete na 

správné adrese. 


HEROES OF 

THE PACIFIC 

Na pultech: září 

Deset kampaní, pětatřicet letadel a 26 misí. 
Tak chtějí autoři postihnout celou americkou 
leteckou kampaň proti Japonsku. Těšit se 
můžete na torpédování, bombardování 

a sprchování nepřátel kulometem. Pokud 
jde o kvalitu, budeme ji moci brzy otestovat 
v chystané recenzi. 

Zatím doporučujeme 

udržet si opatrný odstup. 


ORCE va pultech: září 
Strategická akce Commandos, kde jste své 
jednotky viděli pohledem všemohoucího, 
byla rozhodně v pořádku. Strike Force vás 
však hodlá dostat zpátky na zem, do žánru 
FPS, a přitom si zachovat značnou část tak- 
tického aspektu. Bude to pro sérii nová 
šance, nebo se tím defini- 
tivně zahrabe? Opatrně 
sázíme na první možnost. 


COMMANDOS STRIKE | 
| 


L 
BROTHERS IN ARMS: 
EARNED IN BLOOD 
Na pultech: 01 2006 
Druhé Brothers In Arms potěší stratégy mezi 
čtenáři, ale rovnou měrou i příznivce střelby. 
Jde ještě stále o FPS, ale poněkud seriózněj- 
šího ražení. Možná bude platit, že když se 
dva perou (CoD versus MoH), třetí se směje. 
Earned In Blood slibuje 
ostřejší Al a scénář, který 
rozvine poněkud lokální 
pojetí Road To Hill 30. 


PANZER ELITE ACTION 
Na pultech: listopad | 
Pokud zrovna neležíte pod jejich pásy, jsou 
tanky roztomilá zařízení. Panzer Elite Action 
vám dává vzácnou příležitost posadit se do 
jednoho z nich, či se ujmout velení celé 
skupině. Na výběr máte ruské, americké 

i německé stroje. Pak už stačí zavelet k pal- 

bě a provrtat 

chudáčka Evro- 

pu jako řešeto. 
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0 NFO 
© © STŘÍPKY 


NEJZÁDANEJSÍ KRÁSKA 
Wy Podobně jako 187: Ride Or Die (viz 
ú l strana 12) bude mít podle očekávání 
i Need For Speed: Most Wanted svou 
atraktivní celebritu. Electronic Arts pro 
tento účel podepsali smlouvu s model- 
kou a herečkou Josie Maran, která se 
ve vedlejších rolích objevila ve filmech 
jako Van Helsing a letec. Maran je 
v současnosti tváří kosmetické značky 
Maybelline a objevila se na obálkách 
módních časopisů jako Glamour, 
Vogue, Lucky a Marie Claire. EA pro 
její zobrazení ve hře vymysleli 
novou metodu, kdy se záběry 
skutečné herečky rafinovaným způsobem naklí- 
čují do počítačové grafiky. 


GTA JEN PRO DOSPELÉ 

V návaznosti na zprávu o tajném erotickém módu 
„Hot Coffee“, kterou jsme otiskli v minulém čísle 
0PS2, bychom rádi informovali, že celá věc měla 
zajímavou dohru. Orgán zabývající se ratingem 
her ve Spojených státech (ESRB) reagoval na por- 
nografickou vložku dosti podrážděně (Rockstar 

ji v předaných materiálech nezmínil). Po vzru- 


m 


šených jednáních byl nakonec rating hry pře- 
hodnocen z kategorie M („mature“, minimální 
přístupnost 17 let) na velmi vzácnou A0 („adults 
only“, 18+). Analytici odhadují, že náklady spo- 
jené s nutnými opatřeními a pokles cen akcií 
vyjdou vydavatelství Take Two na 50 milionů 
dolarů. Drahý špás... Hot Coffee naštěstí nechává 
evropské cenzory chladnými. 


MIMOZEMSKÉ IMPÉRIUM 
V ROZMACHU 
Minulý měsíc byl hvězdou recenzované videohry 
Destroy All Humans! Tento měsíc však odhodil 
zbytečnou skromnost a pouští se do velkých věcí. 
Řeč je o Cryptovi, cholerickém ufonovi terorizujícím 
„Spojené státy. Společnost THO 
"x zahájila jednání se agen- 
turou American United 
Talent, jehož cílem je 
74 společnými silami vytvo- 
řit scénář a zajistit 
financování televizní- 
ho seriálu a celovečer- 
7 ního filmu na motivy 
Destroy All Humans! 


Počkejte, 
až se dostanu 
na předávání 


Oscarů.. 


My ano, ale nevíme, jak jste na tom vy. 
Jmenuje se Nova a je hrdinkou nejopoždě- 
nější hry na PS2. — StarCraft: Ghost. 


Jsme plně na straně vývojářů, kteří se piplají se svými děťátky do doby, než 
nejsou s výsledkem absolutně spokojenisNení totiž nic horšího, než když 
je ve chvatu vydán nedodělaný, dist 
ho moc, tak je toho příliš. A to je přesn 
Ghost. Titul, který se na stránkách OPS2 objevil poprvé p i třemi roky, je 
nyní znovu ohlášen, a to až na druhou polovinu roku 20068Máme rádi sci-fi 
střílečky, ale stojí nějaká za to, aby člověk při čekání na její vydání promarnil 
mládí? Odpověď je kupodivu - ano. Zde uvádíme pět důvodů, pro které 
přes všechny zoufalé odklady stále držíme StarCraft: Ghost palce. 


projel StarCraft 


! 
RODOKMEN: Zdrojová PC strategie StarCraft je dnes již legen- A 
dou. Tvůrci Ghostu mají navíc mnoho společného se sou- : 
časným superhitem World 0f Warcraft. Nebojte se však 
Vnucování žánrů populárních v říši béžových krabic. Kon- 
zolový StarCraft je střižen na míru našim choutkám a prezen- 
tuje se jako chytře udělaná third-person akční adventura. 


SEXY HRDINKA: Během let prošla Nova, hrdinka v roli futuristické 
agentky kategorie „ghost“, několika celkem zásadními proměna- 
mi. Díky bohu, že její finální podobu očividně schvalovala parta 

sexuálně frustrovaných perverzáků. Lidi, podívejte se na ten zadek! 


PROMYŠLENÝ SVĚT: Zapomeňte na tradiční dvoustranné konflik- 
ty, ve světě Star(raftu proti sobě válčí hned tři frakce najednou. Nova 
je příslušnicí speciálních sil terranské armády. 0 její loajalitě však 
panují pochybnosti. Také Nova pochybuje o úmyslech svých pánů. 

Jak to dopadne? 


HVĚZDNÝ MULTIPLAYER: Ghost nově obsahuje epickou variaci 
na zavedený multiplayerový mód capture the flag. Abyste se 
zúčastnili turnaje, musíte letět na obrovskou orbitální 
stanici nacházející se na území nikoho a zde se pokusit 

o přiřazení základny k vašemu teritoriu. 


MÁ TŘI VÝVOJÁŘE: Zdá se to být neuvěřitelné, ale na 
StarCraft: Ghost v současné době maká hned trio na sobě 
nezávislých vývojářských firem. Jenom se bojíme, aby 
vtom zmatku nezapomněli, na čem vlastně dělají, 

a výsledkem nebyly motokárové závody. 


Nově se z dlouhého 
čekání porouchala záda. 


V plné výzbroji se Nova 
proměňuje v takřka 
neviditelného „ducha“, 
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> EDLů UŠEHO DRUHU 


TOCA UKAZUJE 


BIZARNÍ VEH 


Série TOCA už léta představuje zaručenou závod- 
ní kvalitu. Třetí díl na PlayStation 2 (celkově už 
šestý, počítáme-li i PSone triologii) mají Code- 
masters ve vydavatelském plánu na příští rok, 
přičemž hodlají ještě více rozšířit nabídku závo- 
dů všeho druhu. Díky novým screenshotům a informacím máme 
nyní možnost představit vám skupinu opravdu netradičních a jedi- 
nečných strojů. Vezměte v potaz, že TOCA Race Driver 3 nabídne 35 
kategorií aut, se kterými se zúčastníte rovné stovky různých šampio- 
nátů. Těžko si ve světě dvoustopých závodů představit větší pestrost. 
Navíc tvůrci často chtějí ukázat, jak se auta určité kategorie 
vyvíjela v průběhu dějin. A tak tu vedle supermoderního 
monopostu BMW Williams FI máme také „jezdící 
doutník“ Mercedes-Benz W25 Silver Arrow. Náš 
závodní specialista již brzy vyrazí 
do terénu, aby si aktuál- 
níverzi Race Drivera 3 
vlastnoručně vyzkou- 
šel, a tak můžete 


ce očekávat snad již 
v příštím vydání 0PS2. 


Ř Tyto podivné stroje s velkými terénní- 


mi koly se obyčejně účastní okruhových 
závodů na prašných površích v kopco- 
vitém terénu (tzv. autokros) Díky velmi 
lehkým podvozkům je po každém sko- 
kánku snadno dostanete do vzduchu. 
Chce to ale hodně kvalitní tlumiče, 


POTVRZENO: Poměrně zdařilá variace 
na akční závody jménem FlatOut bude 
mít pokračování. Začne už konečně 
někdo distribuovat tituly Empire Inte- 
ractive v Česku? 


PROSLÝCHÁ SE: Projekt Killzone 2, 
původně plánovaný pro PlayStation 2, 
byl zrušen. Tým se nyní plně soustředí 
na práci pro PS3. 


POTVRZENO: Tvůrci zábavné akce Alien 
Hominid právě pracují na nové retro 
bojovce určené až čtyřem hráčům 
najednou. 

POTVRZENO: Tvůrce fantastické God 

Of War má rozjetý originální projekt 
pro PSP. 

POTVRZENO: Tahová strategie Lord Of 
The Rings Tactics vyjde ještě letos 
výhradně na PSP. 

PROSLÝCHÁ SE: Batman Begins (ten 
videoherní, nikoli filmový) bude mít 
pokračování. Scénář si zřejmě vycucají 
z prstu. 

PROSLÝCHÁ SE: Namco vyvíjí vedle 
Ridge Raceru 6 na X360 i zcela nový 
titul v sérii, který bude určen pro 
PlayStation 3. 


PROSLÝCHÁ SE: Metal Gear Solid 4 se 
bude odehrávat v městském prostředí. 


PROSLÝCHÁ SE: Transformers od Atari 


EEE ň z i SE čkají čování na PS2. 
Těžké off-roady, ve kterých nóbl maminky vozí svoje k če U oa oo h 


děti do školy. Zde jsou použity mnohem smysluplněj- Oblíbenou odrůdu americ- 
ším způsobem: k drsnému brázdění divokého terénu. kých buranů nepodceňuj- 
E te! Tři metry vysoké zrůdy 
dokáží neskutečným způ- 
sobem akcelerovat. Navíc 
se s nimi snadno parkuje, 
i když není místo. 


Tak na tohle se zeptejte své- 
Vypadají snad ze všech kategorií nejdivněji, aleta ; “ ho dědy. Nejspíš má v kůlně 

E. šílená ploutev na jejich zadku je nutností. Bez jejího = | P i jejich plakáty. Ale vážně, 
FS přítlaku by se převrátily v první ostřejší zatáčce. : ; Race Driver 3 obsahuje i vý- 


jE: Představte si extrémně nabuzené motokáry. = ži „Mí běr legendárních závodních 
“ = p == . ] strojů z dějin motosportu. 
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ŽEBŘÍCKY 
Co se prodává u nás 
a Co ve světe. 


SUPERMRCHA: © 


jmen se Wink a je jedním z padouchů 
v komiksové bojovce Marvel Nemesis 


PlayStation,© 100 5% 
aystalion:c TOP 10 
c 2005, zdroj: Bontonland 
illzone (sony) 
2 Tekken 5 (on) 
3 Medal Of Honor: European Assault (Fa) 
Jak 3 (Sony) 
5 God Of War (sony) 
Ratchet 8 Clank 3 (sony) 
7. Athens 2004; (sony) 
-Gran Turismo 4 (sony) 


9 WRC (sony) 


tation,c 


OFiciáLní magazin-Cz 


| Z 
Play5 TOP 10 
enci 2005, ChartTrack 


1. Brian Lara Intemational Cricket 2005 (( 

C PP? Fantastic Four (Activision) 
Nože místo prstů? Nápad Manem, Venomem, Thingem, Storm, 3. Madagascar (Activision) 
to jistě není originální Human Torchem, Elektrou a Wolveri- = Medal Of Honor: European Assault (EA) 
(zdravíme Volda), ale spo- nem - který, jak známo, je též hrdým ; : Charlie And The Chocolate Factory (Take 
lehlivě účinný. A tak sev EA © vlastníkem ostrým kovem vylepšených dý 6. Destroy All Humans! (110) 
při designování sestavy padouchů do končetin. : " : Cricket 2005 (Ea) 
hry Marvel Nemesis rozhodli, že tam Tím to ale zdaleka nekončí. o: . 8. Juiced (140) 


taky takovou potvoru dají. A možná ne V designérské líhni EA zřejmě v určité 9. God 0f War (sony) 

jen jednu. Vražedné pracky nakonec fázi procesu došly nápady, a tak jsou Solara (rudá holčina nahoře na nej- Lego Star Wars (Eidos) 

jako první vyfasovala Wink, temná nějakou formou ostrých prstíků opat- větším obrázku). Zlou sestavu nako- 

šťabajzna, která se spolu s ostatními řeny ještě další dvě postavy. Jmenovitě nec doplňují Brigade a Johnny Ohm 

zloduchy postaví první lize licencova- jde o Fault Zonea (bojujícího na horním © (bez ilustrace a rovněž bez nůžek). n USA 
ných hrdinů ze stáje Marvel. Electronic obrázku s Iron Manem) a HazMata Vydavatelský počin Electronic Arts by PlayStation.C TOP 10 
Arts museli dát dohromady celkem (ten, co za chvíli dostane přes hubu se měl udát v polovině listopadu. srpnu 2005, Amazon.com 

osm záporných hrdinů, jež budou od Spider-Mana). Ještě štěstí, že tzv. Podrobnější preview i recenzi očekávej- 1 NCAA Football 06 (£1) 


te v nejbližší budoucnosti. [l +2 GTA: San Andreas (Rockstar) 
Star Wars (Eidos) 


zápolit s dobráky Iron Manem, Spider- prokletí střihorukého Edwarda unikla 


7. Star Wars Episode III (LucasArts) ; 
AAVRTOÍÁNÉ i NR Genre kt. 
Vítězství starého dobrého DualShocku překvapivě 
nebylo až tak jednoznačné, jak jsme čekali. 


n.e JAPONSKO 


Lů 


PlayStation 


OFICIÁLNÍ magazin- cz 
p: ki K 24. červenci 2005, MediaCrate 
.- s 1" A )) 
Hitman: Blood Moneý (4 Devil King (Capcom) 
je bohužel opožděn. “ erful Pro Pee 12 (Konami) 
Vyjde až v březnu : 73 Full Metal Alchemist 3 (sguare tn) 
roku 2006. . „k Ape u 3 -= 


8 Mo IK Blade Master (sguare 


10 Gen] (sony) 
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EZSTAROSTNÝ JEZD 


Na slovíčko s Jakubem Smržem, elitním českým 
zavodníkem a účastníkem seriálu Moto GP. 


Samolepka PS2 na 
helmě? Tomu říká- 
me oddanost věci. 


4 5 dle 
děli jste, že se POČ 
„nových pravidel jezdí 
Moto GP na trávě? 
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PŘECHOD 


Bůh měl 
zrovna špatnou 
náladu. 


PRO ZOMBIE 


Zombie na PS3 se množí 
jako králíci. První screenshoty 
z nové hry Possession. 


Zombijských her ohlášených na PlayStation 3 je mnoho. Někdo by řekl, že až příliš. 
Avšak Possession není na rozdíl od řady z nich klasickým survival hororem, žádný 
pokus vtěsnat se do škatulky s nápisem „klony Resident Evilu“. Ne, ne, ne, tady se role 
zombie ujímáte vy, řeč jatmatilkou Possessionu budete „zotročovatelem“. Naka- 
zili jste se během nezdařeného laboratorního pokusu, ale to vám nebrání, abyste se 
projevili jako přirozený vůdce. Budete poroučet červy prolezlé armádě chodících umrl- 
ců s jediným cílem: pomstít se na korporaci, která vás a vaše kámoše dostala do toho- 
to stavu. Náplň hry velice dobře vystihuje i jakési motto, které nám bylo sděleno v tis- 
kové zprávě: „Veďte mrtvé a přineste zkázu všemu živému. “ 

Hráč a jeho horda putují ulicemi velkoměsta a postupně čelí stále těžším kalibrům 
pořádkových sil voňavého lidstva. Narazíte na policisty, speciální jednotky a nakonec 
ina pravidelnou armádu. Vaši zombijští vojáci jsou rozděleni do pěti jasně odlišených 
kategorií, z nichž vaše oko jako prvního jistě zachytí třímetrového obra „Monstera“ 
(obrázek nahoře). Online režim se nepokouší jít v páchnoucích šlépějích singleplayeru, 
naopak nabízí pro skupinu živých kooperativní šanci vytvořit si jakousi „domobranu“ 
a jít proti mrtvému moru s pálkami, kladivy a brokovnicemi. Possession je ohlášen na 
PlayStation 3 pro rok 2007, a tak se nevyhnutelně bude muset porovnávat s pátým 
Resident Evilem. Věřme, že se na ostrý konkurenční střet řádně připraví. Bl 
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RESIDENT EVIL 5! 


Neštípejte se, není to sen. Pátý díl slavné 

série vyjde na PlayStation 3. 

V době, kdy se všichni ještě stále těšíme na Resident Evil 4 pro PlayStation 2, 

nás oficiální oznámení Resident Evilu 5 zastihlo poněkud nepřipravené. 

V Capcomu ale měli asi pocit, že musí nějak zareagovat na záplavu zombij- 

ských hororů, které se ze všech stran valí na PS3, a tak vyrukovali se svým 

největším projektem o pár měsíců dřív, než měli patrně původně v úmyslu. 

Stalo se tak koncem července na americké prezentaci, ale kromě velice půso- 

bivé upoutávky do se velkých detailů nezacházelo. Viděli jsme sluncem 

prozářené město, jímž se bleskovou rychlostí pohybují zlověstné stíny. Čí? 

0 povaze nepřátel nepadlo ani slovo. V jednom záběru bylo vidět klátící se siluety připo- 
mínající zombie, ale to nic neznamená. Producenti hry přiznávají jako zdroj inspirace film 
Ridleyho Scotta Černý jestřáb sestřelen, zejména pokud jde o at- 

mosféru horkého dne. Ostatně téma žáru a vedra bude prý hrát 

významnou roli. Do příště se pokusíme zjistit víc. 


Tento záběr naznačuje středomořskou či 
Klízkovýchodní lokaci — každopádně místo, 
kde mají hodně sluníčka po celý vok. 


THESEIS 


PS3 také jako stroj času 


Normálně 
nosím tričko 


„Záhadný stroj neznámého původu se ukáže být strojem času 

a skupinku neopatrných jedinců vysílá do minulosti,“ praví se 

v oficiální informaci ke hře 7heseis. Bohužel pro hrdiny 

a bohudík pro hráče nejde o včerejšek ani o minulý k 
týden, ale o velmi vzdálenou minulost. Vrátí 

se do doby, kdy 9.) 

světu vládly legie s 

římských vojáků. 7 

Kdo by čekal Y 


nějakou veselou 
komedii ve stylu filmu Návštěvníci, měl by se připravit na vážnou, dra- 


maticky pojatou adventuru, kde se nezasmějete, jak je rok dlouhý. Theseis * TVRDÉ PENÍZE ZA PEVNÝ DISK? 

se (podobně jako třeba Onimusha 3) odehrává ve dvou rovinách — vaše ; sos zero okn PlayStation 3 A v sou- 
A : čo VROVZ K : : ; 8 ; né době malinko zmatek. Zatímco někteří pracovníci Sony 
činy v minulosti mají své důsledky i pro současnost, ve které se rovněž v rozhovorech naznačují, že harddisk bude nutné zakoupit sepa- 


budete, asi v kůži jiných hrdinů, pohybovat. k ) | rátně, šíří se velmi pravděpodobně znějící fáma, že i PS3 bude 
Vývojář Track 7 patrně rovněž uvízl v časové smyčce, a tak místo v prodeji podobně jako PSP v jakémsi „výhodném balení“, obsa- 

moderní akční adventury, jak jste jistě očekávali, nabízí z dnešního é porod per konzole pod rosa) 

pohledu staromódní klasickou point and dick adventuru. Ale neberte to aby piedajkdh So dne nák. doporučujemě, 

jako kritiku. Jak dokázal poslední Broken Sword, či snad dokáže Fahren- 

heit, při šikovném uchopení ovládací metody má starobylá forma stále R NINJA GAIDEN 2 NA PS3? 

ještě co říci. Doufejme, že něco podobného budeme mod říci i o Theseis. kk. Jedna z vůbec nejlepších her na Xboxu, 


HEAVENLY SWORD 


bude mít next gen pokračování. 
Nové obrázky z dříve oznámeného titulu Sony 


Doposud se považovalo za téměř 
hotovou věc, že tento mimořádný 
projekt míří na konzoli X360. Teorie 
však dostala povážlivé trhliny, když 

v jednom rozhovoru představitelé firmy 
Tecmo připustili, že Ninja Gaiden 2 by 


mohl vyjít na docela jiné konzoli. Fámu 
Heavenly Sword patřil mezi tituly oznámené u příležitosti odhalení PS3 (jež proběhlo v květ- ještě více rozdmychala událost zvaná 
nu tohoto roku), kdy byl zařazen do kategorie „nových franšíz“. K jeho cti slouží skutečnost Apoo summit; konáná v červenc 
A 6 : , v Japonsku. V seznamu vydaném 


že zaujal i ve smršti superatraktivních upoutávek typu Killzone 2, Vision Gran Turismo či 
Motorstorm. Jistě, šlo o pěkně udělanou grafiku a neméně pěkně sestříhanou akci přímo 
z grafického enginu hry. Ale máme podezření, že největší podíl na „zapamatovatelnosti“ 


u této příležitosti Ninja Gaiden 2 
zcela chybí, což mnoho pozorova- 
telů považuje za náznak toho, že 


Heavenly Sword má skvěle designovaná hrdinka, rusovlasá kočička kosící armádu okupan- P pa ako nné 
tů. Nejnezapomenutelnější scéna ji zachycuje při palbě z jakéhosi starobylého raketometu, chat šampaňské... 
následované žabím výskokem do výšky několika metrů a choreograficky poutavou akcí ve 

GETAWAY JDE DO LA? 


stylu filmu Tygr a drak. Uvidíme, co to ve finále bude za hru. Podezření na „klon Dynasty 

Warriors“ s atraktivnější grafikou je stále silné, ale ani to nemusí být na škodu. Zvláště když 

si uvědomíte, že vývoj probíhá v Evropě (prezentace bude tedy našemu vkusu bližší) a pod 

patronací Sony (nejbližší přístup k málo probádané technologii PS3 je zárukou výtečného 

vzhledu). Pohledte na nové screenshoty a vyčkejte zúčastní klíčové osoby z PS2 projektu The 
Getaway. Nezbývá tedy než zapojit dedukci. 


bližších informací v dalších číslech OPS2. —- Soudě podle názvu, by mohlo jít o městskou 

: - kriminálku v prostředí Los Angeles. Pokud ano, 
hodte sebou, pánové, ať je to hotové dřív než 
příští GTA. Pak už nebude nikomu pomoci. 


CRAZI TAXI STANOVIŠTĚ 
NA PS3? 


Sega potvrdila existenci dalšího PS3 projektu, který by měl 

být next-gen remakem jedné z klasických her této firmy. Dále 

se oznamuje, že prací na tomto počinu byli pověřeni lidé ze 

studia Secret Level. Začátkem roku nám Sega ukázala filmy 

z PS3 verzí her Virtua Fighter, Afterburner, Sonic a House Of 

„ The Dead (uštěpačná poznámka: žádná z nich současně nemí- 
X ří na X360), ale se Secret Levelem nejde dohromady ani 

%, jedna. Ten je naopak znám jako tvůrce populárních sérií | 
W Gazi Taxi (PlayStation 2) NiGHTS (Saturn). Sázíme spíše | 

na první možnost, ale obě varianty 
by byly nádherné. 


Jeden z nejpřísněji střežených projektů pro 
PS3 se údajně jmenuje LA Noir. Ví se toho 
o něm velice málo, jen to, že se vyvíjí pod 
patronací Sony kdesi v Austrálii a že se ho 
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V OBRAZE 


BRADLEY 


950 


BUZZ: THE MUSIC OUIZ 

A už se rodí kvízy — neklamná známka toho, že PlayStation 2 
dospěla do stadia totálního mainstramu. Nicméně Buzz, kvíz 
zaměřený na populární hudbu a vtipně prezentovaný jako TV 
soutěž, působí slibně. Navíc se šušká, že by mohl být v češtině... 


CHRONICLES OF NARNIA 


Po Harry Potterovi a lemony Snicket další knižní bestseller 
(od (S Lewise) pro děti, který míří na plátna kin i videoherní 
konzole. Fantastický, dobrodružný příběh má v péči Buena 
Vista. Příběh? Jako obvykle o sváru mezi zlými a dobrými. 


TOP SPIN 

Majitelé Xboxu tvrdí, že Top Spin je nejlepším videoherním teni- 
sem vůbec (lepší než Smash Court a Virtua Tennis). Díky chystané- 
mu portu se budeme moci přesvědčit, zda je na tom něco pravdy. 
A jako bonus dostaneme Marušku Šarapovou! 


vl 


CODE AGE COMMANDER 


Bojové akční RPG od velmistrů oboru, firmy Sguare Enix. Systém 
je realtimový a důraz je kladen na vysoce modifikovatelné zbraně. 
Nás zaujala nádherná barevnost (výtvarníci z FF WI — VII), ale 
znervózňuje fakt, že zatím nebylo potvrzeno eurovydání. 


ONE PIECE: GRAND BATTLE 

Bojovka, která vychází z u nás dosud neuváděného kresleného 
seriálu (představte si něco v duchu Pokémon nebo Bayblade), 
bude samozřejmě postavena na velkém byznysu s doprovodný- 
mi hračkami a „mytologií“ televizního dílka. 


WALLACE 8 GROMIT: 
THE CURSE OF THE VERE-RABBIT 


Pamatujete Project Zoo, plošinovku inspirovanou animovanými 
filmy Nicka Parka? Prokletí „králíko-dlaka“ na poměrně slušnou 
jedničku přímo navazuje a kromě standardní hratelnosti nabíd- 
ne autorův nezaměnitelný britský humor. 


; 


DIRGE OF CERBERUS: FINAL FANTASY VII 

Akční adventura z prostředí slavného RPG Final Fantasy VII 

(3 roky poté) se předvedla na červencové akci Sguare Enix Party 
a překvapila silným důrazem na prvky RPG a FPS! Idea remaku 
FFVIlna PS3 nicméně stále visí ve vzduchu... 


WTO" 5o 
: LIIME | 


SPINOUT 

Britský vývojář Icon Games charakterizuje svoje hezky vypadající 
dílko jako kombinaci rychlosti Wipeoutu a napínavosti Super 
Monkey Ball. Jde o akční závody v obřích arénách plných úzkých 
plošin a hlubokých jam. Spinout míří rovněž na PSP, 


WILD WATER ADRENALINE 

Vtomto případě říká obrázek vše. Simulátor divoké vody na PS2 
schází, nicméně Wild Water nebude asi tím pravým ořechovým. 
Dílko Digital Jesters je totiž s nízkým rozpočtem vyrobeno pro 
budgetový prodej (u pokladen v supermarketu a podobně). 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
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Shadow The Hedgehog akční adventura Sega 


Sly 3: Honor Among Thieves akční adventura Sony 
SoulCalibur III bojovka Sony 
Spartan: Total Warrior akce Sega 
The Warriors akční adventura Rockstar 
Total Overdose akce sci 


Without Warning akce Capcom 


| Výběr toho nejlepšího Z letošního podzimu X-Men Legends II: Rise Of Apocalypse akční RPG Activision 


TYP HRY VYDAVATEL LISTOPAD VYDAVATEL 
AND1 Streetball sportovní Ubisoft 007: From Russia With Love akční adventura Electronic Arts 
Beat Down: Fists Of Vengeance akce Capcom 24: The Game akční adventura Sony 
Burnout Revenge závody Electronic Arts Battlefield 2: Modern Combat FPS Electronic Arts 
Commandos Strike Force FPS Eidos Castlevania: Curse Of Darkness akční adventura Konami 
Conflict: Global Terror týmová akce sci Darkwatch FPS Ubisoft 
Fahrenheit adventura Atari EyeToy: Kinetic EyeToy Sony 
Marc Ecko's Getting Up akční adventura Atari EyeToy Play 2 EyeToy Sony 
Michigan adventura 505 Game Street Gun akční adventura Activision 
NHL 06 sport Electronic Arts Harry Potter And The Goblet Of Fire akční adventura Electronic Arts 
Resident Evil Outbreak File 2 akce Capcom King Kong akce Ubisoft 
Rogue Trooper akční adventura Sci Marvel Nemesis: Rise Of The Imperfects bojovka Electronic Arts 
Sniper Elite FPS Ubisoft Need For Speed Most Wanted závody Electronic Arts 
Tom Clancy's Rainbow Six: Lockdown FPS Ubisoft Nightmare Before Christmas akční adventura Capcom 
The Sims 2 život Electronic Arts Okami akční adventura Capcom 
Tiger Woods PGA Tour 2006 sportovní Electronic Arts Prince Of Persia: Kindred Blades akční adventura Ubisoft 
Ultimate Spider-Man akční adventura Activision Ratchet: Deadlocked akce Sony 
Resident Evil 4 akční adventura Capcom 

VYDAVATEL SOCOM 3: US Navy SEALs akce Sony 
25 To Life akce Eidos SSX On Tour závody Electronic Arts 
50 Cent: Bulletproof akce Vivendi Universal Star Wars Battlefront II akce Activision 
Bully akční adventura Rockstar The Matrix: Path Of Neo akce Atari 
Buzz: The Music Ouiz kvíz Sony The Suffering: Ties That Bind akční adventura Midway 
Call Of Cthulhu: Dark Corners Of The Earth akční RPG Take 2 Tony Hawk's American Wasteland sport Activision 
FIFA 06 sport Electronic Arts True Crime 2: New York City akční adventura Activision 
Gauntlet: Seven Sorrows akční adventura Midway 
Genji akce Sony PROSINEC VYDAVATEL 
Harvest Moon: A Wonderful Life život Ubisoft Call Of Duty 2: Big Red One FPS Activision 
Jak X: Combat Racing závody Sony Full Spectrum Warrior 2: Ten Hammers akce THO 
LA Rush závodní akce Midway Psychonauts akční adventura Majesco 
Mortal Kombat: Shaolin Monks bojovka Midway TOCA Race Driver 3 závody Codemasters 
Pro Evolution Soccer 5 Konami Top Spi sport Take 2 


Jak začít? 


Zaregistruj se odesláním 
SMS zprávy na 

(+420) 736 304 030 

s textem GPIN 1234, 
kde 1234 je příklad tebou 
zvoleného čtyř-číselného 


Hry najdete 
nově také na 
http://onlinehry.guick.cz 


GPINu. Potom se hned přihlas 
na webu www.geewa.com 
nebo z mobilu na 
wap.geewa.com. 


Multiplayer Online G 


Z počítače i mobilu 


www.geewa.com | wap.geewa.com 


geewa.com | connecting players 


fun, 
anyone? 
PlayStation.e 


vyhrazena. 
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iLíš 51, ŽE ma TO más 


www.tekken-5.com  www.playstation.com 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 
Jen váš názor rozhoduje tom, kterých 

pět her se dostane do této rubriky. 
Následující žebříček vznikl součtem 
došlých hlasů (SMS) a výsledků online 
ankety (vvvw.ops2.cz). 

Období: 20. července — 3. srpna 2005. 


1 RESIDENT EVIL 4 


a 
THE SUFFERING: TIES THAT BIND Eri MICHIGAN: REPORT FROM HELL 


Zatím to vypadá na nejlepší hororovou akci pro PS2. Dilema: natočíte sexy dívku, nebo příšeru, která ji 


kat | Á : 9) chce roztrhat na kusy? 
U KING KONG NHL 06 (oV MORTAL KOMBAT: SHAOLIN MONKS 
Jednou za rok patří ke slušnému vychování 


Překvapivě zdařilá obroda skomírající bojovky. 
zahrát si hokej. Tohle nikdo nečekal! 


© Pe BULLY NTApIÍ CITY OF THE DEAD 
Školní docházka je povinná, ale v nové hře od Co může mít společného dav kymácejících se zombií 
Rockstaru se jí podvolíte s radostí. s Burnoutem? 


(STR. 039) CONFLICT: GLOBAL TERROR OPEJÍ EVERYBODY LOVES, 
ání s Viet ěřuje Conflict H 
5 PRO nd SOCCER 5 ; zpětky na Víehnl. Má Jé Postavte největšího sněhuláka všech dob. 


WITHOUT WARNING 


M Kdybyste měli v plánu vyhodit do vzduchu továrnu, 
taky byste to neříkali předem. 


: TOTAL OVERDOSE 
(STR. 052) j Stylová akce plná kaktusů, burritos a sombrer. 


CRASH TEAM RACING ana : Mesto Ps 
HLASUJTE! Kam až může klesnout videoherní charakter! 0 kter; aVovano Sdte jakou. Na seb 
Ovlivnit pořadí pěti nejžádanějších her ii teré b 

v rubrice Monitor můžete dvěma způso- 

by. Buď hlasujte v online anketě na SSX ON TOUR 


Wwww.ops2.cz, nebo využijte pohodlnou Zjišťovali jsme změny v ovládání — jsou značné! 
možnost zasílání SMS — podrobnosti na 


této stránce — a získejte šanci vyhrát Ž 

něco hezkého. Součet došlých hlasů PSYCHONAUTS 

ovlivní skladbu rubriky Monitor Jedno z největších překvapení roku: plošinová 
ve 43. vydání 0PS2. adventura ve světě chorých mozků. 


€ oddě; ť, 
nebo čárkou, © hvězdičkou 
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MIDWAY | 


SURREAL SOFTWARE | EA ČESKO | 


Dl 


HTTP://SUFFERINGTIESTHATBIND.COM 


THE SUFFERING: TIES THAT BIND 


TEMNĚJŠÍ, KRVAVĚJŠÍ, HRUBŠÍ... A LEPŠÍ? 


Právě hrajeme černočerné pokračování brutálně 

podceňované hororové akce od Midway a při 

pohledu na obrazovku máme pocit, jako kdyby naši 
televizi někdo potřísnil mazlavou směsí krve a štěrku. To 
by ale nikoho, kdo zkusil mimořádně působivou jedničku, 
nemělo překvapovat. Stejně tak se přesně do očekávání 
trefuje depresivní prostředí, vysoká koncentrace nábojů do 
brokovnice a neustálé terorizování hlavního hrdiny šílenými 
vizemi a mučivými flashbacky. Jediné pochyby, které se nad 
touto hrou houpaly jako Damoklův meč, spočívaly v otázce 
celkového pocitu z hratelnosti. Bude to plnokrevné pokra- 
čování, nebo jen nastavená kaše? Všechno naznačuje, že 
spíš to první. 

První Suffering dával hráči na výběr z first-person 

a third-person perspektivy. Tato možnost zůstává i u pokra- 
čování, ale zdá se, že se Surreal Software rozhodl ne zcela 
samozřejmou vymoženost využít efektivnějším způsobem. 
Mnohé sekvence přímo vyžadují přepnutí do pohledu 
vlastníma očima. Navíc FPS element hry byl natolik zdo- 
konalen, že již může fungovat jako opravdová alternativa 
k primární third-person kameře. Na animacích upoceného 
hlavního hrdiny Torguea není rozhodně nic špatného, ale 
dá se předpokládat, že zkušenější hráči s chutí přepnou do 
alternativního pohledu a většinu doby v něm také setrvají. 
Příklad: při průzkumu ulic Baltimoru se dostanete do trosek 
kinosálu, v jehož řadách vidíte osoby vyděšeně zírající na 
jasně zářící plátno. Jako third-person Torgue si prohléd- 
nete hrůzu, která záhy nastane (nebudeme prozrazovat!), 
z výšky, tak nějak nezúčastněně. V FPS perspektivě však 
pohlédnete těm ubožákům přímo do očí. V tom okamžiku 
máte jasno, co je to pravé. 


LHOSTEJNOST ROZSÉVÁ SMRT 


Po tragických událostech, kterých jsme byli svědky v prvním 
dílu Sufferingu (Torgue, odsouzený za vraždu manželky 

a vlastních dětí, bojoval s démony i vlastním osudem 

v peklem uchvácené věznici), je hlavní postava přeložena 
do nápravného zařízení v Baltimore. Setrvá tam však pouze 
první úroveň Ties That Bind a hned, jak se naskytne příle- 
žitost, uniká do ulic (shodou okolností) svého domovského 
města. Pravda, Baltimore je prý celkem drsný, ale pro 
hrdlořeza Torgueova kalibru by procházka noční chudinskou 
čtvrtí neměla být vážným problémem. Potíže souvisí s ně- 
čím docela jiným. Z důvodů, které sami pochopíte až při 
hraní, se totiž město, stejně jako vězení z jedničky, nachází 
uprostřed nadpřirozené bouře, z níž šlehají démonické 
bytosti, jež ztělesňují nešvary lidské společnosti. Pokud 

jste hráli předchůdce Ties That Bind, jistě si vzpomínáte na 
„mainlinery“, monstra posetá jehlami, a „slayery“, pavoučí 
zrůdy, které měly místo končetin obří rezavé břity. Obě oblí- 
bené skupiny jsou zpět v akci, doprovázené novou sortou 
pomocných sil. Mezi nimi stojí za zmínku třeba „trigger- 
mani'“, gigantické krabí nestvůry vyzbrojené hned několika 
brokovnicemi, či „creepeři“, slídící bestie, jejichž těla jsou 
pokryta končetinami jejich předchozích obětí. 

Vraťme se teď na chvíli do výše zmíněného kina. 
Přeskočili jsme překvapení, o které jsme vás nechtěli při- 
pravit, a nyní jsme se ocitli tváří v tvář skupince slayerů. 
Novinkou je omezení počtu zbraní, které můžete nosit při 
sobě, pouze na dva kusy. Málo, říkáte? No a což takhle 
kompenzace spočívající v tom, že v rukou můžete mít nyní 
obě najednou, v každé ruce jednu. Vybíráme si hned dvě 
brokovnice a jdeme si to vychutnat hezky zblízka. Netrvá 
dlouho a z nepřátel zůstává jen hromada nehybných torz. 


(is VT 


Nevíme sice, co to je, ale 
střílet kvůli tomu nepře- 
staneme. 


Snad to bylo až moc lehké, ale 
bavíme se královsky. Navíc za rohem už slyšíme dupot 
dalších zrůd. Všímáme si, že ukazatel šílenství je teď na 
maximu, a tak (podobně jako v prvním dílu) se zmáčknu- 
tím jediného tlačítka převtělujeme v démonickou a ještě 
po metamorfóze vypadá, záleží na vašich předchozích 
činech. Další speciální ukazatel (ukrytý v inventáři) 
totiž měří, jak dobří, či zlí jste dosud byli. Pokud 
procházíte Ihostejně kolem nebohých civilů 
cupovaných příšerami (či si ještě dokonce při- 
sadíte), pak se proměníte v opravdovou ohav- 
nost, ne jen ve standardního hnusáka jako 

v případě „hodného“ Torguea. 

V další části potkáváme mladého narko- 
mana a okamžitě máme možnost ukázat, jaké 
máme srdíčko. Slyšíme všudypřítomné hlasy. 

Z jedné strany běduje zavražděná manžel- 
ka, abychom měli slitování, zatímco temná 
stránka duše nás nabádá k prolití drogami 
zamořené krve. Necháváme ho žít, zvě- 
daví, jak se to může projevit v dalších 
událostech. Jak to dopadlo? Dáme vám 
vědět už příště v recenzi. [ii FDS 


monitor 


TEMNĚJŠÍ NEŽ FUNUS v dolech a krvavější než 
exploze v masokombinátě. Ties That Bind úspěšně 
navazuje na odkaz prvního dílu a slibuje dokonce 


Něco pro fanoušky brakového hororu! 


ED 70 (6 CS E, 


Asi byste nechtěli, aby 
1, se vám tohle přihodilo 
< i ve skutečnosti. 
I 
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Vuchází za | měsíc 
7 a září 2005 


když jsem venčil naše 


pejsky, stalo se něco 9 Wu 2 m 050007 8 9 0 u z 


divnýho.. 


Odpolední promítání 
Madagaskaru přilákalo 
„„bujarý dav. 


VYDAVATEL EA | VÝVOJ EA SPORTS CANADA | DISTRIBUTOR EA ČESKO 
WEB WVWWW.EASPORTS.COM/GAMES/NHLO6/HOME. JSP 


„NHL 06 


UROB SI SVÉHO HOKEJISTU 


HOROROVÁ KOCOVINA 


Vaše činy z The Sufferingu mají vliv na začátek : l doyy 
Ties That Bind... NHL 06, bezpochyby jeden z nejočekávanějších 
> sportovních titulů českých hráčů, nabídne celou 


řadu novinek. Jednu, kterou bychom zde chtěli 
ještě zmínit, lze popsat jako editor hráče. NHL 06 tak 
navazuje na loňskou edici Tiger Woods (a také Fight 
Night Round 2) a přináší velice sofistikovaný editor 
k „výrobě“ vlastnoručně vyvořených 3D modelů, jenž 
lze plně funkčně zapojit do hry. Není pochyb, že základy 
editorů v NHL 06 a Tiger Woods 2005 jsou společné. 
Tentokrát však hráč- modelář bude mít mnohem více 
práce. Nebude se piplat s jednotlivým golfistou, ale s ce- 
lým manšaftem hokejového mužstva. 

Designérské střevo se bude hodit i při navrhování 
dresů pro váš „soukromý dream team“ a doporučuje- 
me zhotovit hned dvě sady — jednu pro domácí arénu 
a další v případě výjezdu na soupeřovou hřiště. Ve verzi, 
kterou jsme viděli, bylo ovšem možné si vybírat pouze 

původním Sufferingu měl Torgue malinký problém se vznětlivostí z předem připravených motivů. Doufejme, že ostrá NHL 
= no, nebudeme chodit kolem horké kaše, byl to prostě vztekloprd. 06 vám umožní nakreslit si týmové logo zcela původní. 
Jediné, co mu mohlo bránit v konání těch nejzrůdnějších zločinů, Čistě teoreticky si díky různým editačním nástrojům 
byl hlas jeho svědomí, ztělesněný v osobě zavražděné manželky můžete vytvořit jakousi pseudočeskou ligu, což se hodí, 
Carmen. Na konci hry mohl člověk získat jakous takous představu neboť ta naše opět v NHL zcela v souladu s očekáváním 
o tom, jak dobře zvládal návaly hněvu v průběhu absolvovaných nebude. Zato ekonomicky silnější Evropané, jmenovitě 
úrovní. Právě na rozhodování v klíčových okamžicích totiž záleželo, Finové, Švédové a Němci to budou mít bez práce. Máte- 
který z alternativních konců se vám vyjeví. Tento prvek přesahuje až li zájem o mnohem podstatnější informace, vyčkejte 
do Ties That Bind. Pokud máte na kartě příslušnou pozici, můžete si ji příštího OPS2, kde otiskneme recenzi. [i FDS 
do dvojky natáhnout. To ovlivní výchozí situaci, která může být trojího 
druhu: dobrá (v rámci možností), zlá a šílená. Otázkou je, zda někoho 

napadlo uschovat si save file až do dnešních dnů. 

a č 3 


— The police are in all kinds 
E of trouble. Willyou add 
= to it or help 'ém Out? 


„žena říkala, že jestli 
nedostanu přidáno, 
tak nemám ani chodit d 


H x Da 
"C000 . ji 


Zrůdná forma PROGNÓZA 
Torguea zbraně Nemusí nikomu konkurovat a 


nepotřebuje. Démory 
A A 


trhá holýma rukama. 
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VYDAVATEL ROCKSTAR GAMES | VÝVOJ ROCKSTAR VANCOUVER | DISTRIBUTOR CENEGA | VEB WWWW.ROCKSTARGAMES.COM/BULLY 


VÍC NEŽ JEN SIMULÁTOR 
MUTUJÍCÍHO, ŠKOLOU 
POVINNÉHO PUBERŤÁKA 


Po přečtení novinky z minulého čísla OPS2 jste mohli 
nabýt dojmu, že rok strávený na internátní škole až 
nebezpečně zavání nudou. Kde jsou exploze, přestřel- 
ky, bullet-time?! Nebojte se. | když školák Jimmy Hopkins nazývá 
Bulworthskou akademii domovem, rozhodně tu není držen jako ve 
věznici. Za branami ústavu se nachází širý svět dospělých, čekající až 
si na něm smlsnete. Navzdory prvním, poněkud zavádějícím infor- 
macím od Rockstaru bude školní areál tvořit jen zhruba jednu pětinu 
celkové plochy Bully. 

Již minule jsme se podívali na příběhovou strukturu této ori- 
ginálně pojaté akční adventury. Dozvěděli jsme se, že sígr jménem 
Hopkins byl umístěn v typicky britském vzdělávacím zařízení (ačkoli 
jak bylo upřesněno, fiktivní místečko Bulworth se nenachází v Anglii, 
nýbrž v USA — kupní síla je holt kupní síla). Stalo se tak poté, co ho 
vykopli z několika jiných, poněkud kvalitnějších ústavů. Ano, divoký 
Bulworth vedený drsným učitelským sborem je pro Jimmyho to pravé 
místo. Při našem prvním setkání s Bully jsme se pohybovali výhradně 
na ose učebna — kolej — společenská místnost — knihovna — hřiště. 
Rockstar však jen naznačil, že komplex internátní školy tvoří pouhý 
zlomek lokací ve hře. V plné verzi Bully neuplyne ani hodina a už 
budete mít možnost vykašlat se na hodinu matematiky, proklouzn 
omšelou bránou, šlohnout nějakému dědovi bicykl a zamířit do cen- 
tra dění - na náměstí městečka Bulworth. Obchůdky a domy z dálky 
připomínají bonboniéry, mají výrazné dřevěné prvky — napodobeniny 
tudorského stylu. Evidentně se nacházíme někde v Nové Anglii nebo 
snad v Maine. Pouštíme se do průzkumu města, šlapeme do pedálů 
a míjíme nóbl vilové čtvrti — něco mezi Beverley Hills a anglickým 
venkovem - a ve vzduchu cítíme začátek skutečně unikátní videohry, 
alespoň pokud jde o lokaci. Bully je prvním smělým pokusem 0 „an- 
ti-městskou akci“, s pro: (m, které ostře kontrastuje s metropolit- 
ními ghetty, jež se dneska již poněkud unavujícím způsobem objevují 
v každé druhé hře. Žádný New York, žádné Los Angeles a ani žádná 


BUJKE S BUKESTZ 


0 


Bicykl lze za vydělané 
peníze upgradovat. 
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V kanadském Vancouve 


bonbinajicí 
fockslá 


Jak Známo, úspěšná 
skotské s 


m fungl nového st 
ru. 


K ua 
| | holé 


jejich napodobenina. Potěšující je, že nutnost změny jako první vycítili 
právě ti, kdo vlnu městských akcí s Grand Theft Autem sami vyvolali. 


BRIGÁDNÍK HOPKINS 


Zatímco videohry Rockstaru (jmenovitě právě ono G74 nebo třeba 

také Midnight Club), jakkoli ceněné a milované, nikdy neměly zrovna 
oslňující vzhled, Bully poprvé nabízí živou a ostře detailní grafiku. Svět 
hry není sice tak rozsáhlý jako u GTA, ale kvůli tomu nelze zmenšovat 
úsilí, s nímž se ve vancouverském studiu do jeho budování pustili. 
Místy je pohled na lokace skutečně oslňující. Například jakmile dora- 
zíme na kraj městečka, naskytne se pohled na překrásné panorama 

a přes záliv už vidíme na obzoru siluetu třetí z pěti hlavních „sekcí“ 

- obrovský lunapark. V preview kódu byla cesta k místu zábavy uměle 
uzavřena, ovšem od Rockstaru víme, že si tu v plné verzi Jimmy užije 
spoustu skopičin, a to nejen na mnoha lákavých atrakcích. Zůstaňme 


NO ZLUDEr "A 


Bulworth je typické 
novoanglické maloměsto. 


Hopkins si hraje na Fishe| 
akorát místo teroristy Se plí 
kolem vychovatele: i 


Bully se zdaleka neodehrává 
jen v areálu školy, Zde vidíte 
pohled na záliv za městem. 


E s : z: 
Sadistický učitel tělocviku vysvětluje místní pravidla pro vybíje- 
nou. Napravo od Hopkinse je horký kandidát na ránu do hlavy. 


BULLS 


Zranění ve rvačce má svoje 
výhody. Ošetří vás pěkně tva- 
rovaná zdravotní sestřička. 


| n nů 


Pokud dostanete soupeře 
na lopatky, m 
plivnout do tvá 


však u městečka. To poslouží několika různým účelům. Sem nás 
povede celá řada misí v hlavní příběhové linii. Kromě toho může 
Hopkins navštěvovat místní obchody za účelem nákupu potřebných 
zásob dělobuchů a fešných hadříků. Brigádničením pro místní firmy 
a obyvatele si rovněž lze bokem něco přivydělat. 

První džob získáte po návštěvě místního distributora tisku. Budete 
roznášet noviny zazobancům v bohatých čtvrtích. Pamětníci si jistě 
povšimnou poklony, kterou zde Rockstar skládá tvůrcům stařičké 
videohry Paperboy, když váš charakter s nákladem denního tisku pře- 
konává nástrahy klikatých ulic na kole, vyhýbá se šílencům za volan- 
tem a zuřivým psům a doručuje zásilky do poštovních schránek. To je 
slibné znamení toho, že Bully nabídne mnohem víc než jen střílení 
z praku a šikanování vypasených spolužáků. Další způsoby transportu, 
které budou Jimmymu k dispozici, jsou zatím tajemstvím tvůrců. My si 
však vsadíme na možnost využití viditelně funkční hromadné dopravy 
a vyloučit nelze ani řízení automobilu. Hopkins je koneckonců ukáz- 
kový chuligán, tak proč by nemohl usednout za volant bez řidičáku? 

Dokončené kolečko s novinami vydělává Jimmymu patnáct 
babek, nestíháme to však v časovém limitu, což znamená, že se 
nestihneme vrátit na internát v termínu povolené vycházky. Svět 
hry se točí v časovém cyklu, což znamená, že si v každém okamžiku 
musíte hlídat hodinky, abyste nezmeškali povinnosti školou povin- 
ného dítka. A když je zmeškáte, musíte počítat s následky. Je-li po 
večerce, nezbývá než se na kolej nepozorovaně proplížit, jedině tak se 


můžete vyhnout trestu. Zde se Bully na okamžik proměňuje v jakousi 
stealth akci. Učitelé a vychovatelé jsou na mapě označeni červenými 
tečkami, přičemž jejich zorné pole naznačuje zelený kužel. Teď vám 
přijdou vhod zkušenosti z MGS, či pokud se budeme držet Rockstaru, 
Manhuntu. 

Druhý den ráno na internátu objevujeme novou Jimmyho 
schopnost — a není to jen tak ledajaká schopnost. Umí plivat ostatním 
dětem do tváře. Stačí oponenta podržet na lopatkách a označkovat 
mu obličej na znamení převahy. Při průzkumu školy rovněž obje- 
Vujeme celou řadu možností interakce s prostředím. Lze se klouzat 
po zábradlí (a cestou bouchat do lidí na schodišti), rozbíjet školní 
majetek, prokopnout míčem okno, či se chopit jakéhokoli vhodného 
harampádí v kontejneru na odpadky. A přirozeně taky lze špehovat 
oztleskávačky ve sprchách. Více o tom všem již brzy. [| GW 


ČÍM VÍC TOHO O BULLY VÍME, tím víc se na něj těší- 
me. Ukazuje se, že nejde o žádnou bokovku 
Rockstaru, oddychovku v pauze mezi G74, ale 
o pečlivě připravený a plnohodnotný projekt. 
Může to být klidně hit! 

PROGNOZA 


KA ER 


Lokace něstečka Bulworth se 
© vyznačující oslňující krásou. 
Hopkins je naopak mimořádně 
ošklivý spratek. 


SEX VE KŘOVÍ! | 


Bully obsahuje zcela jistě víc, než je Rockstar zatím ochoten 
- ukázat. Proto naše fantazie pracuje naplno: zhotovili jsme — | 
seznam šesti přání. 


1. NÁLEZ EROTICKÉHO ČASOPISU 

Schovaný pro vhodnou příležitost, či upuštěný v záchvatu paniky. 
Nález hanbatého magazínu v budově školy či jejím nejbližším okolí 
vždy potěšil. Dneska se to už moc často nepřihodí. Zatracený inter- 
net... 


2. SVAČINOVÁ VÁLKA 

Otec na ten chleba se sádlem dře v potu tváře a holomek nezbedný 
jím trefuje spolužáka do hlavy. Pomyslel někdy vůbec na to, že lidé 
v chudých zemích umírají hlady? Paní učitelko, jenže on si začal... 


3. PRVNÍ LÍBAČKA 

Po týdnech muchlování se s polštářem ve snaze zdokonalit techniku 
konečně nadešel vytoužený okamžik — školní diskotéka! Dívka vašich 
snů vás něžné drží za ramena a pěvec haleká cosi o lásce. Teď je ta 
chvíle... otevřít ústa, zasunout jazyk a kroutit jím asi tak půl minuty. 
Hotovo, panečku, to bylo jak od profíka. Ale co to? Dívka vašich snů 
se moc nadšeně netváří, rudne a odbíhá na WC. Hlavně nechodte 
brečet za účou. 


ly. SEXY UČITELKA 

Vždycky se jedna taková najde. Obyčejně má mladistvý vzhled a ne- 
musí být zas tak moc sexy, stačí když nevypadá jako Jirka Paroubek 
v těsném tričku. Přísloví „jednooký mezi slepými králem“ platí pro 
učitelský sbor dvojnásob. 


5. PERVERZNÍ TĚLOCVIKÁŘ 
Dneska by mu to už asi neprošlo, ale bývaly doby, kdy každý druhý 
tělocvikář naháněl chlapce do sprch bičováním vlhkým ruční- 

kem. Tehdy jsme si mysleli, že je prostě jenom přísný...  (é 


6. PÁCHNOUCÍ ŽÁK 

Je to stejné jako se 

sexy učitelkami, 

v každé třídě se jeden 
najde. A většinou na 
srazu zjistíte, že vydělá- 
vá desetkrát víc než vy. 


Rvačky tvoří jeden © 
z hlavních prvků akce. — 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 
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Takhle se v Americe 
loví králíci. 
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: - 
terý se nikdy 
„že ho vyhodili 


i| 


bj 


Pokud se pokusíte rozdat si s to 
tankem na férovku, rovnou si 
pište parte. 


(p) VÁ EST a 
STO NA GESTUPKO lEM SVĚT. NEKU ŘÁnKÉ KUPÉ, PROSÍM. 
„Strat tepicí ých týmových ik na PS2 zase tolik není, takže váš další postup. Stačí kliknout na místo, kam mají jít, a už se 
> „nich se čeká se zatajeným dechem a pořád- řítí. Můžete vydávat rozkazy s opožděnou platností — čili 
: ně sevře čračem. Tyhle hry mají své zákonitosti. všem nejdřív řeknete, co mají dělat, a ve správnou chvíli 
Nezáleží na tom, kolik zbraní budete mít k dispozici, jak skvělá je jim vydáte pokyn k jednotné akci. Můžete taky mezi 
grafika, nebo jak snadno se vyštěkávají rozkazy na Vaše pobočníky © jednotlivými členy přeskakovat a převzít iniciativu..., 
pokud bojujete po boku počítačem ovládaných troubů, kteří ale můžete to nechat i čistě na nich a jenom vše ý 
vykle zůstávají stát uprostřed palby a dloubou sev nose, bude zpovzdálí sledovat a vydávat rozkazy. Možností je koupil druhého, Šíří se se zvěsti 
0 Vás hra hotovým utrpením. Proto jsme si hned na začátku "spousta a ani si nejsme jistí, jestli jsme je dokázali k znač veté budoucí nd 
é ) všechny za tu chvíli odhalit. Zato jsme si stihli všim- zůstává náčkou u stavu, . My ale zatím 
nout, že je tu solidní grafika plná vymakaných detai- zahájení jednot 2 srv 
lů — ať už jde o zapařenou korejskou džungli, nebo VITA II 
vyšisovaný ukrajinský průmyslový komplex. K tomu si | | | | | nl TÍ 
I přihodte možnost hrát všech čtrnáct misí jako multiplayer 


Apro čtyři hráče a je vám jasné, že ne do třetice, ale do čtveřice 
šeho nejlepšího, 


otinkou| je příchod Sh čl a mm 
na začátku hry „ztracený v akcí monitor PlaySta tion,e 
přiložit nováček - slečna Sherman y - 
ý týmo- a ŘE | 
4 „$ 3 
ovlá- 3 prů 
+" 
jé 


028 PlayStation 


| CAPCOM | CIRCLE STUDIO | EA ČESKO | 


WWWw.WARNINGWORLD.COM 


mornifor 


BLÍZKÉ SETK 


WITHOUT WARNING 


V první fázi Without Warning na sebe strhla 
pozornost nejen vcelku zajímavým námětem, ale 
| zejména skutečností, že jde o první dílo studia 

1 GiRCLE, týmu, který povstal z popela Core Design, tvůrců 
původního Tomb Raidera. Je sice pravda, že se jim s An- 
gel Of Darkness podařilo téměř úplně zničit pověst Lary 
Croft, ale říkali jsme si, že osvobozeni od jha vydavatele 
a s nově nabytou tvůrčí svobodou konečně ukážou světu, 
co umí. Na papíře to skutečně vypadalo nadějně. Sice 
tuctová výchozí situace (teroristický útok na chemičku) 
slibovala rozkouskovanou strukturu úrovní viděných 

z šesti různých perspektiv — šest pohledů na těchže 12 
hodin krize, jež hrozí přerůst v katastrofu. Bohužel poté, 
Co jsme si zkusili (opakovaně) značnou porci téměř hoto- 
vého kódu Without Warning, musíme konstatovat, že 
CIRCLE mají zaděláno na pořádný debakl. 

Hráli jsme například situaci, kdy se ve stejné lokaci 
továrny nalézají dvě z hratelných postav. Jde o zvláštní- 
ho agenta a policistu v důchodu, nyní působícího jako 
hlídač. Každý z nich má zcela odlišnou agendu. Úkolem 
vládního týpka je pečlivě prozkoumat prostor a zneškod- 
nit případné teroristy, zatímco o poznání méně schopný 
černý šerif chce hlavně vyváznout živý, aby se i nadále 
mohl věnovat konzumaci děravých koláčků. 


VAROVNÉ SIGNÁLY 


Jenže ono je to úplně jedno. Ať už hrajete za jakoukoli 
postavu, ocitnete se ve zlém snu špatného ovládání, 
ještě horší kamery a mimořádně neuspokojivých pře- 


které musíte plnit. V jedné fázi dostane Hooper (tak 
se jmenuje zvláštní agent) nápad, jak zneškodnit trio 
narafičených bomb. Trošku zklame, když zjistíte, že 


-7 


(NEMĚL BYCHOM DOVOLIT, ABY TAHLE HRA 
VTRHLA DO VAŠÍ PS2 BEZ VAROVÁNÍ. 


bomby jsou nesmyslně umístěny na úplně obyčejných, 
bezvýznamných dveřích. Nemají náhodou teroristé ve 
zvyku odpalovat nálože tam, kde napáchají nejvíce škod? 
Nejhorší je ovšem okamžik zneškodňování, reprezento- 
vaný primitivní minihrou, kterou zvládne i čtyřleté děcko. 
Zneškodnit bombu je zde mnohem jednodušší než otevřít 
paklíčem zamčené dveře. Nevyváženost úkolů jen zesiluje 
podezření, že se CIRCLE svému úkolu nijak zvlášť pečlivě 
nevěnovali. 

Ani slibované unikátní proplétání osudů šesti nezá- 
vislých postav se při akci nejeví jako něco mimořádného. 
Tu a tam cestou potkáte jinou z hratelných postav, jak 
pádí nějakou chodbou (což vás zřejmě za chvíli čeká 
v její roli). Ale něco podobného jsme přece viděli už v Ti- 
meSplitters: Future Perfect — sotva víc než sice milá, ale 
nepříliš významná drobnost. Výbuchy jsou celkem fajn, 

a když se úspěšně poperete s kamerou, dá se za pove- 
denou považovat i perspektiva third/first-person hybridu 
těsně nad ramenem. 

Čas na vývoj je prakticky vyčerpán, a tak se mohou při- 
hodit jen dvě věci: buď bude Without Warning o pár měsí- 
ců odložen a doladěn do lepší podoby, nebo za měsíc vyjde 
videohra, na kterou všichni okamžitě zapomenou. ji PF 


PRAVDA, NEZAHRÁLI JSME SI CELOU HRU ve zcela 
finální verzi, ale zbavit se vysoce negativního 

dojmu z Without Warning nedokážeme. Jsme toho 
názoru, že za pouhý měsíc už nelze produkt výraz- 


ně vylepšit. 
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Při akci nezapomínejte 
že se nacházíte V jedova- 
tém prostředí chemičky. 
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4. PUZZLY akce se už přejedly 
Minihry ve nene tb čho = člověk zakousné 
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i spoustu bodů. Devil vl May Cry nechává pozdravovat. 


(zvlášť se oceňuje, když je srazíte otevřenými dveřmi), 
můžete jim hodit do polívky granát, odpálit je raketome- 
tem, prostě jak je ctěná libost. A zmínili jsme se o bullet- 
-time? Jasně, to už se dneska rozumí skoro samo sebou. 

Pokud tahle hra v něčem vítězí, tak je to styl. Sluncem 
vyprahlé ulice mexických měst, vzdálený štěkot psů, 
hudební doprovod, ve kterém se mísí mariachiové s hip- 
-hopem, postavy s přízvukem, se kterým byste mohli 
lámat skály, a dokonce - což je v těchhle hrách věc dost 
nečekaná - nadhled a humor. Bohužel je to z těch kladů 
asi tak všechno. 


TOTÁLNÍ PLAGIÁT 


Podobně jako většina současných her i Total Overdose 
obdivně vzhlíží ke GTA, a to tak, že by se to spíš mělo 


Auta jsou v'paj 
taky jenom zbrá 


Ale protivníky nemusíte jen střílet, dají se taky srazit autem 


6s= 


Chvílemi si připadáte 
jako ve střílečkové verzi 
Tonyho Hawka. 


jmenovat „Total Obšlehnuto“. Můžete ukrást auto, jaké 
chcete, můžete se projíždět, kudy chcete, a ještě k tomu 
můžete i střílet. A pokud se v automobilové části tvůrci 
inspirovali GTA, tak akce řve Max Payne tak hlasitě, až vám 
z toho zaléhá v uších. (A navíc si z Prince Of Persia v ne- 
střeženém okamžiku vypůjčili možnost přetáčet čas o kus 
zpátky. Odkud mají speciální vražedné superchvaty, to si 
ani netroufáme hádat.) Jenže i když je tu pro auto spousta 
skokanských můstků a pro pistoli spousta obětí, ani jedna 
z částí nedosahuje kvalit svého vzoru a je podivně neu- 
spokojivá - výsledek se blíží spíš podprůměrnému Narc. 

1 když se tvůrci snaží nahnat body tím, že neuvěřitelně 
protahují a zpomalují exploze (fakt šíleně, během někte- 
rých stihnete zplodit a vychovat děti), je výsledkem jen 
zoufale nucená snaha být „cool“. A hru nezachrání ani to, 
že můžete lézt po barácích a hledat skryté bonusy. Všechno 
je to navíc takové umrněné - co je to za zábavu, střílet do 
malinkých postaviček, když si jejich smrt nemůžete ani 
pořádně vychutnat? 

Ale možná bude hra ve výsledném tvaru lepší a vychyta- 
nější. Třeba zmizí věci, jako je ustavičné a neskutečně dlou- 
hé nahrávání a možnost dělat některé mise pořád dokola 
(takže můžete sbírat body za to, že desetkrát vystřílíte jeden 
a ten samý gang dealerů). Dejme Mexiku ještě šanci. [l JP 


Umění;vyhýl ulkám, 
aneb Max Payne se obrací 
bě. 


ke 


STŘÍLET LIDI KVŮLI BODOVÉMU OHODNOCENÍ je sice | 
zvrácené, ale nikoli nezábavné... Respektive bylo | 
by to teoreticky zábavné, kdyby hra tak nemotorně 
nevykrádala jiné a lepší kusy. Snad se dá do října 
trošku dohromady. 
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power-upy jako víno? 


Když se vám ve hře Total Overdose povede 
několik komb, otevře se přístup k takzvaným 
„Loco Moves“, česky praštěným chvatům 

= zvláštním útokům, které nejlépe ilustrují 
specifický humor autorů tohoto titulu. 


EL MYSTERIOSO 

V podstatě je to maskovaný mstitel vyzbro- 
jený baseballovou pálkou. Když ho vyvolá- 
te, zhmotní se vám na obrazovce a vymlátí 
duši ze všech smolařů, kteří si troufli zne- 
příjemňovat vám život. 


Hodďte tuhle laskominami naplněnou hrač- 
ku směrem k vašim protivníkům a změní 
se v rozesmáté děti, které se poženou, aby 
se podívaly, co je tam uvnitř. A v té chvíli 
hračka vybuchne a roztrhá je na malé kusy. 
Aspoň si nezkazí zuby. 


EL MARIACHI 

Dostanete k dispozici dva samopaly ukryté 
v kytarových pouzdrech, přesně jako to bylo 
ve filmu Desperado. Sice se s tím trochu 
pomalu otáčíte, ale na druhou stranu po 
koncertu na těchhle kytarách povážlivě 
prořídnou davy diváků. 


Bez rukavic dolů po drátu? 4 
Ten chlap musí mít ruce Ě 
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CHYTLAVÁ VARIACE, NEBO SPÍŠ CHYTÁK? 


Jestli vám to něco 
připomíná, tak ne 
náhodou. 


Když se plošinovka změní Vžávodní sk © 
gamesu, je to neklamné znafmení její- > 
ho úpadku. 


Zcela neoriginální, ale má 


A © 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 031 


monitor 


dla ln all 


To není trik, ona tu takhlé 
umrzla už před týdnem. 


COMBO 1 


světě 55) a 
ul, * je především příležitostčit se 


stejně. nné triky, užít si docela odlišný jízdní styl, než mů 
nabitou tov * kem: 


lyže jsou náročnější, přísněji trestají Ch ji se srovnávají 
do ideální stopy. Až se pořítíte pozpátku k okraji stometrové propasti, "2 
! vzpomeňite si na naše slova. V On Tour jsou lyže napínavé i Ka" e 
v udrží řervy na uzdě a ustojí drsný skok, má otevřené 
jd směrem k opravdu krkolomným trikům. Podobně jako) V jv M 
— al už jednom prkně, či dvou — je klíčem k rychlé jízdě 
(a vítězství závodech) Vytváření „boostu“ prostřednictvím 
zdařilých, dokončených a ustátých triků. Nový nenápadný 

ukázatěl bodě] je mnohem méně rušivý než přebujelá 
spirálěez předchozích dílů. Jeho účinky jsou zato výrazně 
'citelnější. Při jeho odpálení lze pocit akcelerace a šílené 
r rychlosti srovnat snad jedině s Burnoutem. 

Jistě si vzpomínáte, že SSX 3 nabídla horský másiv roz- 
dělený do tří vrcholků. On Tour na tuto strukturu do určité míry 
navazuje, avšak škálu různých prostředí rozšiřuje na celkem pět: 
vysokohorský ledovcový North Peak, pohodové svahy East a West Resort 
pro pokročilé, začátečnickou The Village a tutoriálovou školu na sněhu. 
Electronic Arfšinavíc zčela správně odhadli, že nemá cenu'rozptylovat se 
výrobou onlinerežimu, který stejně nikoho nezajímá, a místo něho se 
soustředili na co nejlepší splitscreen pro dva lidské soupeře. 

Pokud jde o trikový systém, opět tu máme dvě kategorie spéciálek. 
Na rozdíl od minůlosti se však provádějí vykreslováním polokruhů 
pomocí pravé analogové páčky. Právě zde nám však nezbývá, než si 
malinko postěžovat, Díky.noVince není jistě velký problém předvést 
monstrózní trik pro SS panice, ale veterán musí mít nutně pocitže se 
tu na něj jaksi zapomnělo, Že byl obětován pro blaho lidůi Prostě čirý 
populismus. Snad'se mýlíme a při zevrubnějším průzkumu horského 
teřénu se podaří objeviťkouzlo triků i v SSX On Totgězatíní jsme však 
nenarazili na niť, co by sneslo srovnání se sebevražednými vzdušnými 
manévry z SX 3. 7 BR 


M 
Ň 


Nározmotání lyží mu žbývají 
Ao 09 = tři"sekundy. 


POVAŽUJEME SE ZA ODDANÉ fanoušky SSX, a tak 
jsme možná na 0n Tour přísnější, než by bylo 
zdrávo. Lyže rozhodně vítáme, zjednodušení 
trikového systému se nám však zdá býti kontra- 
produktivní. 


Prostor je samozřejmě nabitý 
trikovým potenciálem. 


frik v redakčním ž; 
zvaný „koule v mrazáku- 
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O NEJeLBĚJI VYPADAJÍCÍ 


prosinec C réku. 


TAKHLE BY ASI VYPADAL JUR 
GAGARIN PO DVANÁCTI PLZNÍCH 


Malý mravenčí mužík, který je hrdinou této akční adventury, . 
vypadá zcela úděsně. 0 tom není pochyb. Současně je to však fim schafer 
jediné slovo hany, které se dá o Psychonauts říci. Stejně jako přda ita Psychonauts by vás neměla 4 
v případě Jak ©7 Daxtera jde o moderní plošinovku, která se ovšem opírá Tim R Víte kdo je její tvrůce, . 
o téma psychických schopností, jimiž hlavní hrdina samozřejmě oplývá. sérií klasických A pod vynikající 
Tzv. „psychonauté“ jsou speciální agenti řádící v lidských myslích. podílel coby dlouholetý zam u 
Bůhvíproč musí vypadat jako děti postižené vodnatostí hlavy, ale to E Vzpomeňme třeba Tes, (M 
už ponechejme stranou. Zahráli jsme si pár úrovní a nabyli jsme pře- sond jé čb Throttle či Grim bb 
svědčení, že právě toto je jeden z černých koňů letošního roku. Ovládáte vznikla E ropná hra 
psychonauta jménem Raz, nadaného šikulu prchajícího z domova, aby se UVU m DJI T J vá 
připojil k výcvikovému programu na jakémsi letním táboře. Psychonautské P 
jiskřičky se však znenadání ocitnou pod útokem temných sil, které se 
pokusí ukrást jejich mysli. Raz se tedy nečekaně ocitá v ostré akci s na- -A 
nejvýš zodpovědným úkolem: zabránit pomocí psychických schopností 1 
nepřátelům v jejich úmyslu. Ano, nezní to bůhvíjak originálně ani pouta- p (VR4 Em 
vě, ale vytváří to ideální východisko k zamýšlenému game designu. i 
Výchozí lokací je vždy základna psychonautů. Odtud se vydáváte do M 
jednotlivých úrovní — myslí spolužáků, instruktorů a padouchů. Každá £ ]. 
„makovice“ odráží jinou osobnost a tematicky zpracovává podvědomí h 
hostitele, díky čemuž je každá úroveň naprosto odlišná a unikátní. Mysl 
jednoho z instruktorů je například ve stylu diskotéky sedmdesátých let, % 
všude samé laciné pozlátko a světélkující objekty. Učitel je zřejmě zajatcem INVAZE DO: 0 i Už t 
svého mládí. Navštívili jsme také hlavu jednoho strážce, člověka, který Do nových úrovní SUMÍStĚNÝCH iste sa Blav » 
evidentně sní o klidném životě v útulném rodinném domku na klidném dostanete měli se na ý ne Stoh to a vámi, 
páněsí Pyčonusjou apědoí ění apo; Vol;  (ŠŠěěěk Yo SNN RÁNY 
šest z nich a popsali je na této stránce. [il MF její psýchy..- 
monitor PlayStation;c - M 
JEDNA Z TĚCH NENÁPADNÝCH HER, o kterých se ké » -i s : 
bude hodně mluvit. Pokud jde o invenci, prezen- : vé ' * 3 ě FIGMEN 
taci a hratelnost, představuje prvotřídní kvalitu. : ó. p 
PS2 verze vyjde sice až v prosinci, ale díky již vyda- r , . 
né PC verzi máme už dnes jistotu skvělé zábavy. “ - s ls] „p 
PROGNÓZA Rd > : 3 
TEKEKI N EZE ni ne Ene plošinovce, 
NÍ URA Hráčům již dostatečně známá věc„Mentální C) L2 sbírat celou řádu Tozházených předmětůj 1y reprezentují myšlen“ 
a P ESA : Rear schopnost hýbat na dálku objekty, případně : kové tojyG'fragrenty představ hostitelské osoby. Nejhodnotnější? 
ak on o mysl Jimi vrhat po trajektorii, označené zde 50 © R2 jsouaáví psyofické karty, Které Vám u ožní získat nové stiápřost 
aždého člověka, patrně jeho Mor o n i přerušovanou čarou. ' afipgradovat ty staré. 
ošklivé věci. Pokud 5£ však dabouráte do vy, UJí jako strážci, 
kteří vás pronásledují a snaží se vás zneškodnitá = 
| . . - 
: M TERORISMUS 78 o 
: Vkrádáte se nejen do mysli lidí, alé i jiných | 
Š tvorů. V tomto případě jde o jakousi vodní E 
příšeru a vy se stanete monstrem typu Godzilla, Ť 0 
které bude ruinovat město její mysli. Humor k TÍ : 
tvůrcům Psychonauts určitě nescházel. Pe “ : 
+- 
| k 
DEMENCE ; A, % 
Tato mimořádně zdařilá úroveň vás přenese do hlavý Osoby, ker | je: 9 ae 
sama sebe jako Napoleona-Bonaparte. Vášířm-úkolémi bude mimo jin Ě ej 
pomoci jí Ve strategické deskové-hře vyhrát nějakou tů,slavnourbitvu“ 4 : M : 
Popsatto“Ize,poúize jaků extravákantní. ř 
: . é 
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Tohohle už můžete 
akorát natočit. 


Kolem se dějí neuvěřitelné věci, ale 
kameramammá poněkud jiné zájmy. 
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MICHIGAN: REPORT FROM HELL © 


NĚCO MEZI UDÁLOSTMI A PŮLNOČNÍM KRVÁKEM NA NOVĚ 


V úvodním filmu, kterým hra Michigan začíná, je použito 
slovo „erotika“. Kdo čte OPS2 pravidelně, ostatně už tuší, 
že tato adventura si se stále (alespoň ve světě videoher) 
kontroverzním tématem značně pohrává. A tak asi tušíte, že doru- 
čení hratelného disku vyvolalo ve všedním dni naší redakce určité 
vzrušení. Jednou věcí jsou ovšem očekávání a druhou skutečnost. 
0 tom ale později. Stejně jako většina ne- mainstreamových video- 
her (a že jich moc není) i Michigan vzbuzuje svou koncepcí okamžitý 
zájem: ujmete se role kameramana-reportéra, jenž vyslán ke zdo- 
kumentování podivné situace v americkém Chicagu (všude je mlha 
a tu a tam proskočí hlášení o podivných stvůrách) je vystaven dile- 
matu, zda pomáhat obětem neštěstí, či se nezaujatě věnovat profesi 
novináře (nemluvě o pokušení neustále zabírat prsa moderátorky). 
Představte si situaci. Jste přímým svědkem vraždy nevinného člověka 
na ulici. Poběžíte mu na pomoc, anebo zapnete kameru v naději 
na nejlepší možné záběry, které vaší televizní stanici přinesou jistě 
úžasnou sledovanost? 
Přesně to se stane v prvních pěti minutách od začátku. Ani jsme 
se nestačili pořádně seznámit s postavami (kromě kameramana 
tu máme zvukaře Brisca a moderátorku Annu Anderson), a už se 
před našima očima dere z praskliny v asfaltu na světlo boží něco, 
co vypadá jako přerostlá růžová loutka, a s chutí se zakousává do 
Aniččiny papule. Točit, či netočit, toť otázka... Nemějte strach, šéfe. 
Máme to samozřejmě všechno hezky na pásku. Uplynulo pár hodin 
a je nám přidělena náhradnice jménem Paula Orton. Bohužel i její 
životnost lze měřit minutami — hned při první příležitosti ji k smrti 


uhryzal zběsilý členovec. Poté, co jsme pohřbili i třetí moderátorku 
(něco hrozně těžkého na ni skočilo v kostele), pojímáme podezření, 
že zlé síly mají na mladé hezké moderátorky vysloveně spadeno. 
Současně však přicházíme na způsob, jak další ubožačku uchránit 
před osudem jejích předchůdkyň. Stačí včas zabrat kamerou útočící 
monstrum a na kontrolním záběru objevujeme jasně viditelný rudý 
bod - jeho Achillovu patu, na kterou stačí jednou vystřelit a máte 
po starostech. No, a jelikož se stane, že holka přitom zakopne 

a upadne na zem, máte navrch výtečnou příležitost, jak ji zabrat 
pod sukní. Neříkali jsme vám to? Zní to přímo skvěle. 


MLHA VŠEMOHOUCÍ 


Ale při blízkém setkání s Michiganem postupně zjišťujete, že sku- 
tečnost zdaleka není tak skvělá. Čím hlouběji se do něho noříte, tím 
více máte pocit, že hrajete tuctový survival horor (navrch se špatným 
dabingem a katastrofálně amatérským scénářem). Město zahalené 
do husté mlhy a okupované monstry = to není nijak originální 
situace, že? Vy a váš zpravodajský tým jste jako každé jiné stokrát 
viděné postavičky krok po kroku zkoumající a odhalující vyčpělou 
záhadu. Je to, jako kdybyste vzali Silent Hill, odfiltrovali všechno, co 
jej činí zábavným, a ponechali jen to, co zbude. Navštěvujete špatně 
nasvícenou místnost za místností a kroužíte pohledem po všech 
koutech v naději, že se kurzor na znamení něčeho zajímavého zbar- 
ví do oranžova. Pak zmáčknete čudlík, přečtete si pitomý verš, útržek 
nějaké poznámky, či případně výmluvu, proč zrovna teď nelze daný 
objekt použít a proč se sem máte vrátit později. Posléze vyřešíte 


libovolný nesmyslný rébus a musíte přežít pětiminutový filmeček 

- kterýmžto termínem máme na mysli černou obrazovku s titulky 

a komentář. Další černé puntíky bychom udělili zvukaři Briscovi za 
zlozvyk stoupat si do cesty či blokovat východy, a za úmornou ovlá- 
dací metodu, která vám nedovoluje udělat jakýkoli pohyb, dokud se 
moderátorka nedošourá na určené místo. Občas chodí tak pomalu, 
že máte sto chutí nechat ji rozeupovat na kusy. 

Nu a nakonec je tu absolutní nedostatek čehokoli, co bychom se 
odvážili označit za „erotiku“. Jediné, co by vzdáleně mohlo evoko- 
vat prasárničky, byla situace, kdy Brisco, Nina (moderátorka číslo 6) 
a náš kameraman zůstali spolu uvězněni v koupelně. Chvíli to vypa- 
dalo celkem nadějně, jako že by si mohla zpocená Nina dát alespoň 
sprchu. Jenže pak se ten blbec Brisco zaseknul mezi záchodovou 
mísou a zdí a byli jsme rádi, že jsme se odtud po deseti minutách 
vypotáceli. Je to pech. Fakt jsme si hodně přáli, aby Michigan byl 
skutečně zajímavý. [i GW 


DOBRÝ NÁPAD V OBLUDNĚ AMATÉRSKÉM provede- 
ní. Pokud to někdo nepřemluví, nepřepíše a neu- 
dělá od začátku znovu, nestojí Michigan ani za 

zlámanou grešli. 
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MORTAL KOMBAT: 
SHAOLIN MONKS 


Když k nám poprvé dorazila zpráva o změně kurzu série 


HLUBOKÝM HLASEM: „EXCELLENT!“ 


E už jsme nad druhdy slavnou značkou podepisovali ortel 


smrti. Dvě předchozí hry na PS2 (zejména pak loňský Deception) 
nás ani náhodou nepřesvědčily. A pokus zachránit si kůži útěkem 
k jinému žánru působil spíše jako poslední hřebík do rakve. 
Navíc ta věc se záměnou K za ( zavání hodně vousatým vtipem. 
Shromáždili jsme veškerá naše MK trička i figuríny Sub-Zera a při- 
pravovali se na rituální upalování. Jenže ouha... 

Slovy snad ani nelze vyjádřit, jak mile nás Shaolin Monks 
překvapily! Ježíši Kriste, vždyť ta hra je skoro úžasná! Nebojíme se 
říci, že lepší než kdykoli předtím. Tvůrci nového Mortal Kombatu 
změnili úplně všechno — a udělali jenom dobře. Výsledkem je bru- 
tální, rychlá a mimořádně zábavná akce první jakosti. Boj v Shaolin 
Monks je tak vynikající, že se někteří z nás dokonce odvážili srov- 
návat jej s God Of War, a to je, dámy a pánové, ta největší možná 
poklona, která mohla na této stránce zaznít. 


KOUZLA S KLOBOUKEM 


Boj představuje zcela jistě největší devízu Shaolin Monks. Jde 

o masitou, šťavnatou záležitost jak pro začátečníky, tak i pokročilé. 
Můžete neustále mačkat totéž tlačítko, ale mnohem lepší je ponořit 
se do dosti vymakaného systému komb, výskoků a speciálek. Jako 
obvykle máte k dispozici tři základní útoky (lehounký rychlý, střední 
a pomalejší těžký). Když to půjde, volte náročné útoky, díky nim 
dostanete nepřátele do vzduchu a otevře se vám prostor k „žonglo- 
vání“, jež můžete zakončit elegantním přehozem. Navrch tu máme 
modifikační tlačítko, díky němuž se vaše základní údery promění 

v ještě zábavnější sestavu, od níž můžete nastartovat celou řadu 
komb. Jakmile vám systém přejde do krve (což se díky vynikajícímu 
tutoriálu stane záhy), můžete se pustit do experimentálních kom- 
binací a začít si užívat Shaolin Monks naplno. Jeden z nejlepších 
útoků spočívá v kombinaci skoku a kopu, který vám umožňuje pře- 
skakovat z jednoho nepřítele na druhého po dobu několika sekund. 
Dále tu máme možnost použít ostří okraje Kung Laova (jedna ze 


dvou hratelných postav) klobouku. Když ho hodíte šikovně, usekne- 
te i několik hlav najednou. A to ani nemluvíme o příležitosti, která 
se naskytne, když vám do ruky padne sexy ohnutá šavle... 

Druhou postavou je starý známý Liu Kang (chlápek s tenkým 
hláskem v pyžamu, který předstírá, že je Bruce Lee). Hrát můžete 
buď sami, nebo se spoluhráčem v režimu „ko-op“. V roli NPC 
postav a padouchů jsme pak potkali další členy slavné gardy, Sub- 
Zera, Raidena, Johnnyho Cage a zubatého Baraku. Rovněž prostředí 
vám bude jistě často povědomé. Je to, jako kdybyste se procházeli 
3D předělávkou arén z dávných dob. 

Žádnou Mortal Kombat hru si nelze představit bez takzvaných 


x 
vé 


fatalit, a protože máme k dispozici jen dvě hratelné postavy, narostl < 
jejich počet kvůli dostatečné pestrosti na deset pro každou z nich. © 


i 
> 


Jak postupujete hrou, učíte se postupně šílenější techniky zabíjení. 
„Učení“ probíhá tak, že si nashromáždíte dostatek zkušenostních 
bodů, které pak hravě proměníte v prozrazení sekvence pro další 
fatalitu. Nejde ovšem jen o ně. Zkušenostmi si osvojujete i další 
pohyby v základní sestavě, případně upgradujete ty, které již znáte. 
Čekali jsme, že Shaolin Monks půjdou cestou totálního zjednodušení 
pro líné davy. Mýlili jsme se. Stal se totiž pravý opak — nové akčně 
adventurní elementy Mortal Kombatu jednoznačně přidaly na 
hloubce, tolik potřebné pro oživění ochablé série. Jistě by se tu a tam 
nějaká chybička našla, v tomto okamžiku si však nechceme hrát na 


puntičkáře — teď a tady jsme se s vámi chtěli podělit o euforii. PS 


monitor. © PlayStation 
NEJDŘÍV LARA A TEĎ TOHLE. Nadějný revival sta- A 

rých her pokračuje ve slibném tempu. Shaolin hall zr 
Monks představují pro Mortal Kombat nový, . % 


nadějný začátek a nabízí vše, co jste si mohli přát. "= 
j | 


Tohohle nějakým trikem 
z klobouku asi neoblafnete. 


Se zbran Jsou Sao 
Monks opravdový krvák. © 


Jeden proti jed- 
nomu je pasé. 


E: ce 
Nejúčinnější způsob, 
jak se zbavit migrény. 
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Nový laserový kanón v ak- * 
ci. Paprskový nůž prochází 
tělem jako máslem. 
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EXKLUZIVNĚ PRO PS2: LASEROVÝ KANÓN 


RESIDENT EVIL bo 


BONUSOVÁ ZBRAŇ ODHALENA 


Přesvědčili jste nás. Poté, co jste už půl roku vjednom kuse 
> volili Resident Evil 4 jako svou-nejočekávanější hru, šéfredaktor 

podškrábnul smlouvu, která OPS2 zajišťuje světovou exkluzivi= 
tu první recenze, a to asi tak za dva měsíce, Ostatně nikdo mepochybuje 
0 tom, že Residént Evil 4je horkým kandidátem na titul Hra roků 
2005", ale nepředbíhejme událostem. síle této hororové:akce nějlépe 
hovoří fakt, že Petr Bulíř ji „pro výzkumné účely“ ma Gameduibu dohrál 
již potřetí, a přesto „delegoval“ napsání tohoto teXtu-má někoho úplně 
jiného. Prý aby měl čas dohrát jej počtvrté, Přesně tak, už to hraničí 
s chorobou, ovšem s fakovou, kterou si člověk.aní nepřeje léčit. 

Teď, když už naštěstí obavy z odfláknuté PS2 konverze pominuly, 
se můžeme oddat opravdu bezstarostnému těšení. Vrámci příprav 
na recenzi si dovolujeme exkluzivně odhalit, že“jedním z bonusových 
předmětů bude na PS2 velice působivá laserová Zbraň, ktérou můžete 
zahlédnout na zde otisknutých screenshotech. Kódové označení PŘL 
412 sice nezní moCsexy, ale v praxi se projevuje jako skutečně mimo“ 
řádná záležitost: stačí nakrmit cíl paprskem a v mžiku proměníte brblají- 
cí psychopaty v elektřinou nabitý prach. 

Stejně jako většina ostatních zbraní v Resident Evil 4 je i PRL412 
vybavena laserovým zaměřovačem, abyste mohli s-maprostou jistotou 
dlit na slabá místa protivníků. Pokud jste v obklíčení maniaků s ví- 
dlemi, věřte, že přesné míření vám přijde vhod. Předpokládáme, že 
nová zbraň je experimentálním produktem korporace Umbrella, a bylo 
naznačeno, že představuje pouze jednu z celé kolekce novinek ve verzi 
pro PlayStation 2. Jedním z nejzajímavějších a nejhodnotnějších exklu= 
zivních bonusů bude jistě série vedlejších misí, kde se ujmete role ostré 
kočičky jménem Ada (psali jsme o níve speciálním sloupku před dvěma 
měsíci). Hratelnou Adu odemknete po dohrání hlavní části. Zbytek PS2 
bonusů je zatím tajemstvím Capcomu, ale užv příštím čísle vám některé 
budeme moci odhalit. Na závěr malé varování: je možné, že někdo 
v záchvatu paniky přispěchá s „recenzí“ na základě dávno vydané 
gamecubeové hry. Počkejte si raději na originál. © LD 


monitor PlayStaoré 


ČEKÁNÍ UŽ LZE POČÍTAT NA TÝDNYzrécenzní kopie 4 
dorazí do 0PS2 co nevidět; schyluje se k další vzác- 
né desítce? Vyloučit to nelze. 
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vydání Resident 


LADAC VE TVARU : A vypadá dost rozčíleně, 


vázeno tímto sbě 


čem ve tvaru zd 
ie bce informuje, že Při 


ily! Výro 
Saps vydává autentický $ M 
zvuk. Trošku morbidní, ale rozhodně “u 
zábavný nesmysl. 


Došla munice? Budete to 
muset vyřešit podrážkou. 
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TY OF THE DEAL 


svých snů - Úsvitu m 


konzumní společnosti v podobě 


zombijského 


ZM 


mu dovolil vydělat 
se mohl pustit do 


MOZKY MŮŽETE KLIDNĚ NECHAT DOMA 


Za prvé, zombie pak umřou hlady, a za druhé, stej- 
> ně je nebudete potřebovat. City Of The Dead je akce, 

u které můžete intelekt zcela vypnout. A City Of The 
Dead je akce, která se za to vůbec nestydí. 

„Je to jako Burnout s bouchačkama.“ Kde jsme to už 
sakra slyšeli? Dlouho přemýšlet netřeba, na světovou premi- 
éru Blacku v 0PS2 jen tak zapomenout nelze. Tam to člověk 
ani moc prověřovat nemusí, je to vidět na první pohled 
a navíc Black dělají stejní lidé jako Burnout. Ale uznejte, 
že když vám to samé řeknou lidé, co dělají City Of The Dead 
(pod taktovkou režiséra George A. Romera), trošku to člověka 
rozhodí. „Je to jako Burnout s bouchačkama. A my tam 
navíc máme zombie!“ 

Po krátké inspekci konstatujeme, že — světe, div se 
- nelžou. Myslí to ale víc doslovně. Inspirovali se přímo 
režimem Crash (najedete autem do hustého provozu a pak 
jen sledujete řetězovou havárii) a vymysleli podobný „bou- 
račkový“ mechanismus pro zmatené zombie, kterým chtějí 
jaksi ozvláštnit jinak průměrnou střílečku. Když trefíte slabá 
místa v pozadí (například kanystry s hořlavinou), tlačeni- 
ce mozkožroutů se hromadně odporoučí zpět do hrobů. 
Přirozeně platí striktní zombijská vyhláška, takže nemrtvého 
lze „zabít“ jen roztříštěním lebky, z čehož plyne, že všechny 
přeživší bezruké a beznohé trosky je třeba takříkajíc obslou- 
žit individuálně. 

City Of The Dead se pyšní tím, že neobsahuje jediný 
rébus, jediný zádrhel na radostné cestě masakrem. Vše, co 
nabízí, je šestnáct čistokrevně akčních úrovní designovaných 
tak, aby rozsévání smrti mezi těmi, co ji tvrdošíjně odmítají, 
bylo co nejpestřejší a nejzábavnější. Takovou záležitost si 
samozřejmě nelze představit bez základního vybavení. Na 
prvním místě výkonná brokovnice, dále granáty, pistole 
pro případ nouze a lopaty pro fajnšmekry, kteří rádi zvuk 
praskajících kostí. City Of The Dead je také nekompromisně 
brutální a krvavě groteskní, stejně jako filmy G. A. Romera, 


jimiž se inspiruje (zejména Úsvit mrtvých). Ostatně (pouze) 
fanoušky hororového maestra určitě potěší fakt, že jednou 

z pěti hratelných postav bude Tom Savini. Kdo? Expert přes 
speciální efekty a maskér, který líčil herce představující zom- 
bie v Úsvitu mrtvých. 


VOLNĚ PODLE ROMERA 


Ačkoli Romero čerstvě uvádí do kin nový film (Země 
mrtvých), City Of The Dead nemá na žádné z jeho děl for- 
mální vazbu. Děj se bude odehrávat na ostrově zvaném 
Ningun Futuro (španělsky punkerské heslo „no future“, 
tedy „žádná budoucnost“). Romerův autorský rukopis je 
zřejmý v nespoutaném scénáři: pět vědců skrytých před 
světem v jakési laboratoři zpackalo „velký experiment 
s umrlci“ a ocitá se v obklíčení zombií. Chybět nemůže 
ani mrazivá syntezátorová hudba a skučení v dálce... 
Veškerá romerovská poznávací znamení jsou na 
svých místech: izolace, zkáza, beznaděj a malá skupina 
sobeckých lidí bojujících o přežití pomocí všeho, co je po 
ruce. Netroufáme si zatím hodnotit hratelnostní kvalitu 
finálního produktu. Doufáme v bezduchou, nevázanou, 
odpornou a chaotickou řež. A vzhledem k tomu, že 
Resident Evil 4 dal zombiím padáka, představuje City Of 
The Dead nyní největší naději pro milovníky mrtvolného 


pachu na PlayStation 2. 7% GW 
monitor PlayStation;e 


V SOUČASNÉ PODOBĚ SCHÁZÍ City Of The Dead při- k 
nejmenším vizuální kvalita, kterou bychom od 
prvojakostní hororové akce očekávali. Jestliže se 
však do března podaří vše patřičně vyladit, určitě 
nebudeme mít námitky. 
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Nefalšované zombie 
nežrychlí | krok, ani když 
jim hoří řiť. 
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Zívání je nakažlivé, a to =4 
dokonce i mezi zombíky. 
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EVERYBODY LOVES 
KATAMARI DAMACY 


OPRAVDU KAŽDÝ? | VAŠE MAMKA proememep=yne 
MILUJE KATAMARI DAMACY! (TSM 


Hra, kterou by měl do dnešního dne znát skoro každý pra- 

videlný čtenář 0PS2, ale málokdo měl možnost ji hrát. Její 

sláva nezná hranic a je jedině dobře, že to konečně pochopili 
iv Namcu, a když už nás ochudili o slasti prvního dílu, tak se alespoň 
chystají na ostré vydání neméně zdařilého pokra- 
čování. Jakkoliv jsme se v minulých číslech snažili, 
neodolatelná působivost Katamari Damacy se slovy 
přibližuje velice obtížně — musíte to prožít na vlastní j p 
kůži, abyste opravdu pochopili. Je to tedy otázka Pena p 


důvěry. A i kdybyste byli stokrát od přírody skeptici, a) a r 
snažně vás prosíme, udělejte výjimku a v tomhle případě E, - 
nám prostě věřte, — 

Kouzlo Katamari Damacy spočívá v plynulém pře- : + dě těch“poz“ 
chodu z mikrosvěta do makrosvěta. Hlavním hrdinou této 3 ; Fdějších je'i proti vám 
charakteristicky japonské záležitosti je lepivá kulička (striktně j : Moc g akoDody nTálás 
vzato je to zelený človíček ve tvaru kladívka, který tu kuličku před 522 
sebou valí, ale toho stejně skoro nevidíte). Kulička se valí a nabalu- 
je na sebe jakýkoli předmět, který je menší než její aktuální poloměr. 
Jak se obaluje, její rozměry rostou a tím pádem lze postupně sbírat stále 
větší a větší předměty. Absolutně nic ve světě Katamari Damacy není 
před lepivou kuličkou (později obrkoulí) v bezpečí, vše je jen otázkou 
velikosti. Když měříte v průměru metr a půl, bude pro vás kamión příliš 
velkým soustem — představuje nebezpečí, o pár minut později jej však 
spolknete i s kusem plotu, kolem kterého zrovna projížděl. Začínáte 
kancelářskými sponkami, pokračujete lavičkami a přes slony končíte 
mraky a mrakodrapy. 

Zní to jako výtečný nápad pro minihru, ale obstojí to jako hlavní 
náplň? Díky zdařilému designu úrovní a motivujícím úkolům jedno- 
značně ano. A taky díky fantasticky zábavné ovládací metodě (kouli 
řídíte pouze pohybem obou analogových páček, přičemž prudší mané- 
vry provádíte vychýlením do protichůdných směrů, zhruba jako když 
se otáčíte na místě s tankem). Některé úrovně jsou časově limitované, 
zatímco jiné požadují dosažení určité velikosti (od 12cm do 500 metrů). 

Aby to nebylo málo, Katamari Damacy je opatřeno dokonce pří- 
během - a světě, div se, dokonce zábavným příběhem s originálním 
smyslem pro humor. Humor se ostatně projevuje přímo v akci. V jedné 
úrovni valíte zápasníka sumo městem plným potravin. Čím víc toho 
nabalíte, tím obéznější je váš zápasník. A cílem je nabrat dostatečnou 
váhu, abyste mohli sejmout velkého tlusťocha, jenž představuje jeho 
soupeře, 

Není pochyb o tom, že do Katamari se zamiluje každý | ledač 
podivností. Ale je univerzálně pomilováníhodná, jak se snaží naznačit 
název evropského vydání? Myslíme si, že v tomto případě vydavatel 
nepřehání. Skutečně — jednoduchost provedení, genialita idey a zá- 
bavnost akce musí svést každého. Vaše maminka bude mít možná 
první dvě tři minuty potíže s pochopením ovládání, ale pak vás nejspíš 
k PlayStation 2 nepustí. Ai ti, kdo se neodváží vzít Dual Shock do ruky, : 
budou fascinován sledovat počínání někoho jiného. Protože... prostě Na malé domky to už stačí, 


každý miluje Katamari Damacy. Nepochybujte o tom! [Bl MF čalejvítězný oblouk ještě pár, 
minut odolášy Š ň 


OM 


more 


NEOBYČEJNÁ A PŘITOM NAPROSTO NEODOLATELNÁ. 
Jako kdyby Katamari a namátkou Medal Of Honor 
nebyly ani ze stejné planety. Zkuste, určitě zkuste, 
nebudete litovat. 
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TEXT: 
FAŘID STARMAN/0ps> UK 


odle legendy žije Ve skotském 

jezeře Loch Ness neznámý druh 
živočicha, jenž je podle některých svědectví 
podezřele podobný prehistorickým Vodním 
plazům. Rozum se tomu brání uvěřit a i zoolo- 
gové mají,po ruce spoustu argumentů, proč to 
není myslitelné. Minimální počet jedinců pro 
přežití druhů jsou prý stovky a ty by se v ome- 
"ženém prostoru jezera vůbec neuživily. Tajem- 
nému monstru se daří skrývat se před zraky 
„lidstva už desítky let. Asi proto, že vůbec nee- 

a všechna ostatní havěť na 
OtO7e 5 „- : 


d Podobně 
to bylo donedávna i s filmovým; respektive 
videoherním King Kongem. Jeho tvář znali jen 
jeho tvůrci a zbytek světa musel trpně čekat, až 
bude odhalena. 

Že vám konečně „ukážeme opici“, slibu- 
jeme v 0PS2 už hezkých pár měsíců. Na 
začátku jsme si mysleli, že to bude snadné. 
Napsali jsme do Ubisoftu něco ve smyslu 
„Díky za první screenshoty, jsou fakt moc 
hezké, ale pošlete nám ještě pár kousků 
s hlavním hrdinou, OK? Nedopatřením jste na 
to asi zapomněli.“ Žádné nedopatření. Posta- 
va přerostlého primáta byla střežena přísněji 
než korunovační klenoty, Kong měl zůstat 
ukrytý v džungli svého domova ještě pár 
měsíců. Pochopili jsme, že se ukáže, až bude 
chtít on, ne my. A tak jsme dál čekali a byli 
rádi za nové obrázky s úžasně vypadajícími 
dinosaury. Pak nastal den D a náš člověk letěl 
do francouzského Montpellieru na osobní 
schůzku s pánem Ostrova lebek, A odtud byl 
už jen krůček k napsání tohoto článku. 


O PŮVODU KONGA 


Ovšem předtím, než se dostaneme k dojmům 
ze hry, rádi bychom se věnovali fenoménu 
King Kong trochu obecněji. Původ King Konga 
lze vystopovat na začátku minulého století. 
Svět byl tehdy fascinován paleontologickými 
objevy stejnou měrou jako kouzly, která před- 
váděl prudce se rozvíjející filmový průmysl. Ve 
dvacátých letech zaznamenala obrovský 
úspěch němá adaptace románu Arthura 
Conana Doylea Ztracený svět. Příběh o objevu 
pralesa (a následný transport brontosaura do 
Londýna) přímo inspiroval filmaře, cestovatele 
a dobrodruha Meriana Coopera (jenž je nepo- 


M 
n 


V domově tříprstých tyranosaurů, obřích stonožek, masožravých 
netopýrů a gigantického primáta zvaného : 


chybně předobrazem postavy režiséra v King 
Kongovi) a průkopníka filmových triků Willise 
O'Briena. Když byl film po dlouhých přípra- 
vách a těžkostech, způsobených zejména svě- 
tovou hospodářskou krizí, dokončen a v roce 
1933 uveden na plátna kin, stal se hitem. 
Základní kostra King Konga má ve skutečnosti 
až příliš styčných ploch se Ztraceným světem. 
I zde se pojednává o izolovaném ekosystému 
v odlehlé části světa (Ostrov lebek se podle 
scénáře nachází poblíž Sumatry), i zde do 
hry vstupuje primitivní domorodé oby- 
vatelstvo, jež žije ve strachu z obrů, 
kteří jsou součástí jeho nábožen- 
ských představ. A také nechybí 
motiv zajetí a převozu monstra do 
civilizovaného světa, který odha- 
luje naše nedostatky, poklesky 
a samolibost. King Kong však 
měl jeden geniální nápad, 
který ho odlišil od davu napo- 
dobitelů Ztraceného světa — 
prehistorickou havěť odsunul 
do role vedlejších postav a do 
centra dění postavil gigantickou 
gorilu, smutného tvora schopné- 
ho emocí a dokonce i lásky k člo- 
věku. Dál už to nejspíš znáte. Obrá- 
zek obra na vrcholu newyorského 
mrakodrapu Empire State Building, 


Neohrožený filmový režisér Carl Denham, jeho asistent Jack Driseoll 
a herečka Ann Darrow právě dorazili na odlehlý Ostrov lebek. 

htějí zde natočit dobrodružný příběh. Avšak záhy po přistání je 
naše skupinka přepadena a zajata domorodci. Carl a Jack jsou 
připoutáni k dřevěným kůlům, zatímco Ann je vybrána jako první 
oběť podezřelého rituálu. Po chvíli napětí se z houštin vynoří 
obrovská chlupatá ruka a odnáší si nebožačku s sebou.. 


| pokračuje na následující trance 
ale do 


oFiciáLní magazin-cz PlayStation.c 039 


Denham, Driscoll a zbytek štábu využívají 
příležitost k útěku a uchylují se před 
pronásledovateli do relativního bezpečí džungle.. 


Přece v tom 
Ann nemůžeme 


nechat! 


Konečně jsme je 
setřásli, ale kde to 
kurňa jsme? 


Zpomalte, chlapi. 
Dost to klouže. 


bo 


Zlověstný zvuk jim stále zní v uších, vyděšeně se rozhlížejí 
kolem sebe a vtom jejich oči spatří neuvěřitelnou věc... 
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Co to?! 
Výpadá to jako 
nějaký starobylý 


chrám. 


Pšššt. 
Slýšíte ten 
zvuk? 


Polib mi, 


já beru nohy na ramena! 


[? Skočte na Strany 4 


>] Japonský film King Kong 
versus Mecha King Kong 
= dotáhl koncepci ad absurdum. 


bojujícího se stíhačkami, se stal ikonou a King Kong je dnes 
považován za filmovou klasiku. 

Jak už to tak bývá, následovalo rozmělnění tématu. 
Přímé pokračování, uvedené následující rok pod názvem Syn 
King Konga, je všeobecně považováno za trapas. Filmař Carl 
Denham se vrací na Ostrov lebek a objevuje tu mládě obra, 
který zpustošil New York. V šedesátých letech si Konga při- 
svojili Japonci a přímo jej konfrontovali se svým vlastním 
monstrem (King Kong Versus Godzilla). Památný souboj se 
měl odehrát na vrcholu hory Fudži. Za zmínku stojí též ani- 
movaný televizní seriál, který v letech 1966 - 69 vysílala 
stanice ABC. Kong je tu zobrazen jako mírumilovné mon- 
strum, které žije na jakémsi ostrově ve společnosti rodiny 
Bondových a bojuje s všelijakými padouchy. 

Dosud nejvážnějším pokusem o znovuoživení legendy 
byl v sedmdesátých letech velkorozpočtový remake King 
Konga obsazený hollywoodskými hvězdami. Modernizovaná 
verze provedla několik závažných změn. Místo filmařů na 
Ostrov lebek zabloudili pracovníci naftařské společnosti. Ze 
sestavy byli zcela vypuštění dinosauři a příběh se mnohem 
víc soustředil na vztah mezi Kongem a unesenou dívkou. 
Nicméně vyvrcholení filmu proběhne opět v New Yorku, 


Poté, co na vlastní kůži prožil 
první světovou válku, užíval si 
mír cestováním po světě a natá- 
čením dokumentárních filmů 
o zvířatech a lidech žijících 
v kmenových společenstvích na 
odlehlých místech. Za zmínku 
stojí dokumenty, které natočil 
o afrických opicích a komod- 
ských varanech. Cooper, jenž 
měl od začátku k Hollywoodu 
blízko, pak využil svých kontak- 
tů, aby prosadil natočení filmu 
M oobrovské gorile, která se dostane do New Yorku. Ve spojení se 
A scenáristou Edgarem Wallacem a mágem filmových triků Willi- 
sem 0"Brienem nakonec svou vizi v roce 1933 realizoval. 


Winslet k hvězdné kariéře a náhle bylo všechno jinak. V roce 1999 zahájil 
Jackson natáčení trilogie Pán prstenů a v následujících letech se dočkal grandi- 


A 
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i když nikoli na vrcholu Empire State Building, nýbrž na 
jedné ze dvou věží nové pýchy města, budov World Trade 
Center (takzvaná dvojčata, jež byla zničena při teroristickém 
útoku v září 2001). Největší devízou moderního King Konga 
byla jistě postava obra, trikaři odvedli excelentní práci. Ačkoli 
od prosince letošního roku si pod spojením „moderní King 
Kong“ budeme představovat něco docela jiného... 


KONG VE STOPÁCH 
PÁNA PRSTENŮ 


Dnes prominentní superrežisér Peter Jackson snil o natočení 
remaku původního King Konga z roku 1933 dlouhé roky. 
Viděl film, když mu bylo devět let, a okamžitě se do jeho pří- 
běhu zamiloval. Dnes jej považuje za dílo, které mu dalo 
první impuls stát se režisérem. Blízko k zahájení projektu byl 
už v polovině devadesátých let, jenže pak mu spadl do klína 
projekt na trilogii Pána prstenů, a tak došlo k desetiletému 
zpoždění. Přirozeně poté, co vytvořil jeden z největších hitů 
historie kinematografie, se dnes Jackson nachází v docela jiné 
situaci než tehdy. Mohl opustit New Line Cinema a jít za větší 
uměleckou svobodou (a mnohem většími penězi — za režii 
King Konga údajně inkasoval 20 milionů dolarů, čímž se stal 
ve svém oboru rekordmanem). Mohl si dovolit ty nejpokroči- 
lejší digitální triky a výpravu podle potřeb a libosti. Zkušenosti 
z Pána prstenů se na novém Kongovi rozhodně podepsaly. Za 
nejzářnější příklad lze považovat účast Andyho Serkise v roli 
digitální opice, jehož nezapomenutelná kreace v roli Gluma 
vynesla Dvěma věžím Oscara za speciální efekty. Serkis, jehož 
pohyby a mimika jsou díky vymakané technologii, přenášeny 
na model virtuální filmové postavy, se přípravě věnoval s peč- 
livostí jemu vlastní. Představte si chlápka, který asi tak půl 
roku ve dne v noci předstírá, že je hrozně těžká gorila. Koneč- 
ně s Pánem prstenů má King Kong společné i místo natáčení. 
Jackson chtěl původně věc zrealizovat, jak nařizuje scénář, 
poblíž Indonésie. Plány však zhatila katastrofální vlna tsuna- 
mi, a tak se štáb stěhoval na starý dobrý Nový Zéland. 
Jackson chce, podobně jako u Pána prstenů, zůstat 
věrný předloze, jak jen to je možné. Scénář filmu téměř 
úplně kopíruje původní verzi z roku 1933. Samozřejmě že 
triky jsou na dnešní špičkové úrovni (a soudě podle upou- 
távky, máme se skutečně na co těšit), ale jinak to bude 
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Cooperův King Kong probudil v devitiletém 
Peterovi vášnivý zájem o film. 0 následujících 
Vánocích si přál pod stromeček 8mm kameru 
a také ji dostal. Od toho okamžiku začal s praxí. 
Nicméně až do poloviny devadesátých let byl 
znám jako autor těch nejbrutálnějších béček 
žánru hororové černé komedie. Jeho debut 
zvaný Bad Taste (1987) se stal okamžitě kultem 
a byl následován čím dál tím nechutnějšími 
snímky Meet The Feebles a Dead Alive. Poté však 
4-« natočil Nebeská stvoření (1994), seriózní a pů- 
'á sobivý film inspirovaný reálnou tragédií, dostal 
ší : stříbrného Iva v Benátkách, katapultoval Kate 


ees=ex 


vlastně dosti staromódní a tradiční snímek. Jackson se vyjá- 
dřil v tom smyslu, že Konga natáčí tak, aby ho dnešní deví- 
tiletí vnímali se stejným vzrušením. „Dnešní generace dětí 
se už na žádné černobílé filmy nedívá. Když jsem ale byl 
malý, tak se nám to vůbec nezdálo divné nebo špatné. King 
Konga jsme milovali, pro dnešní mládež by však byl nestra- 
vitelný..., a tak mě napadlo, že nastal čas udělat ho ještě 
jednou. Nechtěl jsem měnit nic z toho, co se mi líbí na ori- 
ginálu. Nechci tomu vnucovat vlastní koncepci, ten materiál 
je dokonalý. Nebude to jiné. Děcka akorát dostanou navíc 
realisticky vypadajícího Konga. To na ně zabere.“ 


U 


ing Kong rozkro- 
čený na věžích WTC. 


sal se rok 1976 holí “ 


Jako dítě miloval staré ruské, čínské a japonské příběhy. 

„fy knihy mě hrozně moc ovlivnily, dodnes z nich čer- 
pám inspiraci pro své herní designy.“ K videohrám se 
dostal, asi jako každý, v teenagerském věku a brzy si 
oblíbil napínavé adventury. „Miloval jsem ten pocit 
procházení herním světem, byl jsem strašně zvědav, 
Co je za dalšími dveřmi, jaká další tajemství čekají na 
odhalení.“ 0 první hru se pokusil během studií na 
střední škole a brzy měl celou sbírku amatérských 
pokusů, jež mu posléze zajistily místo u společnosti 
Ubisoft. Její vedení brzy přesvědčil o svém vysněném 
projektu zvaném Rayman, který v čele třicetičlenného 
týmu dovedl ke světovému úspěchu. V roce 1999 


v 


následoval druhý Rayman a poté se Ancel soustředil na další ambiciózní projekt, nazva- 
ný Beyond Good And Evil. Hra, považovaná kritiky za jednu z vůbec nejlepších pro PS2, 
vyšla v roce 2003. Jaké štěstí, že si ji vyzkoušel i Peter Jackson... 
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Fantazie! 
Celý život jsem 
čekal na takovouhle 
příležitost. To 

m budou záběry! 


S „NÁS 
» VŠIMNE! 


Je jich víc. 
Honem, 
zdrháme! 


042 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


Pozor, 
je dost 
blízko! 


Drž hubu, 


nebo si... 


úhooý 
RE ds 


Vyčerpáni během, ale šťastní, že unikli 
krvelačným raptorům, se Denham a spol. 
ocitají hlouběji v džungli.. 


To je šílený, 
člověče! Dinosauři! 
Mám to na filmu. Věřil bys 
tomu? Musíme se odsud 

rychle dostat. Ale jak? 
Zem je vlhká, 
budou tady asi 


močály. 
nl příběhu vás čeká na Strang P 


-> 


Dokonče 


Jacksonův fešák v plné 
parádě. Co udělá? 

a) Strašně zařve, 

b) rozbrečí se, 

O řekne „Čau, vole.“ 


KONG A HRY 


King Kong má kupodivu 
i videoherní tradici. 
Podívejte se na to... 


DONKEY KONG (1981) 

Legendární automat neměl ve skutečnosti 
s King Kongem- nic společného. Až na to, 
že Jumpman (později Mario) skákal po 
plošinách, aby zachránil dívku svého srdce 
unesenou velkou gorilou. 


KING KONG (1982) 

Statická plošinovka pro Atari VCS byla 
sprostou napodobeninou Donkey Konga, 
ale měla oficiální podporu Universal 
Studios, kteří se s Nintendem kvůli Donkey 
Kongovi soudili. 


KIT 
DAMAGE 


DAMAGE 


THE MONSTER DISASTER (1988) 

Hra pro domácí počítače Commodore 64 
vám dala na výběr ze tří nelicencovaných 
monster (kromě napodobeniny Konga tu 


byla i ještěrka ve stylu Godzilly a vlkodlak). 


5 nimi jste se pustili do ničení města. 


ké 
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KONG INTERAKTIVNÍ 


Jakou šanci na vítězství byste v souboji tyra- 
nosaura a člověka dali našinci? Nula celá pět 
procent? Možná jsme až příliš optimističtí. 
Kdyby měl ten člověk dostatečnou vzdále- 
nost, vyvýšené místečko a laserem naváděný 
raketomet, snad by mohl uspět. A tak si 
dokážete představit naše pocity, když jsme se 
přesně v této situaci ocitli při prvním hraní 
King Konga vyzbrojeni pouhým kopím. Vše 
naznačovalo, že se staneme svačinou. 

Krčíme se v jeskyni do poloviny zaplněné 
vodou a v rukou svíráme chatrnou dřevěnou 
tyč. Kdo by si nenadělal do kalhot? Nezbývá nic 
jiného než sledovat Rexe, jak naštvaně řve 
uvnitř jeskyně jako milion běsnících kohoutů. 
V tom je first-person složka King Konga vyni- 
kající: dokáže vám dát věrný pocit ubohého 
človíčka ztraceného na Ostrově lebek, v izolova- 
ném světě, kterému vládnou neuvěřitelné bes- 
tie o deset pater v potravním řetězci výš, než se 
nacházíte vy. Je to pravý opak suverénního vra- 
houna, jehož role se v běžných FPS ujímáte. Ani 
na pohled to vlastně jako first-person střílečka 
nevypadá. Na obrazovce nevidíte jediný ukaza- 
tel, žádný měřič zdraví, či počítadlo munice. 
Vaší nejčastější zbraní je právě ten naštípnutý 
klacek, a když se vám do ruky dostane nějaký 
ten fórový flusbrok, dostanete sváteční náladu. 
Cílem je vnutit hráči iluzi, že vlastně ani o žád- 
nou videohru nejde, že se právě ocitl v interak- 
tivní verzi filmového King Konga. 


Hra je vyvíjena v těsném sepětí s režisérem, 
jeho produkční společností, specialisty na digi- 
tální efekty a hereckými představiteli hrdinů. 
Peter Jackson se na její tvorbě po celou dobu 
aktivně podílí, zásobuje vývojáře četnými nápa- 
dy a dbá, aby její kvalita byla co možná nejvyšší. 
A protože je od přírody perfekcionista, vyžaduje 
také naprosto perfektní „interaktivní verzi“ 
svého nového filmu. 

Výsledkem by měla být ambiciózní fúze 
first-person akce a third-person bojovky. 
Pokud budete v roli slabého člověka (hrdiny 
jménem Jack Driscoll, člena zkrachovalé fil- 
mařské expedice na Ostrov lebek), díváte se 
na svět vlastníma očima. Third-person úrovně 
slouží především k tomu, aby vyvážily pocit 


bezmoci. Tu se vtělíte do chlupaté kůže 


samotného King Konga, nejmocnějšího z pří- 
šerných obyvatel tohoto bohem zapomenuté- 
ho místa. Náhle se proměníte v opičáka veli- 
kosti domu a vyrážíte na válečnou stezku. Teď 
se můžete postavit před tyranosaura a smát se 
mu do očí. Karta se obrátila, ty jedna hnusná 
ještěrko... 

Kongovy úrovně jsou viděné dynamicky se 
pohybující kamerou, která se neomylně zasta- 
vuje na místě, kde je záběr nejdramatičtější. 
Kong umí rozdávat rány pěstí, zápasit a bránit 
se soupeřovým výpadům. V zásobě má i ně- 
kolik atraktivních speciálek. Dokáže třeba Rexe 
chytit za čelisti a roztrhnout mu tlamu na dva 
kusy. A předtím, než triumfálně skočí na jeho 


umírající tělo, samozřejmě nezapomene dra- 
maticky zabubnovat na hruď. Každý si jistě 
všimne, jak zajímavě se mění perspektiva 
pohledu na tentýž Ostrov lebek při přechodu 

z lidské podoby do té obří (a nazpět). | samot- 
ný průzkum lokace vás naplňuje radostí, Nic 
se však nevyrovná pocitu z pokoření prehisto- 
rického masožravce. 

Kongova slabina vynikne, jakmile se 
pokusíte pohybovat se s ním hustě zarostlým 
terénem. Zatímco jsme si představovali volné 
poskakování libovolným směrem, je opičí 
hrdina povinen kráčet po předem definova- 
ných stezkách bez možnosti odbočky. Malinké 
zklamání, bylo nám však vysvětleno, že k to- 
muto řešení vedly autory velice dobré game 
designérské důvody. 

Dalším důležitým aspektem a snad i vý- 
znamnou položkou repertoáru hry bude Kon- 
gův milostný vztah k Ann Darrovw, ženě, kte- 
rou unese záhy po začátku. Nejdříve je Ann 
k smrti vyděšena a vy ji v roli Konga musíte 
pronásledovat při zoufalých pokusech o útěk. 
Postupně si však k němu vypěstuje určitou 
důvěru a nakonec vám začne i pomáhat — 
například tím, že se dostane na místa, kam vy 
kvůli svým rozměrům nemůžete. 

Zpět v Jackových šlépějích se znovu ocitá- 
me ve svízelné situaci. Vyplýtvali jsme draho- 
cennou munici střelbou na masožravé bron- 
tosaury (ano, vážení paleontologové, čtete 
správně) a nyní musíme se zdravou kůží pře- 
konat most obležený zlými netopýry. Čas 
zapojit mozek. Ulovením několika velkých 
kusů hmyzu a jejich vhozením do řeky pod 
mostem se nám daří na chvíli odlákat pozor- 
nost létající smrti a ve vhodném okamžiku 
přeběhnout do bezpečí. To je jeden z mnoha 
způsobů, jak můžete využít ekosystém a po- 
travinový řetězec Ostrova lebek ve svůj pro- 
spěch, Doufejme, že takových prvků bude ve 
hře co nejvíce, že tak akce v džungli získá 
adventurní hloubku. 

Videoherní King Kong bude na pultech 
k mání od poloviny listopadu, pár týdnů před 
světovou premiérou netrpělivě očekávaného 
filmu. Do té doby se mu však určitě ještě jed- 
nou podíváme na zoubek. 
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„přesněji řečeno, 
čekala je řeka. — 


Máme štěstí, 

tenhle vor nás 
zachrání. Pořád myslím 
na Ann. Myslíš, 


že ještě žije? 
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Do prdele, 


došly mi náboje! 


Nemá to cenu, 
ty šupiny jsou 
neprůstřelný! 


Zastřel 
toho hajzla! 


Surové bestie zaujímají 
pozice a naši hrdinové 
mají šanci skrýt se. 


Kong má viditelně navrch. Pohrává si s žijící 
fosilií jako kočka s myší, než se rozhodne 

k smrticímu útoku. T-Rexův krk se ocitá 

v dusivém sevření, zatímco mu opice druhou 
rukou hrabe hluboko do chřtánu. Zdá se, 

že ještěr končí, ale v tom náhle... 


Jakmile uslyší, že je Ann 

v nebezpečí, vzdává se Kong boje 
a opatrně chytá svou zajatkyni 
do dlaně.. 


Poháněni čirou touhou po krvi se oba titáni střetávají 
s brutální dravostí. Opice vyzbrojena mamutími pěstmi 
a ještěr ohánějící se hrozivými drápy a mocnými čelistmi. 


Kong se ztrácí v džungli i s Ann. 
T-Rex je rád, že si může v klidu lízat rány. 


Denham a Driscoll se nechápavě dívají jeden 

na druhého a oba mají na rtech tutéž otázku: 
„Zabouchnul se ten chlupatej vobr do naší Ann?“ Proč by ji jinak nechal žít? 
A proč se nepokusila utýct? Jak bez ní natočíme ten zatracenej biják? 
A může mít člověk někdy dost screenshotů s King Kongem? A 
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TEXT: MARTIN BACH 


Ve otva jsme dohráli velkolepou rubačku God Of War, 
i už se na nás chystá další hra ovlivněná obdobím 
antiky. Není náhodou, že se tak stalo zrovna v do- 


bě, kd se kin opět vracejí „sandálové“ velkofilmy 
r a kdy lidéopět 


| 


Eduarda Petišky, aby osvěžili své znalosti mytologie starého | 
p: cka, ktuálně možná nejatraktivnější historické kapitoly 


tých dějin. Udatní rekové, krutí a zlomyslní bohové, 


obří bitvy a dlouhé obléhání nedobytných měst — to vše 


jsou náměty jako dělané pro desítky her, ať už akčních, 
příběhových, nebo strategických, a vývojáři toho náležitě 
využívají. Zatímco se ale většina z nich snaží přinášet 
tematicky úzce zaměřené hry, které jsou později opatrně 
rozšiřovány v dalších dílech, v případě Spartan: Total 
Warrior je to přesně naopak. Creative Assembly, tvůrci 
uznávaných a úspěšných historických strategií pro PC, 
se do své první hry na PS2 rozhodli zakomponovat 
snad všechno, co vás v souvislosti s antikou a bájemi 
může napadnout. Na přísně střežené prezentaci v pol- 
-ské Varšavě nám pak tuto lákavou kombinaci předsta- 
ovili již ve velmi pokročilém stadiu vývoje a dokázali nás 
přesvědčit o tom, že i navzdory učitelům dějepisu může 
= vzniknout hra, na niž jen tak nezapomeneme 


echny postavy jsou smyšlené a jakákoliv podobnost se skutečností je 
náhodná.“ | tuto obligátní hlášku by mohli Creative Assembly vložit do 
“ úvodních titulků Spartan: Total Warrior — a byla by to naprostá pravda. 
Možná jen v případě hlavní záporné postavy celé hry, císaře Tiberia, je 
podobnost se skutečností neoddiskutovatelná. Tiberius je totiž skutečná 
historická postava, a přestože samozřejmě nedobýval Spartu, nebyl to roz- 
hodně žádný svatoušek. Narodil se ve významné patricijské rodině, ovšem 
ve svých třiceti letech odešel kvůli politické situaci (rozuměj — nechtěli z něj 
udělat císaře) do dobrovolného vyhnanství na ostrově Rhódos, na kterém 
strávil šest let. Když se vrátil zpět do Říma, přišla jeho chvíle. Historici sice 
používají korektní vyjádření „za záhadných okolností“, nicméně je velmi 
pravděpodobné, že Tiberius nechal zavraždit všechny možné následníky 
trůnu a v době, kdy bylo Ježíšovi čtrnáct let, se stal římským císařem. Následně 
přijdou, opět za „záhadných okolností“, o život snad všichni Tiberiovi političtí 
odpůrci a možní následníci. Přestože Tiberius zavedl i několik důležitých 
reforem, svůj život zakončil dalším historickým omylem — nástupcem 
jmenoval Gaia Caesara alias Caligulu. Hlavně jemu tedy vděčíme za ty 
„pěkné“ nepřístupné filmy se slavným úchylem v hlavní roli... 


jako klasická bezmyšlenkovitá akční záležitost, ve které 
jde jen o rychlé reflexy a sílu palců na vymačkávání komb. 
Ačkoliv jsou Creative Assembly v kon- Po rozsáhlejších ukázkách jsme ovšem zjistili, že Spartan: 
zolovém světě nováčky, nemusíme se Total Warrior se od klasického modelu podobných her 
obávat, že by nedokázali vystihnout značně odlišuje a v některých ohledech jde úplně unikátní 
potřeby nové platformy. Total War- cestou. Roxburgh tento pohled jenom potvrzuje: „Určitě 
rior by se podle jejich slov měl do nejde o obyčejnou rubanici. Hráči, kteří si budou prostě jen 
budoucna stát sérií vydávanou bezmyšlenkovitě mačkat tlačítka, skončí velmi rychle v poli 
souběžně se strategiemi Total poražených. Total Warrior je založen na systému „akce 
War. „Hra byla od začátku a reakce', což v zásadě znamená, že musíte zodpověd- 
navrhována a vyvíjena jako ně a plynule reagovat na aktuální vývoj bitvy, kde není 
primárně konzolový produkt. © cílem pobít co nejvíce nepřátel, ale vyhrát.“ Spartan: Total 
Je velmi důležité uvědomit Warrior tedy v podstatě stále udržuje styl svých strategic- 
si, že nejde o konzolovou kých předchůdců, ovšem s tím rozdílem, že nyní nebudete 
verzi Total War her z PC, stát na pověstném „velitelském pahorku“, ale budete se 
ale o kompletně nový přímo účastnit rozsáhlých bitev. Ty budou skutečně masivní 
projekt s hratelností a ne nepodobné masakrům typu Dynasty Warriors — ovšem 
navrženou na míru s tím rozdílem, že na každé straně konfliktu budou bojovat 
konzolím,“ upozornil doslova stovky válečníků a vy budete představovat pouze 
nás hned na začátku malou, byť zcela nezbytnou část skládanky. Mimochodem 
prezentace produk- autoři slibují až 160 najednou zobrazených postav na 
tový manažer CA, lan jedné obrazovce, a to bez jakýchkoliv „pomocných“ efektů, 
Roxburgh. Po několika jako je mlha v okolí. PS2 zvládá tento nápor překvapivě 
dotěrných otázkách sice s přehledem — hra vypadá v rámci možností skutečně 
následně připustil, že do © výborně. Grafika sice není tak detailní jako například u God 
budoucna je teoreticky Of War, ovšem vzhledem k frenetickému pohybu všude 
možné převést sérii Total kolem tento nedostatek ani nepostřehnete... 
War i na jinou platformu, 
ovšem týkat se to bude 
spišež Mastaion 3. © OMAONÁŘÍIKÉ TURNÉ 
í Ale pojďme zpět ke hře Samotný začátek hry se odehrává v řecké Spartě, toho času 
- o jaký styl hry tedy vlastně © obléhané početnými vojsky římského císaře Tiberia. Pokud 
jde? Na první pohled vypadá jste nepropadali z dějepisu, musí vám být již z předchozí >> 


předčí veškerou konkurenči. 


Detailnost dávových scén “ P Po 
- 


Spartský bojovník přinesl 
zkázu věčnému městu. 
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eště trošku vyrůst a mohl dostat 
angažmá v King Kongovi. 
j 


2, SÚ 
Líté boje probíhají jak 
venku tak uvi 


ř budov, 


Rezimfarena 
Kdyžísilchcete)vypláchnoutimozeká 


Doplňkem hlavní příběhové linie Spartan: Total Warrior bude 
takzvaný Arena mód, který se v jistém ohledu snaží nahradit absenci 
multiplayeru. Arena je v podstatě „survival“ mód, v němž hlavní 
hrdina bojuje proti obrovské přesile nepřátel, které musí zlikvidovat 
v co nejkratším čase. V praxi to vypadá tak, že jste vrženi do arény 
římského Kolosea, kde se proti vám postaví třeba 50 protivníků. 
Poté, co je zlikvidujete, pokračujete se stejnou úrovní zbraní proti 75 
lidem a tak dále. Arena mód tedy nemá konec a můžete ho hrát až 
do zemdlení. Otázkou je, zda vás to bude bavit, protože při prezeic 


taci působila tato část hry k uzoufání jednotvárně. 


věty jasné, že Spartan: Total Warrior sice vycházígaffS— 
torie, ovšem s nějakou přesností dat a událostř"Ši autoři 
rozhodně hlavu nelámou: „Ano, víme, že Římané sée 
skutečnosti nikdy se Sparťany nesetkali a že slávu obou 
měst od sebe dělí nějakých dvě stě let,“ přiznal Ro- 
xburgh, „ovšem my jsme ani nechtěli vytvořit historicky 
přesnou hru — Spartan: Total Warrior je postaven tak, 
aby byl maximálně zábavný, ne aby odpovídal nudným 
historickým faktům...“ Ve hře se tak podíváte i do 
čerstvě zničené Tróje, Delfské věštírny a na další místa, 
ať už vybájená, nebo reálně existující. Největší část misí 
se samozřejmě bude soustředit na zabití všech nepřátel 
v dosahu, najdou se ovšem i výjimky v podobě nefal- 
šovaných stealth průniků na nepřátelské území, nebo 
úkoly průběžně vyplývající z bitvy. Jednou budete muset 
nabíjet katapulty, jindy chránit hlavní bránu města nebo 
důležitého spolubojovníka-velitele. Několik úkolů bu- 
dete navíc muset splnit v jednom okamžiku, takže v téže 
„aréně“ se budete starat třeba o tři věci najednou, 
přičemž jejich průběh (například poškození brány apod.) 
se zobrazuje přehledně přímo v herním rozhraní. 


SPARTA, DOMOV MŮJ 


Již podle názvu hry lze odhadnout, na jakou stranu výše 
naznačeného souboje se ve hře postavíte. V kůži spart- 
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ského vojáka, ostatními ogfóvovaného jen anOnymaía) 
„Sparťane“, se tedy posfávíte římským legiím a poté, 

co ubráníte své rodnéfměsto, se vypravíte na dalekou 
cestu, na jejímž koffci by měla ležet Tiberiova mrtvola. 
To samozřejmě afébude tak jednoduché, nejprve budete 
muset vyhnaffře země zbylá římská vojska a poté shro- 
máždit dosfátečně velkou podporu spojenců a bohů, 
abyste mohli na mocný Řím zaútočit alespoň s minimál- 
ní šancí na jeho dobytí. V průběhu čtrnácti rozsáhlých 
levelů, jejichž splnění by mělo zkušeným hráčům zabrat 
zhruba 20 hodin čistého času, se bude Sparťanova 
osobnost postupně vyvíjet. Nejde ale o žádný složitý RPG 
systém, nýbrž pouze o tři stupně „proslulosti“, na jejichž 
základě můžete používat lepší zbraně a těšit se větší pří- 
zni bohů. Začínat budete jako obyčejný bojovník, abyste 
se následně mohli stát hrdinou a nakonec i legendou. 

V závislosti na tom, jakou pověst budete mít, se k vám 
budou připojovat další spojenci v tažení proti Římu a od 
bohů získáte destruktivnější a mocnější kouzla. 

Co by to bylo za hru ze starověkého Řecka a Říma, 
kdyby se v ní nevyskytovali bohové a další nadpřirozené 
bytosti. A protože je Spartan: Total Warrior hrou akční, 
není divu, že CA povolali mytologické bytosti rovnou do 
bitvy. Na každé straně konfliktu tedy zápasí i božstva 
a bez jejich pomoci nebudete mít naději na úspěch. 
„Hned od začátku jsme věděli, že do hry chceme myto- 


A 4) Těšit se můžeme na devět 
2 -T obřích bossáků! připomínajících 


z God.0f War 


logické bytosti, které podle našeho názoru výrazně obo- 
hatí hru a pomohou k rozmanitějším bojům. Monstra 
jsme vybírali jednak na základě toho, jak zajímavá nám 
přišla konfrontace s nimi, a jednak za základě vizuální 
přitažlivosti,“ přiznal bez okolků Roxburgh. Těšit se mů- 
žeme nejen na devět obřích bossáků, připomínajících 
nadměrné velikosti z God Of War, ale i na další menší 
potvory. Zajímavé je, že některé z nich budou využity 
násilně, jako zbraně — například medúzy si podrobí 
Římané před obléháním Sparty a budou je využívat jako 
„zbraně hromadného ničení“. Něco jiného bude ale 
Minotaurus, který bude rovněž s Římany dobývat Spartu, 
ovšem nezastaví se skutečně před ničím, včetně toho, že 
po vás bude házet své vlastní menší spolubojovníky. 


KOLU KY 


Jak bylo naznačeno výše, souboje nebudou ve Spartan: 
Total Warrior založeny na systému komb a rychlého 
vymačkávání kombinací tlačítek DualShocku. Boj musíte 
přizpůsobit pouze tomu, jakou zbraň máte právě v ruce 
a proti kolika nepřátelům najednou stojíte. Jedním 
tlačítkem lze snadno přepínat mezi zbraní nablízko a na 
dálku, druhým pak mezi systémem boje s jedním, nebo 
více nepřáteli. Nic víc v podstatě nemusíte sledovat. 

V případě, že se Sparťan rozzuří (což zobrazuje jeden 


Rome: Total War 
Upravený grafický engine 


Dynasty Warriors 
Rozlehlé arény 


z ukazatelů), budete moci provést i speciál- 
ní pohyb, který je pro každou zbraň unikátní. 
Samostatnou kapitolou jsou pak nadpřirozené 
schopnosti, které vám dodávají vaši bohové 
a které použijete proti bossům a dalším silným 
protivníkům. Jakým způsobem si budete jednot- 
livé bohy naklánět na svou stranu? Samozřejmě 
modlením u speciálních oltářů, umístěných 
různě v jednotlivých úrovních. Různí bohové vám 
budou dodávat různé schopnosti, a dokonce 
i věci, takže ve chvíli, kdy vám například dojdou 
šípy nebo bude docházet zdraví, stačí se pomodlit 
a je to. Kéž by to bylo tak jednoduché i v reálu! 
Mimochodem, kromě nadpřirozených útoků 
mají mezi „dary bohů“ patřit i další vlastnosti, 
jako například časově omezená neviditelnost 
a podobně. 

Kromě mečů, kopí, kladiv, luků (střílet můžete 
i více šípů najednou, což vypadá skutečně skvěle!) 
a dalších klasických zbraní, tvoří významnou část 
Sparťanovy výbavy i štít, jenž ale ve hře neslouží 
ani tak jako defenzivní, jako spíše ofenzivní zbraň. 
V hromadných bitvách si budete muset štítem 
prorážet cestu na důležitá místa, protože meč 
bude v těchto případech poměrně neefektivní. 


Statečné srdce 
Prudké a krvavé srážky velkých vojsk 


Staré Řecké báje a pověsti 
Rozmařilí bohové 


Například v části obranné mise u Sparty bude tře- 
ba chránit před útokem Římanů vojáka nesoucího 
jakousi výbušninu k římským obléhacím věžím. 
Právě zde přijde štít vhod, protože není třeba 
nepřátele zabíjet, ale pouze je na pár sekund 
vyřadit z provozu. Jinak bude ale Spartan: Total 
Warrior hrou neobyčejně krvavou, autoři se na 
prezentaci dokonce doslova chlubili „dechbe- 
roucím násilím“. Popravdě, v tomto směru jsme 
trochu skeptičtí, přece jenom, to, že se hlavní hr- 
dina pohybuje po kolena v krvi, těžko pozdvihne 
atmosféru starověkých mytologických bitev. Ale co 
naplat, taková je současná herní móda... 

I po prvním podrobnějším pohledu vypadá 
Spartan: Total Warrior na velmi slušnou hru. 
I kdyby ale autoři některé sliby nedodrželi, po- 
případě něco nedopadlo tak dobře, jak to vypadá 


nyní, jednu výjimečnou vlastnost si tato hra udrží 


každopádně. Podle ohlášení českého distributora 
totiž u nás PS2 verze vyjde obohacena o kom- 
pletní českou lokalizaci v podobě titulků, což jek 

v našich podmínkách důvod k veliké oslavě. Stej- 
ně jako u PC titulů Ize navíc v důsledku lokalizace 
očekávat nižší cenu, než je obvyklé. Takže teď jen 
aby dopadla dobře hra samotná... 


Pán prstenů: Dvě věže 
Hromadné bitvy a dlouhé obléhání pevností 


+ 
Tenhle by stačil na všechny 
bronzové mediale letní 
olympiády. 


Římany poznáte podle vel- 
kých štítů ve tvaru obdelníku. 


Gladiátor 
Drsný hrdina 
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V září roku 1995 se začala v Evropě prodávat videoherní konzole PláyStation. Ambiciózní výrobek firmy Sony, podpořený 
technologií CD-ROM, pravou 3D grafikou, vynalézavou reklamní kampání d'Vmeposlední řadě výtečnou nabídkou lákavých her 
čšnější SVésgenerace. PlayStation byla rovněž první 
videoherní konzolí, která se masově rozšířila v Česku. Od toho okamžiku brzy uplyne 10 leť. 0PS2 jsme v kulatém jubileu 
již před časem rozpoznali skvělou příležitost (a svým způsobem i povinnost) se zastavit a pohledět zpátky na uplynulé roky. i 
Příště vám nabídneme rozsáhlou „kroniku PlayStationu“, ve které budeme vzpomínat rok po-roce na slasti a strasti hráčského 3% i 
života. Za dva měsíce bychom-pak rádi zveřejnili výsledky nejrozsáhlejší ankety (rozdělené na čtenářskou-a odbornou část), G 


kterou jsme doposud pořádali. Máte-li zájem se stát jejími účastníky, pohleďte na protější stánku. 
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CELOROČNÍ PŘEDPLATNÉ 0PS2 


PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ OPS2 


Tady je vaše šance účastnit se hlasování, ze kterého vzejde ta nejlepší ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 0PS2 


playstationová (PSone a PS2) hra uplynulých deseti let. Zavzpomínejte na svoje 
největší herní zážitky a vyberte alespoň tři tituly, které byly podle vašeho názoru 
ze všech nejdokonalejší. Pokud potřebujete osvěžit paměť, doporučujeme podívat FILM NA DVD 
se na jeden z níže uvedených internetových seznamů. My zde žádné konkrétní 
„favority“ záměrně nebudeme uvádět, abychom hlasování neovlivnili. 
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Pokolena v římské krvi. 
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Hlasovat v této anketě lze výhradně prostřednictvím SMS. Zprávu zašlete na číslo Značně kompletní seznam videoher nabízí server 
9000106 a to ve vtaru: VOGEL 10*Hra*Hra*Hra. Za „Hra“ dosaďte názvy titulů, www.allgame.com (v levé liště si vyberte rubriku „platforms“ 

F pro které hlasujete. Můžete používat i všeobecně srozumitelné zkratky. Slovo a z nabídky formátů pak PlayStation nebo PlayStation 2. 

; ) VOGEL oddělte od příznaku 10 mezerou. Příznak 10 a názvy her od sebe oddělte Doporučit můžeme též adresy http://ps2.ign.com/games 

k- hvězdičkami nebo čárkami. Hlasovat pro své favority můžete opakovaně. Vyhlášení a http:/!Ipsx.ign.com/games. Patrně nejpohodlnější přístup 

: výsledků této ankety proběhne v 0PS2 č. 44, které vychází v říjnu roku 2005. k seznamu všech her nabízí vwvww.gamespot.com/ps2/index.html 

(úplně dole vpravo), bohužel však jen pro PS2. 
] Cena odchozí zprávy je 6Kč včetně DPH. SMS službu poskytuje společnost Netkit, s.r.o. Stránka www.gamespot.com/ps/index.html pracuje se seznamy 

Infolinka: +420 284 820 470 PSone her rozdělenými podle několika žánrů. 
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TEXT: MICHAEL MLYNÁŘ 


FÚTBOL MUNDIAL 


2 


Nadcházející sezóna znamená pro fotbalový svět významný milník. Koná se totiž další 
mistrovství světa, a pokud se do národáku nevrátí Tomáš Řepka se svými prasečími metodami, 
mohli by se tam objevit i naši borci. Jelikož to nakonec stejně vyhrají nějací nekalí jihoameričtí 


kouzelníci, pusfme se raději do předzápasové analýzy souboje o videoh 


BIGAU 5 


Pod patronací fotbalové asociace 


* 


Okamžik, kdy na tribunách 
všichni vyletí ze sedaček, 
aby prckové neviděli gól. 
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zcela právem vládcem fotbalových pažitů, by 

bylo jako nosit kancelářské krysy na městský 
úřad. Zdali to tak zůstane i letos, to se teprve uvidí. 
Konkurence totiž zbrojí, a jak ve fotbale obzvláště 
platí, nikdo není neporazitelný (zdravíme do Petr- 
žalky). Naše první dojmy však naznačují, že Pro Evo 
letošní sezónu rozhodně nehodlá jen odchodit 
a v jednom kuse se akorát vymlouvat na dodava- 
tele kopaček (zdravíme do Maranella). 


T vrdit, že Pro Evolution Soccer je již několik let 


ženého na postupné a promyšlené evoluci 

fungujícího, konkurenční FIFA se v posledních 
dvou sezónách zmítá v křečovité snaze porazit 
svého rivala za pomoci nových a nových změn. Leč 
marná snaha, pokud budeme oplývat optimismem 
Černého Rytíře a vezmeme v úvahu licence i na 
brankové sítě, vidíme to přinejlepším na plichtu. 
(Mimochodem, licence. Letos si ve hře budeme 
moci zahrát jednu z 21 lig s 10 000 hráči v licenco- 
vaných dresech!) Na druhou stranu je známo, že 
nové díly sportovních her od EA se dělají paralelně 
a vývoj každého z nich zabere zhruba dva roky, 
dostáváme se v případě FIFA 06 zpět do roku 2003, 
kdy vyšel PES 3, který způsobil, že si této série 
kromě „několika Japončíků“ všimlo i zásadní 
množství hráčů celosvětově. Konečně bychom se 
tak mohli dočkat nového fotbalu od EA, kterému se 
podaří založit svou hratelnost na principech odvo- 
zených z PESu, a tak mu vážně zatopit pod kotlem 
i po stránce hratelnosti. Podle dostupných infor- 
mací se tomu podřídilo všechno. 

V prvé řadě byl kompletně překopán tvůrčí tým, 
jenž je tří čtvrtin tvořen lidmi z japonské pobočky FA. 
Ti v minulosti pracovali na titulu FIFA Total Football, 
což je modifikovaná japonská verze hry. Na tom by 
nemuselo být nic až tak zásadního, kdyby tato hra 
neobdržela v prestižním magazínu Famitsu hodno- 
cení 36/40, přičemž nejvíce byl chválen vyšší důraz na 
taktiku nežli u ostatních verzí hry. Zároveň se jedná 
i o myšlenku, na níž byl postaven vývoj FIFA 06. 


Z atímco Pro Evo si užívá svého úspěchu zalo- 


rního mistra. 


Co je tedy v pátém dílu nového? Klasika: docela 
dost věcí, ale v zásadě nic. Tvůrci z Konami se totiž 
i letos neméně precizně než kdy předtím drží 
významu slova „Evolution“. Na první pohled tak 
jako nejvýraznější změna vypadá zařazení mož- 
nosti online hraní. Je ale velmi sympatické, že se 
kolem této pro PESv našich končinách vpravdě 
„revoluční“ novinky nesnaží postavit úspěch celé 
hry. Ten se bude zakládat na něčem jiném, a po- 
kud bychom to měli nějak stručně popsat, pak 
bychom řekli, že PES 5 se více než kdy předtím tváří 
jako skutečný fotbal. Že jste to už někde viděli? My 
jsme to dokonce již několikrát i psali. To je ona 
zrádnost: k přesnému popisu téměř nelze nalézt 
slova, ale stačí vzít ovladač do ruky a každému fot- 
balově pozitivnímu hráči je během několika málo 
zápasů vše nad slunce jasnější. 
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V minulém ročníku jsme byli vystaveni tomu, že 
střed pole sloužil víceméně pouze jako zlo nutné 
k tomu, abyste se dostali od vlastní branky k soupe- 
řově. Průchod tímto územím byl díky velkým nepo- 
krytým plochám dost jednoduchý a prakticky se tam 
nehrálo. Že je tomu ve FIFA 06 jinak, je ovšem zřej- 
mé od prvního zápasu. Hráči se ve středu hřiště 
konečně chovají znatelně inteligentněji než dosud, 
hrají tam lépe jak pozičně, tak i do těla, v případě 
potřeby dokáží velmi rozumně podpořit útok. Jed- 
ním z důsledků je pak kupříkladu skutečnost, že 
jsou góly statisticky dosti věrohodně rozloženy mezi 
více hráčů v týmu, což dosud bohužel nebylo zvy- 
kem. Z přímého srovnání s Pro Evo 5 ale vyjdou jako 
větší blbci obránci od EA, jelikož se místy stále cho- 
vají poněkud hloupě: moc nepotěší třeba situace, 
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kdy se váš střední obránce vydá křižovat soupeřova 
hráče na straně hřiště. | přesto ale FIFA 06 působí 
mnohem fotbalovějším dojmem než kterýkoliv 
předchozí díl. A když už byl zmíněn onen důraz na 
taktiku, pak nelze nezmínit možnost využití D-padu 
k zadávání jednoduchých taktických pokynů. Je tedy 
nyní možné vyrazit bleskurychle do útoku, a vyžádat 
si tak podporu více stažených spoluhráčů pro přečis- 
lení, nebo třeba dát mančaftu pokyn, že středem to 
asi nepůjde, tak ať začnou hrát po křídlech. Využi- 
telnou možností, vítanou zejména v posledních 
minutách těsně prohrávaného zápasu, je pak „box 
overload'', kdy se do soupeřova vápna nacpe každý, 
kdo může chodit a hlava mu stále drží na krku. 


„% 


k 


KONEC EXPERIMENTŮ 


V minulých dvou letech se FIFA snažila přijít vždy 
s něčím „revolučním", což se ale nakonec ukázalo 
jako vcelku zbytečné. Předloni to byl Off The Ball 
systém, vloni možnost sťuknout si míč při zpraco- 
vání požadovaným směrem. A letos? Letos nic. 
Autoři se totiž hodlají soustředit v prvé řadě na 
samotné základy fotbalu jako takového — pohyb, 
přihrávka střela. Jednoduché, účelné, funkční. 

A jak se to ve výsledku hraje? Asi jako kdybyste 
dohromady splácli loňské Pro Evo a FIFA 2005. 
Inspirace japonským rivalem je nyní naprosto 
neskrývaná, a to včetně ovládacích prvků pro 
některé úkony. Dokonce je možné si jako alternati- 
vu vybrat ovládání totožné s PES. 

Největší změnu zaznamenaly přihrávky, jež jsou 
nyní skutečně slušně provedené a míč letí tam, 
kam skutečně míříte (samozřejmě ovladačem a ni- 
koliv myšlenkarni). Větší volnost pozorujeme i při 
střelách, které nyní vypadají jako fotbalové pumeli- 
ce a ne jako laserem naváděné rakety s plochou 
dráhou letu. I zde platí, že kam míříte, tam střílíte, 
a pokud chcete, můžete míč zabombit až do ved- 
lejší vesnice. Staré FIFA matadory sice může zne- 
chutit, že jejich střela může skončit „dokonce“ i mi- 
mo bránu nebo že může trefit gólmana uprostřed 
brány, zkušenosti PES harcovníků ovšem jasně uka- 
zují, že tento systém je po jeho zažití mnohem 
efektivnější a samozřejmě i efektnější. Trošku pro- 
blém jsme ale zatím měli právě s brankáři, kteří dle 


Když jsme se toto dozvěděli, pojalo nás 
lehčí zděšení. Již nyní nabízí PES takové mož- 
nosti, že zvládnout umačkat všechna tlačítka, 


abyste je dokázali všechna využít, si žádá 
poctivý třífázový trénink. Naštěstí se tvůrci pro 
tento ročník nenechali strhnout tendencí k pře- 
kombinovanosti, ale šli na to jinak. Mottem 
letošního dílu tak budou animace hráčů. Oproti 
PES 4 jich bude nový díl obsahovat o neuvěři- 
telných dvacet procent více. Přibyly nejrůznější 
patičky, přihrávky ve skluzech, nové druhy střel 
a podobně. 

Není to ale pouze o tom, že nyní hráči vypa- 
dají lépe a že na obrazovce předvádějí nové 
pohyby. Všechny tyto záležitosti mají samozřej- 
mě vliv i na hratelnost. A ta je opět naprosto 
vynikající. Jde totiž o to, Že čím víc je zde mož- 
ností, jak interagovat s míčem či ostatními hráči, 
tím lepší pocit ze hry máte a tím přirozeněji 
působí ovládání. A jak známo, pocit je dalším 
slovem, které k PESu neodmyslitelně patří. 
Zásadním pocitem v PES 5 se tak stává dojem, 
že sledujete skutečnou hru, která klade jisté 
fyzické nároky. Příkladem budiž třeba přetlačo- 
vaná mezi vaším hráčem a jeho soupeřem o po- 
zici před hlavičkováním. Díky tomu hráči působí 
jako skuteční a ne jen jako počítačem vykresle- 
né figurky. 


CAREER CENTRAL 
| * Next Match 


„Máš tady trošku 
ohrnutý rukáv. Ukaž, 
já ti to spravím,“ 
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Vzhledem k výše uvedenému se ale samozřejmě 
zvyšují i nároky na samotné hraní. Pátý díl se ve 
značné míře snaží odstranit jakékoliv automatické 
mechanismy, a tak musí být hráč opět o něco 

co se týče směru přihrávek a střel, ale 
i jejich časování. Nelze již jen stisknout tlačítko 
a v pohodě vyslat přihrávku. Potrestány nyní 
nejsou již jen vyloženě naivní přihrávky, do nichž 
vám vběhne bránící hráč, ale v podstatě každý 
trochu ledabylý pas. Bránící hráči nyní totiž 
instinktivně nastaví nohu ve snaze získat míč, 
když kolem nich jde přihrávka nebo hráč s míčem. 
Je tedy vcelku zásadní brát při přihrávkách ohled 


našeho soudu vyráběli podivné minely častěji, nežli 
se to stává ve skutečném fotbale. Tato záležitost se 
ale má stát hlavním úkolem vývojářů pro poslední 
týdny před vydáním. Možná by to chtělo zkouknout 
nějaké ty zákroky Petra Čecha z letošní Premiership. 
Odpůrci Pro Eva často poukazují na množství 
použitých skriptů, zejména co se týče uměle vytvo- 
řených gólových šancí. Vodu na mlýn jim pak 
nažene prohlášení EA, podle něhož údajně díky 
vylepšenému ovládání a vyšší inteligenci hráčů 
nemá být naskriptováno vůbec nic. Těžko v tuto 


Jak si stojí rivalové v předzápasové atmosféře? 
Tak co, vsadíte si, jak to letos dopadne? Pro Evo se evidentně dál ubírá směrem postupného vývoje, což již v minulosti 


někteří hráči kritizovali. To může nahrát FIFA, ale vzhledem k tomu, že tento díl bude kopírovat Pro Evo více než kterýkoliv 
předtím, těžko soudit, jak tuto změnu přijmou fanoušci. FIFA 06 ale naznačuje minimálně to, že ticho po pěšině, které se 
kolem této hry letos rozhostilo, bylo do značné míry oprávněné, a přestože kvalitativně letos asi ještě zvítězí PES, mohli by 
v EA konečně dojít k tomu toužebnému základu, na němž by se dal časem zrestaurovat dřívější věhlas série FIFA. Kdybyste 
si nakonec přece jen chtěli vsadit, vypisujeme na vítězství PESu kurs 1,6 a na FIFU 2,3. Sázenky nám ale neposílejte. 
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chvíli soudit, nicméně faktem zůstává, že vzhle- 
dem k výše uvedeným změnám má hráč pocit, že 
se mu nabízí více možností, co s míčem udělat, 
jelikož si toho může více dovolit. Obránci se až na 
výjimky chovají zodpovědně a můžete se spoleh- 
nout na podporu útoku ze zálohy, takže se nemu- 
síte pouze slepě tlačit dopředu. 

Velké změny se dají čekat i v manažerském reži- 
mu. 0 tom svědčí i fakt, že se v EA rozhodli zaříz- 
nout Total (lub Manager a použít nashromážděné 
know-how v nové FIFA, kde se podobně jako v ma- 


NAJDĚTE ŠEST ROZDÍLŮ 


I nesmiřitelní soupeři mají leccos společného. 


LEGENDÁRNÍ HRÁČI 

Odemykatelné bonusy patří již 
neodmyslitelně k videohrám obecně, * 
takže to EA vlastně ani nikdo nemů- | 
že mít za zlé. Za zásluhy si tak bude- | 
te moci odemknout fotbalové klasi- 

ky, jakými byli kupříkladu Pelé nebo 
Maradona. 


TLAČÍTKO ce 

Pokročilí hráči Pro Eva s láskou pou- 

žívají jednu z náročnějších technik 

fotbalového driblingu, kdy se s po- ň 
mocí tlačítka GB dostanou krásně za 
svého soupeře. Nyní již nemusí ronit 
slzy, jelikož přesně tu samou techni- 
ku budou moci přesně tím samým 
způsobem dělat i ve FIFA 06. 


PŘÍMÁKY 

Starý systém se zaměřovacím křížem 

a siloměrem byl odejit (škoda, padalo 
nám to tam líp než v PESu) a nastupuje 
osamocený ukazatel síly kopu, čímž 
velmi silně připomíná systém z konku- 
renční série. 


NARÁŽEČKY 

Narážečka je klíčovým prvkem jak ve 
skutečném fotbale, tak i v Pro Evo Socce- 
ru, jelikož se jedná o poměrně efektivní 
způsob, jak postupovat s míčem vpřed. 
Od letošní sezóny to bude i klíčový prvek 
FIFA. A zcela klíčovým faktem pak je, že 
se bude provádět úplně stejně jako 

v PESu — stačí při nahrávce podržet [1. 
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jak na správné načasování, tak samozřejmě i na 
aktuální pozice spoluhráčů. Mohlo by to sice znít 
jako nudná frustrace, ale je tomu přesně nao- 
pak, protože o tom je skutečný fotbal a Pro Evo 
bylo vždy o skutečném fotbale. 

Změnu prodělala i střelba, čímž vyšli tvůrci 
hráčům značně vstříc. Dosud bylo potřeba znač- 
né přesnosti, aby střela neletěla až pánubohu 
do oken. Nyní je precizní časování samozřejmě 
rovněž nutné, ovšem vypálit tvrdou a umístěnou 
střelu je nyní uživatelsky příjemnější. Dále již 
není tak jednoduché zaběhnout si za hráče. Čás- 
tečně je to dáno tím, že tlačítko ©a již není tak 
efektivní, ale do značné míry i tím, že hráči se 
chovají podle vylepšené fyziky, takže z nuly na 
sto nezrychlíte za pět vteřin, s čímž souvisí i hor- 
ší schopnost změny směru v plném sprintu či při 
náročném driblingu. Samozřejmě se do této i do 
všech dalších činností promítají i konkrétní sta- 
tistiky jednotlivých hráčů, kteří jsou nyní navíc 
opět o poznání inteligentnější, takže vás v ně- 
kterých případech velmi příjemně (v případě 
soupeře nepříjemně) překvapí. Novinkou je 
třeba chování krajních obránců, kteří si v přípa- 
dě potřeby dokáží skvěle naběhnout do volného 
prostoru dopředu, čímž může dojít k případné- 
mu přečíslení. 


"a A 
Nejpraktičtější “ 
pohled na FIFA 06, * 


S 


Bramble 


nažerských hrách budete starat o kompletní chod klubu. Dojde tak na jednání se 
sponzory, nákup a prodej hráčů, organizaci tréninků, určování taktiky, či údržbu 
stadionu a spolupráci s médii. Na základě vašich tréninkových metod se vašim 
hráčům po vzoru Master League v Pro Evu budou i průběžně měnit statistiky. 
Zcela novým režimem pak bude FIFA Lounge, interně nazývaný jako „hospodský 
režim“. Umožňuje organizovat jakési miniligy až pro osm hráčů, v nichž lze navíc 
vyhrávat odměny, které pak penalizují vašeho soupeře. Můžete tak soupeři třeba 
vyřadit nejlepšího střelce, nebo šesti jeho hráčům nasázet žluté karty. 

Výtku zatím musíme směřovat ke grafice, která se místy opět cuká, zejména 
pokud je na obrazovce více hráčů. Byli jsme ale ujištění, Že se jedná o průvodní 
jev americké preview verze a že v plném kódu bude vše v naprostém pořádku. 
Dokonce má být patrná únava jednotlivých hráčů a v jejich herním projevu se 
navíc budou projevovat i různé psychologické faktory, jako kupříkladu obdržený 
gól a podobně. 
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E TNOVÝ HARDWARE: PRVNÍJTESTY GEFO 
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W: STARGATE SG-1 


NEUSNZE 


VEDOUCÍ ÚSEKU: PETR BULÍŘ 


CHCETE OFICIÁLNÍ ŠTEMPL? MÁTE HO MÍT. 


ZELENÁ 
ZRŮDA 


I herní sucho má svoje hrdiny. 
Stačí si jen vybrat. 


(THE INCREDIBLE HULK: © 
DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ ULTI MATE Paní oo 


NAZELENALÝ SIMULÁTOR HÁZENÍ AUTOBUSŮ NÁS PŘE 
O TOM, ŽE I PRŮMĚRNÉ HRY JSOU MNOHEM SNESITELNĚJŠÍ 


DIAMANT 
lm | 3 syst SK RESIDENT EVIL: OUTBREAK 2 


Podruhé online a podruhé to není žádná zábava 


Pokud ovšem náhodu nejste s PS2 online. 068 GAMETRAK REAL WORLD GOLF 


RUBÍN 062 FANTASTIC 4 BIG MUTHA TRUCKERS2: 
Někdy nastanou chvíle, kdy budete ještě moc rádi, TRUCK ME HARDER 
= PlayStation,© že vaši kámoši jsou úplně obyčejní lidé. NÍ- ALPINE RACING 2005 


Oo) COLOSSEUM: ROAD TO FREEDOM BEAT DOW 


SMARAGD Velkorysá recenze na jinak nezajímavou gladiátorskou mlátičku. FIST Jr E ENCE 
Plene 066 CHARLIE AND THE CHOCOLATE FACTORY 


Čokoláda se v horku rozteče stejně jako tato hra pod palbou 


naší kritiky. 
P P | 
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NEUE ZE 


THE INCREDIBLE HULK: 


Hele, ohňostroj! 
Co se slaví? 


- šk P es 


E Hulk na procházce v poušti. Vlevo kaktus, 
vpravo bojový robot. 


ULTIMATE DESTRUCTION 


PlayStation c < 


K huČ 4 ranž 


B REKAPITULACE i 
< Geniální vědec byl 
ozářen gama paprsky 
| aodté doby se, když se 
naštve, mění v zelené 
monstrum, které ničí 
všechno v dohledu. 
Av téhle hře za to 
navíc d k 
Pek 


nteligence je značně přeceňovaná vlastnost. 

K čemu vám k životě je? Pustí vás kvůli ní 

v tramvaji sednout? Dokážete si s její pomocí 

získat obdiv ve vesnické hospodě? Dokážete 
díky ní uhnout před letícím půllitrem? Ne, řekli 
bychom, že ne. Než se vám povede z hlavy 
vypočítat jeho letovou dráh u, už si budete moci 
začít tahat střepy z oka. Inteligence je na nic. 
I bez nísi člověk dokáže poradit. Vezměte si 
redakci PlayStationu... nebo, abychom neklesali 
zase až tak hluboko, třeba takového Hulka. Má 
inteligenci hlemýždě, menší slovní zásobu než 
sklerotický papoušek — a jak je slavný. Stačí mu 
věta „Hulk smash!“ (Hulk rozdrtí!“) pronesená 
velmi výhružným tónem, aby si udržel post mezi 
figurami. Pravda, nebyl pořád takový. Byl zelený 
a hloupý, byl šedý a o něco chytřejší, byl zase 
zelený a geniální..., ovšem v počítačové hře 
Ultimate Destruction ho najdete v jeho nejlepší 
formě. „Hulk smash!“ 

Ultimate Destruction je čistá holomajzna. 
Myšlenek je v ní asi tolik jako v Hulkově hlavě, 
smyslu též pramálo... a místo, které zabíraly, 
naplňuje zběsile chaotická řežba založená na 
ničení všeho kolem. A to ve velkém stylu. Za 
vaší spoluúčasti se na PS2 odehraje katastrofa 
téměř biblických rozměrů (jen s menším počtem 
kobylek). Všechno, co je kolem vás — počínaje 
dobytkem na polích přes helikoptéry až po 
obytné bloky — to všechno může být rozbito, 
může se s tím házet, použít to jako zbraň, nebo 
vyhodit do povětří. Dobře, házení kravami či 
vrtulníky může znít trochu infantilně, ale věřte 
nám, u toho se Hulk nezastaví. Co takhle sestře- 
lit Černého jestřába jiným Černým jestřábem? 

Grand Theft a Auto je trojice slov, která se 
nám s vytrvalostí bílé paní zjevuje skoro v každé 
recenzi. Není divu, GTA patří na samotný vrchol 
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Seznamte se s novým maskotem strany zelených 


seznamu všech druhořadých výrobců „co by 
se tak dalo nejsnadněji vykrást“. Ale Radical 
Entertainment nepatří mezi takové kopíráky 
vybavené tvůrce. | když je na Hulkovi vliv GTA 
jasně poznat (obrovské město, ve kterém se 
můžete volně pohybovat, kombinace volných 
a příběhových misí, stoupající zájem policie 
0 vaši zelenou osobu), je stejně dobře vidět, že 
si Radical vybrali jen věci, které se jim hodily. 
Zbytek vystavěli z vlastních zásob tak, aby to 
bylo ve prospěch hry. Jasně, mohli udělat jen 
dalšího chudého příbuzného GTA, tentokrát pro 
změnu se zeleným gangsterem (GTA: Las Zele- 
as), ovšem místo toho vytvořili monumentální 
mlátičku v obrovském, ke 
zničení určeném městě. 
Vzpomínáte si na 
mise v GTA, kdy odvážíte 
sanitkou zraněné pacienty 
do nemocnice? V jedné 
z vedlejších misí se právě 
taková sanitka rozbije. 
Pokud se pacient nedostane včas do nemoc- 
nice, může si cestu zkrátit a rovnou zamířit do 
krematoria. Normální člověk by pasažéra naložil 
do jiného auta a pěkně po G7Acku by s ním 
odsvištěl do nemocnice. Hulk ne. Hulk vezme 
celou sanitku do rukou a kluše do nemocnice po 
svých. Zábavné. Pravda, cestou určitě zašlápne 
tak padesát lidí, ale co, někdy se musí přinášet 
oběti. Ostatně máme takové podezření, že 
zbrojní program, který má na svědomí vznik 
Hulka, financovaly tajně pojišťovací společnosti. 


HULKAMANIA 


Jasně, celá hra není o tom, jak Hulk přenáší 
sanitky. Má i nějaký hlavní příběh. Ten se točí 
kolem plánu Bruce Bannera (pro komiksové ne- 
gramoty, Hulkovo lidské alterego), jak se zbavit 


o: 


Hulk'má zrejme něco pr 
prostředkům hromadné 
pravy. Ani se mu nedivíme“ 


HULK POUZIVA JAKO ZBRAN DOBYTEK 


NA POLÍCH, AUTOBUSY, BARAKY 
A OBCAS I NEJAKY DRN Z LESA. 


zuřivosti, která z něj dělá zelené monstrum. 
Samozřejmě že se mu to nepovede = jinak by- 
chom příště mohli recenzovat hru „Bezvýznam= 
ný Bruce: Minimální destrukce (jedny rozbité 
brýle). Při své cestě za lékem je podporován 
svým parťákem, doktorem Leonardem Samso= 
nem (ten má v sobě taky nějaké gama paprsky, 
akorát jemu se zelená vrazila do vlasů). Ten 

má rezidenci v kostele, který slouží i jako herní 
základna. Tam si Hulk může za své perně vy- 
mlácené body kupovat různá bojová vylepšení. 
K dispozici je přes sto padesát různých chvatů 

a jsou mnohem víc než jen zpestřením soubojů. 
Ve skutečnosti se do některých misí vůbec 
nedostanete, dokud se neprokážete patřičnými 
údery. Ale nemyslete si, Že si za své body jen 
kupujete další postup — některé mise se bez vy- ** 


ElEE|nzAE 


(NEUVĚŘITELNĚ NAŠTVANÝ 
SPIDER-HULK-MAN 


A jeho vertikální dobrodružství 


A M M 


Vzhledem ktomu, že je neuvěřitelně silný a ještě 
naštvaný, není zrovna radno říkat Hulkovi, jak moc nebez- 
pečné je lézt takhle po barácích. Hlavně pro ty baráky. 


dá 
Ale proč lézt, když můžete běhat? Pravda, je to spíš série 
skoků než přímo běh, ale i tak se můžete dostat až na vr- 
chol a podívat se, jestli tam neleží schovaný nějaký komiks, 


/ 


Anebo jako takový přerostlý a zezelenalý Neo z Matrixu 
dokáže i Hulk běhat po stěnách baráku, aby se za a) vyhnul 
raketám, b) rozpoutal speciální vzdušný útok a za c) podíval 
se oknem do koupelny té zrzky ze čtrnáctého patra. 
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EGETIZIE 


GOLF S LIDSKOU TVÁŘÍ 


Jeden z mnoha způsobů, kterými může moder- 
ní a společenský Hulk trávit volný čas. 


„Pane, děláte moc 
velký hluk. Musím 
vás požádat, abyste 
opustil budovu.“ 


Když máte v hlavní roli hry zeleného obra, který je 
většinu času děsně naštvaný, nemá ani moc cenu 
ho umravňovat do společensky korektní podoby. 
Takže se o to ani nikdo nesnaží. Tudíž můžou být 
ve hře třeba mise spočívající v tom, že Hulk stojí na 
střeše domu, v ruce drží improvizovanou golfovou 
hůl a odpaluje slaňující členy speciálních jednotek 
daleko do moře. V moři pak samozřejmě nenajdete 
žádnou golfovou jamku, ale masivní vodní výr. 


E Skoro všechno, co 
vidíte, můžete i zničit. 


-ih 


" 


Vrh autem na nepřá- 
telskou helikoptéru. Nová 
olympijská disciplína. 


* lepšení prostě nedají zvládnout. Hned někde na 
začátku se musíte naučit kombo, díky kterému 
můžete zvládnout situace, kdy se ocitnete přímo 
v epicentru výbuchu masivní bomby (jedné 
z těch, vedle kterých vypadá ta z Nagasaki jako 
dětská kapslíkovka) a exploze vás vyhodí do 
nebes. A jakmile se tohle našprtáte, následu- 
je mise, ve které se vám to stane mnohokrát 
= a rozhodně nečekejte, že s jejím dokončením 
výbuchy přestanou. 

Nepamatujeme si, že bychom měli někdy 
během svého recenzentského života TAK in- 
tenzivní pocit, že jsme se omylem ocitli uvnitř 
zapnutého mixéru. Obrovský zelený chlápek 
ve fialových trenkách není zrovna vzorem 
nenápadnosti a těžko se i za něčím schovává. 

A nepřátelé se na vás vrhají ze všech světových 
(a dokonce i z několika okresních) stran. Pokud 
nezvládnete většinu z těch sto padesáti speciál- 
ních úderů, nemáte šanci na přežití. Úzké uličky 
mezi mrakodrapy jsou jediným alespoň nějakým 
krytím a šancí, jak se na okamžik vyhnout 
palbě. Ta může být chvílemi dost otravná. Zvlášť 
vrtulníky a jejich raketomety vám začnou za 
chvíli pořádně lézt na nervy. Vezmete do rukou 
autobus a chystáte se s ním hodit, když dostane 
zásah raketou a vyrazí vám to autobus z ruky. 
Seberete ho... a prásk, další raketa. A zase. A za- 
se..., dokud nezačnete mít pocit, že vám jedna 
z těch raket právě vybuchla v mozku. 
A s veškerou tou destrukcí, která se kolem 

+ vás předvádí v celé své kráse, s padajícími domy, 

6 hořícími vrtulníky, plápolajícími cisternami, 

( 4 dů s tím vším přichází další problém. Jak kolem vás 
vel ze: lítá spousta krámů, nemá kamera nejmenší po- 
i nětí, kam se vlastně dívat. A to teprve nastává 
ten pravých chaos. To pak umřete a nemáte ani 
tušení, co vás vlastně zabilo. Často nezbývá než 


„musi (i 
Nězbýválhám nežidouku 
fat, že řidištihl vystoupitů 
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„Pane příslušníku, vážně jsem 
nic nepil. To, že jsem po dýchnutí 
zezelenal, musí být nějaký omyl.“ 


POKUD SE NENAUCITE DOKNALE 
VYUZIVAT VSECH SVALŮ OD TRAPEZOVÉHO 


AZ PO LYTKOVY, SKONCITE VELMI 
RYCHLE NA MARODCE. z 


jen tak naslepo mačkat knoflíky a doufat, že 
děláte dobře... a někdy takhle porazíte některé- 
ho z větších bossů, aniž byste ho vůbec viděli. 
Ale i tak je hra až překvapivě tuhá, a pokud 
se nenaučíte řídit svůj zelený tank a využívat ho 
až do posledního tricepsu, jste bez šance. A ani 
pak nemáte moc velkou naději na vítězství. My 
v redakci jsme si odvážně nastavili úroveň na 
Normal — a málem jsme během hraní několikrát 
promáčkli joypad. Schválně zkuste nabírat 
sílu k útoku (delším držením tlačítka), když po 
vás ze všech stran pálí. Hrát tuhle hru Bruce 
Banner, tak už dávno zezelená vztekem a vydá 
se do sídla firmy Radical Entertainment, aby ji 
srovnal se zemí. My můžeme jen vztekle skřípat 
zuby, i když nám hrozí, že si je obrousíme až 
k dásním, a zkoušet se probojovat dál. Protože 
- přes všechny nepříjemnosti — Hulk za to stojí. 
Jiří Pavlovský 
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| Hratelnost [KITAÍ Překvapivě těžké, chvílemi až otravně. 


[JÍ Dost věcí, které tu můžete objevovat. 


Tahle hra není svázána s žádným po- 
chybným filmem, takže si tu Hulk může 
dělat, co ho napadne. Oáza destrukce 
a zkázy. Nemorální ale zábavné. 


EEGENAE 


Světlo ve předu, 
brokovnice v zádech 
a bobky v kaťatech. 


PlayStation.e 


ne RESI D ENT EVI L: 
OUTBREAK 2 


Znovu ve spárech zombií. A znovu v týmu. 


DETAILY ozeberme si nadpis kousek po kousku. A je to opravdu vypiplané. Začíná to už nád- 
: První dvě slova — Resident Evil — zname- © hernou atmosférickou upoutávkou na začátku... 
nají, že půjde o další přírůstek do jedné pak už to jede. Můžete si vybrat jednu ze čtyř 
z nejslavnějších hororových sérií. Slovo misí, každou na jiném místě. Může to být zoo 
Outbreak za dvojtečkou dává zcela jasně na (ve které budete bojovat se zombie zvířaty), sta- 
vědomí, že půjde o její onlineovou verzi, a čísli- © nice metra, nemocnice (v níž vás bude proná- 
ce 2 ukazuje, že je to už druhý díl. Vidíte — a ani © sledovat maniak se sekerou) a stará dobrá poli- 
to nebolelo. cejní stanice. Do každé lokace si můžete vybrat 


> 
La ná K 


Bolet to totiž začne teprve ve chvíli, kdy hru tři z osmi postav. Každá má sice své schopnosti, Jako obvykle nejde MN Í 

začnete hrát (tedy pokud nejste šťastným maji- — ale nějaký výrazný rozdíl mezi nimi není. Pokud o to vyhrát, ale přežít asie 
3 ; E Bára sy d Pol S n : : Ba s co nejmenším počtem 

telem internetového připojení). Ačkoliv můžete jste už nějaký ten Resident Evil hráli, tak do amputací. 
procházet mezi zombíky i sólo, za asistence ovládání snadno vklouznete, i když i tady je 
dvou počítačem ovládaných figur, není to roz- několik změn (jedna z těch pozitivních spočívá x 
hodně to samé. Je to jen nouzové a nepříliš v tom, že dokážete vyrážet dveře a bojovat se sj B v 
dobře zvládnuté řešení. Parťáci kolem vás zma- zombíky holýma rukama). Každá z misí má svůj 
teně pobíhají a třesou se tak, že to skoro vypa- příběh, své velké padouchy, své speciality. Grafi- | : 
dá, jako by měli epileptický záchvat. A jak se tak © ka je (jak jinak) vymazlená a filmové sekvence V i 
kolem vás motají, máte chvílemi problém roze- jsou opravdu lahůdkové. Ve chvílích, kdy se na 3 „» 
znat své spoluhráče od zombií. (I když to není vás v zoo vyřítí obrovský nemrtvý slon, úplně | "o 
tak úplně pravda - zombie se pohybují mno- zapomenete na chabou hratelnost a budete se = j 
hem plynuleji.) Navíc i když jste v týmu, komu- © jen kochat. Pu, 
nikace s vašimi kolegy je téměř nulová. Můžete Kdyby se onlinovky u nás chytly, věřím, že by 
jim tak maximálně poděkovat, říct jim, aby šli tahle recenze vypadala úplně jinak a my tady > 


(není už řečeno kam), či je zavolat na pomoc (na © vydáváli blažené skřeky. Takhle můžeme jen 
to obvykle reagují tím, že začnou pobíhat kolem © zklamaně protáhnout obličeje... a pak začít 
jako vyděšené slepice). Jejich Al se projevuje mlátit ešusy o stůl a řvát: „My chceme Residen- CHATA V LESÍCH 
snad jen tím, že vás občas odmítnou uposlech- ta! My chceme Residenta!!“ A sólového, prosím. 
nout. Což je třeba v případě, že stojíte Jiří Pavlovský 
P uprostřed zazombiovaných trosek Začíná se nás zmocňovat 
Fe) achcete ponich, aby použili brokov- PlayStation 2 VERDIKT ání 
nici, dost podivné. May (OriáLní magazin cz Bil.neho prý 
Oukej, možná bychom nebyli až | Grafika — NENÍ Nádherné filmy, stylové kulisy, pohyby příšer. Dead. Ovšem brzy nás 
tak nepříjemní, kdybychom se před- 07 podivný exot odvádí pryč, do 
tím nasytili pořádnou porcí sólového | Hratelnost [TM polorozpadlé nemocnice obydle- 
“ Resident Evilu. Jenže máme smůlu. Už 06 nem 
ý : F pp ; a hlavně spoustou hodně nepří- 
de dlouho Je sucho, a tak eba tolik Především onlineová gamesa, která jemné vegetace. Ano, tak tohle už 
práce a invence bylo vloženo do se dá hrát v sólo. Škoda skvělé grafi- je Resident Evil, jak ho známe 
něčeho, co si prostě nemůžeme ky a správně hororových nápadů. a máme rádi. 
pořádně užít. 


Jedna z lokací začíná v lesní chatce. 


Primitivní přerostlá 
ploštice umlácená 
naběrákem na žumpu. 


$ 


M 4" ma 


“ 


Za chvíli proskočí oknem 
vpravo páreček zombí psíků. 
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kce a reakce. To je jeden ze základních 
fyzikálních zákonů. Když přijdete za 
chlapem, který vypadá jako rodný bratr 
King Konga, a řeknete mu, že jeho pří- 
telkyně připomíná něco, co obvykle vídáváme 
plavat v záchodové míse, je celkem logické, že 
po téhle vaší akci bude následovat jeho... pro 
vás velmi bolestivá... reakce. A stejně tak je 
jasné, že když se objeví nějaký velký komiksový 
film, vzápětí se transformuje do podoby něja- 
ké... pro nás velmi bolestivé... počítačové hry. 


BIJ ROBOTA PŘES HLAVU! 


I když Fantastic 4 nepatří mezi vyložený odpad, 
má v sobě asi tolik originality jako falešná ban- 
kovka. Je to jedna z těch her, ve kterých pořád 
pochodujete směrem vpřed, do cesty se vám 

s nasazením islámských teroristů vrhají davy 
nepřátel a vy je mlátíte svými končetinami... 

a to je asi tak všechno. Sice každý z X-Menů 
zvládá jiný trik, ale stejně je to v podstatě 
pořád to samé. Je celkem jedno, jestli bušíte do 
nepřátel pomocí natahovacích rukou, ohnivých 
koulí, silového pole, či cihlových bicáků. 
Jedinou malou variantou jsou občasné minihry, 
které většinou spočívají v tom, že musíte zbě- 
sile mačkat křížek, nebo kroutit páčkou. Atari 
nechává pozdravovat. 

Ale je fakt, že chtít od hry tohohle typu ně- 
jaké vychytávky není úplně fér. Na fotbalovém 
zápase se taky nedožadujete toho, aby se hráči 
uprostřed hry chytli za ruce a zazpívali vám Pec 
nám spadla, pec nám spadla. Chcete mlátičku? 
Dostanete mlátičku. M 


NA PULTECH V PRODEJ 
ANGLIČTINA ZÁKLADN 
WEB 
HTTP:/IWWW.FUTHEGAME. 
(0M 


60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 
CENA 1999 KČ 


REKAPITULACE 
Čtyři lidé prošli kosmic- 
kou bouří a díky paprs- 
kům získali superschop- 
nosti (kupodivu každý 

- jiné), Jedna ze základ- 
ních komiksových sérii 
se změnila v přitroublý 
film a ještě přitroublejší 
hru spočívající v tom, že 
mlátíte do všeho kolem. 


Kontrola nezniči- 
telného dělníka. 


M Zvláštní je to, že 
bijcům v celé hře. Thing 
© musí mít mindráky, 

"k by . *3 


9 


062 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


Samozřejmě každý ze čtyř bojovníků má 
své trademarkové chvaty. Mr. Fantastic může 
hmátnout po protivníkovi a přidržet ho 
ostatním. Taky dokáže změnit své ruce v palice, 
Johny Storm alias Human Torch je samozřejmě 
specialista na firebally a vůbec hrátky s ohněm. 
Jeho ségra (kromě toho, že se jako Invisible 
Woman dokáže nepozorovaně proplížit kolem 
sázj zase dokáže použít své silové pole jako 
zbraň... a Thingovi úplně stačí jeho vlastní síla, 
aby okázal použít jako zbraň úplně cokoliv 
- od dopravních značek až po auta. | když — 
jsou jejich schopnosti dost uskrovněné (takže 
čeblmon Torch nedokáže lítat, spíš se jen 
tak lehce vznáší nad zemí) je variací celkem 
dost. A i když vám bude učitelka sexuální 
výchovy tvrdit něco jiného, jednotlivé partnery 
můžete bez problémů střídat, a to dokonce 
i v průběhu jediného levelu. Má to samozřejmě 
tu nevýhodu, že se po obrazovce v každém 
okamžiku motají všichni čtyři borci, takže je 
v tom trochu zmatek, nad druhou stranu zase 
můžete dělat týmová komba. A pokud už jste 
něco podobného hráli, víte, že získávání bodů 
a vylepšování postav je v těchhle hrách skoro 
povinností, něco jako placení daní. Takže i tady 
budou vaše údery čím.dál silnější a silnější 
a i tady se budete uči £ kombinace tlačítek pro 
speciální chvaty. 


A k] i 
FANTASTICKÁ PEČOVATE i 
Mise spočívají v klasickém „dostaň se zibodu b 
A do bodu B... a přitom udělej hovězí plátky j 


I zachránit nějakého civila, ale ne- Ů 
dělejte si neřvy, ti mají pořádně tuhý kořínek. u 
Není to jako u jiných her, kdy je musíte mí 7 


pořád v merku a starat se, aby se k nim nikd 


íci outsideři. Člověk se skoro © 


„ Tím se aspoň taky ukazuje, í 
To už by mohl jít rovnou na 


dětské hřištěja zrubat nějaká nemluvňata. 

Navíc se k vám hra chová, jako byste byl 
naprostý dement (což patrně jste, když jste si ji 
koupili). Ani na moment vám nesvěří iniciativu 
a pořád vás drží za ručičku. Na místech, kde 


JE Ještě polít benzínem 
a zapálit — aneb původce 
grilovaných houmlesáků 
odhalen. 


When pobsoneď. 


„our controls are reversed. 
TEC mě 


JE Čtyři za cenu jednoho. 
Jeden z mála momentů, kdy 
postavy spolupracují a neple- 
tou se pod nohama. 


máte něco udělat, září jasné kolečko — v barvě : iční rváč snese tak tři čtyři 
toho kterého hrdiny. Stačí jen zmáčknout tlačít- „„ Thingovy údery. Patrně jedl 
ko a je hotovo. „Hej, já bych to zvládl i sám!“ o ME Bonné Spenétu. 
říkáte směrem ke krabici s hrou. „To víš, že jo,“ 
uklidňuje vás hra, „a teď mě na chvíli omluv, JE Dáma v modrém, 
jdu ti předžvýkat večeři.“ Dokonce i při sou- = aneb silové pole zapnu- 
bojích se silnějšími protivníky vám hra nahlíží * non 
přes rameno a říká vám, jak na ně. Tam, kde 
si obvykle musíte najít správný fígl sám, tam 
tahle hra řekne: „Hele, kámo, počkej, až bude 
ležet na zádech, to je zranitelnej, pak zmáčkni 
třikrát čtvereček... co to mačkáš, ty blbe, to byl 
křížek... a teď uskoč... říkám uskoč... prosím 
tě, pusť mě k tomu, já se na to nemůžu dívat.“ 
Jediné chvíle, kdy vám hra dá aspoň nějakou : 
volnost, jsou ty, kdy máte najít znáček fantas- ; ; : 7 . ři : + next ring 
tické čtyřky (je v každém levelu a dostanete za == i ba 
něj nějaké body navíc). A to je asi tak všechno. sa 
Kdyby aspoň to ničení a destrukce byly nějak 
zábavné — ve srovnání s hrami jako God Of 
War či DevilMay Cry je strhující asi jako práce“ 
u montážního pásu. Každých pět vteřin vám 

1 přijede další ubohý protivník, vy ho několika : 
údery vyřídíte a jedete dál. Nás v redakci stihla o 3 tt [E Na tenhle pohled si zvykněte 
hra znudit ještě během úvodního intra. Schvál- p opřlac y vr když se budete 
ně jak dlouho vydrží vám. 

Ale pořád ještě neztrácíme naději. Pořád 
čekáme na hru, která dokáže využít komiksové 
postavy a dá divákům skutečně tu možnost 
stát se superhrdinou. Nejblíže tomu byl zatím 
Spider-Man. Fantastická čtyřka nám dala jenom 

pocítit, jaké to je, když chodíte chodbami 
a mlátíte roboty. [i Jiří Pavlovský * 


OTA Bum. Psk Bum. Pásk Bum.. 
: | Hratelnost [A Mlátička starého střihu. Až moc starého. 
Taniivost NENÍ Pořád tosemédokoa. 


v 
P rotate right 


Pokud si dokážete zavázat tkaničky, 

nebude pro vás tahle hra žádnou výzvou. 

A pokud už jste předtím nějaké hry hráli, 

tak ani žádnou pořádnou zábavou. | 0 


- * 
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VÝVOJ GOSHOW 


DISTRIBUCE HYPE 


POČET HRÁČŮ 1-2 


NA PULTECH 9. ZÁŘÍ 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
VWW.KOEI.CO/NEWS/CO- 
LOSSEUM.HTM 


60 HZ NE 


WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 


CENA 1399 KČ : 


REKAPITULACE 
To, že se nám 
Colosseum: Road to 
Freedom moc nelíbí, je 
jedna věc, ale stále ještě 
nebylo vyřešeno, s ja- 
kým žánrem máme tu 
čest. RPG element je zde 
nebývale silný, ale těžiš- 
tě hry stále spočívá v 
akci. Do Koei asi drafto- 
vali chytrou horákyni. 


zhledem k náročnosti a délce vývoje her 
pro současné konzole se zdá poměrně 
dost nepravděpodobné, že by autoři Co- 
losseum: Road to Freedom „opisovali' od 
Capcomu a jejich podobně laděného titulu Sha- 
dow of Rome. Má ale tu smůlu, že vychází až jako 
druhý, jelikož se nyní nabízí srovnání, z něhož žák 
vychází svým učitelem na hlavu poražen. Tema- 
tika starověkého Říma a gladiátorských zápasů je 
zcela jistě velmi atraktivní, ovšem v tomto případě 
nás jímá relativně silné podezření, že tentokráte 
ani to nebude stačit, aby po osudovém souboji 
v aréně zvedl svůj palec vzhůru nejen císař, ale 
zejména početný houf plebejců, jejichž hlas je 
v tomto případě oproti tradici rozhodující. 


Asi netřeba dlouhých okolků: hlavním 
záporem této hry je nebetyčná nuda. A to tak, že 
ukrutná. Zpočátku tomu ale mnoho nena- 
svědčuje. Jako bezejmenný otrok přicházíte do 
rekrutačního centra gladiátorů, kde jsou s vámi 
vyřízeny potřebné formality: nahlásíte, jak se 
jmenujete (jméno si volíte sami), odkud jste 
(volíte z nabízených možností), jakého z římských 
bohů uctiváte (volíte z možností, o nichž nemáte 
ani šajnu, jelikož jste přece barbar) a pár dalších 
otázek. V danou chvíli se dostaví značná dávka 
optimismu, jelikož jste upozorněni, že to, jak od- 
povíte na položené otázky, bude mít v budoucnu 
vliv na celou další hru. Nebude. Pokud v to tedy 
nepočítáme výchozí rozhození několika málo 
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prvních bodíků do vašich statistik a nějakou tu 
další podružnou maličkost. Souboje v arénách 
ale budou nudné naprosto konstantně. 

Po nějakém tom úvodním seznamovacím 
zápasu a následnéml!) tutoriálu budete prodáni 
odněkud z kolonie bohatšímu římskému ob- 
chodníkovi, který vás potěší slibem, že výhledově 
se můžete těšit na svobodu. Akorát se tedy 
nejprve musíte vykoupit tím, že vyděláte dosta- 
tek peněz k tomu, abyste vrátili investici do vás 
vloženou. Maličkost. Na první pohled. Nejde ani 
tak o to, že částka je vyšroubovaná do horentní 
výše jednoho milionu římských zlaťáků a že zpo- 
čátku vyděláváte jen pár tisícovek za zápas, ale 
o to, že podstoupit celou řadu zápasů je poněkud 
únavné. To je řeč o samotných soubojích. Mezi 
nimi vás totiž čeká nuda ještě ukrutnější. 

V praxi to funguje tak, že jste dovezeni někam 
k aréně. Před ní naberete nějaké zbraně, štíty či 
helmu a jdete do boje. Po něm se zase vrátíte, 
naberete lepší náčiní, pokud se tam zrovna ně- 
kde povaluje, necháte se případně doléčit a jdete 
do dalšího souboje. V rámci jednoho „galave- 
čera bojových sportů“ se totiž na jednom místě 
můžete zúčastnit hned několika zápasů. To by 
bylo docela fajn, JENOMŽE: Než dojdete z vozu do 
arény, čeká vás několik nahrávacích obrazovek, 
jejichž otravnost roste s časem exponenciální 
řadou. Při nástupu do arény u nich navíc slyšíte 
jednu ze zhruba tří hlášek, které jsou pro tento 
účel připraveny. Obecně to funguje ale si tak, že 
když chcete dojít z prostoru před arénou k vozu, 


V aréně vás čeká, sláva, 
smrt, prach, rozpálený písek 
a někoho možná i dřevěný meč 
značící svobodu. 


který vás zase odveze do vaší tréninkové centrály, 
musíte projít bránou. K ní to máte odhadem 

tak patnáct kroků. Hra u brány začne masivně 
nahrávat a po této pauze se objevíte akorát na 
druhé straně brány, odkud to máte k vozu ne více 
než kroků dvacet. Módní vlna extra rozlehlých 
lokací tvůrce této hry evidentně nezasáhla. 

A přitom to mohla být docela fajn hra. 
Zasloužil by se o to poměrně dobře promyšlený 
bojový systém, jehož provedení ale rovněž dosti 
„nečekaně“ poněkud pokulhává. Pomocí čtyř 
základních tlačítek provádíte základní výpady, 
které jsou podle tisknutého tlačítka vedeny na 
pravou stranu soupeře, na jeho levou stranu, na 
horní, nebo dolní část těla. Tyto údery jsou pak 
modifikovány v kombinaci s levou analogovou 
páčkou, případně tlačítky postranními, takže do- 
stáváme poměrně pestrou paletu nejrůznějších 
bojových technik, včetně všelijakých úhybných 
manévrů, jako jsou kotouly a podobně. Dokonce 
je zde zapracován i systém, který rozlišuje vaši 
levou a pravou, ovšem jeho potenciál zůstal 
rovněž trestuhodně nevyužit. S trochou nadsázky 
se tak dá říci, že je tady snad jen proto, abyste po 
vyzvání k odložení zbraní museli nejprve odložit 
to, co třímáte v jedné a pak v druhé ruce. Je zde 
zároveň snaha bojovému systému podřídit celý 
průběh akce, která se tak ve snaze udělat sou- 
boje taktickými nese v docela podobném duchu, 
takže se hra rozhodně nedá označit za nějakou 
ukrutnou rubačku. Z některých poražených ne- 
přátel navíc vypadávají speciální destičky, jejichž 


(7 Na náš vkus je tu 
trochu přetygrováno. 


s 


NEUE ZE 


: ( P £ 


% 
OUICK MOVEMENT 


instalací do příslušných slotů si vylepšujete osob- 
ní statistiky, což ale představuje další zdržení. 
Zaprvé je na bojišti musíte manuálně zvednout, 
čímž se vystavujete ranám soupeřů, a za druhé 
vám něco zabere i jejich studium v menu. U hry 
podobného ražení bychom zkrátka čekali, že 
vyřežeme celou arénu, rozhodíme zkušenostní 
body do několika málo kategorií a hurá zpátky 
do boje. Takhle tady budete dělat kdeco, ale 

jen máloco z toho vás bude bavit. Za zmínku 
stojí snad ještě tréninkové minihry, které jsou 
dostupné ve výcvikovém centru a které fungují 
na základě přesného mačkání tlačítek, podobně 
jako je tomu u rytmických akcí, přičemž tento 
trénink se ve výsledku rovněž promítne do vašich 
statistik. 

Nevytrhne to ani technické zpracování jelikož 
zvuky jsou nevýrazné a hlášky se často opakují. 
Grafika nevypadá na pohled nijak špatně, ale to 
se nesmí dát do pohybu. Gladiátoři se pohybují 
hodně neesteticky, trhaně a těžkopádně. Prostě 
tady není na co koukat. 

Chléb a hry, to je 
mantra, která se ke 
starému Římu váže jako 
buřty k pivu. Pokud 
bychom ale měli volit 
pouze na základě tohoto 
titulu, upřednostníme 
raději zábavu chudých v podobě tři dny starého 
chleba kombinovaného se sexem, než abychom 
se k smrti uzívali v koloseu. [il Michael Mlynář 


Souboje v aréně nejsou fér, 
ale pořád je to mnohem spra- 


KUŘE PODIVUHODNÉ CHUTI 


Redakční jednička pro tento týden jsou špagety á la Palermo. 


Čistě jen pro dokreslení zdejších poměrů se podívejme, jak to chodí ve zdejší kantýně, Tam vás hra 
hodí po každém tréninku a po nezbytné chvilce nedělního nahrávání se objevíte u dveří, odkud 
musíte jít střízlivým odhadem asi pět a půl kroku k okýnku, kde se jídlo vydává. Možná za tím bude 
snaha tvůrců zapojit hráče do hry v maximální možné míře, ale skutečně nechápeme, proč je potřeba 
dojít zhruba pět metrů manuálně, proč hra vás nehodí přímo k oknu. Tím to ale zdaleka nekončí. 

Na jídelním lístku na vás vyskočí několikero možností a vy si musíte vybrat. Problém je vtom, že ač je 
nabídka stále stejná, vždycky musíte přečíst všechny možnosti. To, co jíte, má totiž vliv na vaši kondici, 
a tak se v rámci snahy o všestranný rozvoj vždy musíte prokousat celou nabídkou, abyste zjistili, zdali 
rychlost zvýšíte pozřením zeleniny, nebo třeba masa. Zajímavé ovšem je, že v této fázi už ani toto 
nedokáže člověka motivovat, aby se pokusil alespoň částečně si to zapamatovat. 


7" Tréninkové kolo bo- 
lesti připomíná Conana, 


tation.c 
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Ze studnice plebejské tvořivosti: Mohla 
to být slušná bžunda, je to ale hlavně 
nuda. A mnohdy docela i pruda. 
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CHOCOLATE FACTORY 
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VYDAVATEL TAKE-TWO 


VÝVOJ HIGH VOLTAGE 


DISTRIBUCE CENEGA 


POČET HRÁČŮ 1 


NA PULTECH 27 SRPEN 
ANGLIČTIN. 
LEHCE NÁROČNÁ 


WEB 
WWW.TAKE2GAMES.COM 


60 HZNE 


WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 


CENA 1799 KČ 


REKAPITULACE 
Dovedeme si sice před- 
stavit stovky věcí mno- 
hem horších, než je tato 
hra, které by mohly naše 
juniory potkat, nicméně 
nemůžeme se ubránit 
pocitu, že za ty roky, co 
videohry existují, se již 
vývojáři mohli dozvědět, 
že když je to přeslazeně 
infantilní a barevné, tak 
to ještě zdaleka nemusí 
být hra vhodná pro děti. 


ideohry podle filmů jsou poněkud ože- 
havým tématem dodnes, a to i přesto, 
že ke dnešnímu dni bychom již našli 
nejeden „filmový“ titul, který se docela 
dá hrát, a dokonce bychom našli i pár takových, 
které se hrají více než dobře. Když se k tomu 
ale přičte určení hry primárně pro děti a jméno 
režisérského šílence Tima Burtona, vsadil by si 
na úspěšný A prohrál by, protože hra Charlie 
and the Chocolate Factory je kvalitativně přesně 
tam, kde bychom čekali. Tedy hodně dole. 
Pokud bychom ji měli zařadit do některého z již 
existujících žánrů, pak bychom nad plošinovkou 
neváhali ani na chvilku, nicméně pokud bychom 
dostali volnější pole působnosti, řekli bychom 
„zkrátka hra pro děti“. Syntéza lehčí imbecility 
maskované za jednoduchost cílenou na mladší 
hráče, perverzní roztomilosti a barevně rozju- 
chané přeslazenosti. A přestože se dnešní typic- 
ký videoherní recenzent nachází někde mezi ži- 
votními stadii „odrůstáš chlapeckým střevícům“ 
a „asi bych se již měl usadit“ (takže vlastně 
v nejlepších letech), zdráháme se věřit tomu, 
že zrovna tato hra by se mohla nějakému dítěti 
líbit. Zas až takový odpor k dětem nechováme 
a násilí na lidech nám bylo vždy proti srsti. Vždyť 
již jen samotný příběh, kdy se malý neposeda 
Charlie dostane do prostor velkoprůmyslových 
čokoládoven, kde pobíhá mezi roksovými lízátky 
a žvýkačkami po březích zurčících čokoládových 
potůčků, následován roztomilými čokoládovými 
panáčky, je poněkud děsivý. Chtělo by se říci, 
že to může podporovat dětskou fantazii, ovšem 
na druhou stranu je potřeba uvědomit si, že 
Nekonečný příběh a Teletubbies rovněž nejsou 
rovnocennými pořady. 


SA i 


"IM Na obrázku je'přes č 
55 panáků-veslařů. 
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L 
©" Přehřátá čokoláda 
se musí hned sníst 
nebo vyhodit. 


Co je na této hře tak špatného? Vzhledem 
k našim končinám samozřejmě angličtina. 
Ta je dokonce takového rázu, že občasné titulky 
zaskočí i středně zdatného dospělého. Autorům 
se rovněž nepodařilo navrhnout hru tak, aby bylo 
od začátku do konce každému naprosto přesně 
jasné, co má dělat. A když už to víte, hra vám 
to ještě sama ztěžuje. Krásným příkladem budiž 
hned první úkol, který ve hře dostanete. Máte 
nahánět desetidolarovou bankovku, kterou před 
vámi unáší vítr. Chvíli za ní pobíháte, až najednou 
prudce změní směr a zmizí vám díky líné kameře 
z dohledu. Najdete ji někde za rohem, jak pole- 
tuje na místě a čeká na vás, ovšem úplně mimo 
váš dohled, takže ji potenciálně můžete hledat 
relativně dlouho. Vzhledem k tomu, že ji párkrát 
i předběhnete, stane se vám to ještě několi- 
krát. Těžko říci, zdali naprosto zbytečné a uměle 
vytvořené tápání je to, co dokáže děti motivovat 
k dalšímu hraní. Pokud se k tomu připočte ještě 
zdaleka ne ideální ovládání, kdy vyskočit na 
bednu je zpočátku téměř nadlidský úkol, dochá- 
zíme k přesvědčení, že kupříkladu nějaká slušně 
zvládnutá závodní arkáda by caparty bavila více. 


E Michael Mlynář 
VERDIKT 


PlayS 


Grafika — ISM Přebarvená a technicky jednoduchá. 
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Jako si chlapi myslí, že všechny ženské 
pijí vodku s jahodovým džusem, tak si 
herní vývojáři myslí, že děcka jsou 
totální idioti. 


FF Vpravo Karlík, vlevo 
obří velikonoční zajíc. 


ŠKOLA ŽIVOTA 


Když už tedy někdo skutečně chce začít své potom- 
ky připravovat na bohémský život hráče videoher, 
máme tady tři tipy, které by je neměly minout. 


PIGLET'S BIG GAME 

Již starší hra, která jako jedna z mála dokázala 
sladit nenáročnost se slušným konceptem, 

u kterého neměl ani dospělý pocit, že z něj 
někdo dělá blbce. Jasné úkoly, souboje na 
způsob křížence JRPG a Člověče nezlob se 

a vkusné grafické zpracování. 


SOUTH PARK 

Syrový dokument, který nastavuje zrcadlo sou- 
časnému stavu společnosti ve Spojených státech 
a který se zaměřuje právě na děti v kategorii 
7+. Bylo natočeno již několik sezón, které tento 
společenský fenomén zachycují v průběhu 
posledních několika postmoderních let. 


A JETO 
Instruktážní seriál, který mladé hráče zá- 
bavnou edukativní formou naučí, jak se stát 
mladými kutily, či mladými invalidy. Nedoce- 
něná pomůcka, která mladým lidem názorně 
předvádí, že s pomocí kladiva, pily a vrtačky se 
dá zvládnout naprosto všechno, včetně opravy 
a čištění laseru v PS2. 


FOT0G RAFIE noříjač 


pro každého — SPECIÁ 


$ Jak se orientovat na trhu s fotoaparáty 
Jaké doplňky se při focení mohou hodit 


Jak fotografovat na dovolené 
Jak fotografovat v přírodě 
Jak fotografovat děti 


Jak přenést snímky do PC 
Jak fotografie upravit 

Jak fotografie vytisknout 
Jak fotografie vystavit 


- 2D s užitečnými programy 
s úpravy fotografií 
„e archivace 


hn zařízení BESTSELLER 


„a ll, ME MC K 


SMS kód 972 
SMS kód 973 


Objednejte si prostřednictvím SMS zprávy a ušetřete peníze za dobírku! 


(Platí jen pro ČR.) 


ho telefonu odešlete SMS zprávu s te VZOR pro firmy (místo hvězdičky můžete použít i čárku): 


zasláním slova OBJF) na číslo +420 771 OBJF*KOD*kodproduktu*FIRMA*Vogel Burda Communications s.r.o. 
úvkový formulář: : *UL*Thamova 221/7*M*Praha8*PSC*18621*|ICO*45280681*DIC*00845280681 
R**UL**M**PSC**VKLUB*"*EM'© © ; *VKLUB*A(ano) nebo N(ne)*EM*abonence©vogelburda.cz 
FIRMA**UL**M**PSC**ICO**DIC**VKU - Kód produktu naleznete u ceny produktu. 
ísto barevně označeného textu vždy n 5 hvě - E-mail a informace o členství ve V-klubu jsou nepovinné údaje. 
hje odešlete na stejné telefonní číslo +4 7 28: - Více kusů a druhů produktů můžete objednat v tomto tvaru: 


počet kusůxkód produktu (např. 3x711) 
- Jeli uveden počet kusů, musí obsahovat celé číslo větší než 0, Jednotlivé 

kódy produktů musí být umístěny za sebou a odděleny hvězdičkami nebo čárkami. 
Při dalších objednávkách ze svého telefonu můžete zaslat 
jen následující informace: OBJ*kodproduktu 


Podrobný návod na objednávání prostřednictvím SMS zprávy najdete na adrese 
sms.vogelburda.cz. K zásilce účtujeme 30 Kč za poštovné a balné. Zásilka je zaslána 
DA pouze doporučeně. O tom, že vaše objednávka byla přijata, dostanete zprávu na svůj 
UNICATIONS — mobilní telefon. 


Vaše osobní údaje nebudou použity pro dalš 


NEUETNZE 


odlétávají jiskry. + 


aždou chvíli sice nadáváme, že bojovek vychází 

málo, ale když už pak nějaký nový díl některé elitní 

série vyjde, jen tak něco se nám nevděčí. A to je 

i případ této hry. Kdyby vyšla před Tekkenem 5, brali 
bychom to jako vcelku příjemné zpestření, ovšem takhle nám 
připadá spíše jako z nouze ctnost. Vyberete si jednoho z pa- 
tričky pěti bitkařů a s ním jdete konat spravedlivou pomstu 
do ulic temného velkoměsta. Příjemné na tom je, že hra 
kombinuje klasickou bojovku, kdy se rubete na férovku jeden 
na jednoho, s pouličními mlátičkami typu Final Fight, stejně 
jako to, že u některých bitek se můžete rozhodnout, zda do 
ní půjdete. Hra se snaží zalíbit i adventurním přídechem, 
kdy se můžete rádoby volně pohybovat po městě, respektive 
mezi jeho vcelku malými jednotlivými lokacemi, a za peníze 
získané třeba prošacováním padlých nepřátel si v obchodech 
můžete kupovat potřebné zboží. 

Méně příjemné pak ale je, že start jiných bitek neovliv- 
níte a sotva šlápnete na území nepřátelského gangu, sesype 
se na vás halda nepřátel. To nepotěší zejména ve chvíli, kdy 
vaše zdraví není zrovna v ideálním stavu. (o nepotěší už 
vůbec, jsou vaše bojové možnosti. Postavy sice zvládají různá 


Pistole proti meči 
nikdy neměla šanci4 © 


komba, k dispozici máte v základu akorát kop, úder, kryt 

i chytačku, ale působí to dosti chudě. Chytačky se ale hodí 
ktomu, že když soupeře dostatečně nalomíte, můžete ho 
doslova chytit pod krkem a přinutit ho přidat se k vám, aby 
za vás pak následně mohl v některé z bitek zaskočit. Poměrně 
dobře na pohled působí i animace, kdy vaše postava nepří- 
tele chytí a začne jej přesvědčovat s pomocí okolních objektů, 
takže ho třeba omlátí o stojan na benzinové pumpě. I tak 

je to ale pořád dost málo na to, aby se jednalo o víc než jen 
průměrnou bitkařinu. [i Michael Mlynář 


i- PlayStation, c 3:14 
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Grafika 06) Zrnitá, dost nepřirozené pohyby postav. 
Zvuk AJ Hutné metalové beaty. 


Po chvíli cviku se to hrát docela dá. 


| Trvanlivost [TÍ Dle vkusu jednoho každého bitkaře. 
Nápad spojit pouliční rubačku s klasic- 
kou bojovkou si dokážeme představit 

i lépe zpracovaný. 


A vi 


Náš hrdina zřejmě 
nemá platnou vstu- 
„penku na perón. 


BEAT DOWN: FIST OF VENGEANCE 


Se zelím, nebo s brusinkovou, hlavně když je maso! 


Když máš 
malý ruce vem si 
traverzu. 


vyžařský simulátor Alpine Skiing 2005 velmi 

pravděpodobně nezatřese herním světem, 

jak se na to chystá SSX On Tour, a vlastně 

se dá říct, že se ve výsledku jen o chlup 
vyhne propadlišti podprůměrnosti. Přesto však 
disponuje nějakou tou skromnou porcí zábavy, 
a když už nic jiného, může si ho zahrát až 12 
lidí (no, vlastně se musí střídat po jednom, ale 
co na tom). 

Kdo kdy okusil jedinou sportovní hru, bude 

v mžiku dokonale zorientovaný. K dispozici 
máte 48 skutečných svahů, přičemž zazávodit 
si můžete ve sjezdu, slalomu, obřím slalomu 
a super G (super obřím slalomu) — což je víc 
kličkování, než může normální smrtelník unést. 
Jezdit můžete buď sami, nebo si zasoutěžit 
s konkurencí, vždy však prostřednictvím samo- 
statného sjezdu — to když se rozhodnete pro 
kariéru. Systém odměn funguje podle zaběh- 
nuté metody — vydělané peníze investujete do 
lepšího vybavení, nebo do trenéra. Když se vám 


ALPINE SKIIN 


dná velká 


krása, ale rychlos 


je solidní, 


rt 


te větší peníze. 

Zní to jednoduše a stejně jednoduše to 
také funguje. Jízda po svahu je příjemně rychlá 
a ovládání citlivě reaguje na hráčovy pove- 
ly, takže se může plně soustředit na správný 
rytmus projíždění slalomových branek. Čistě 
projeté Super G na svahu, který voní sádrou, 
pak potěší i nejzarytějšího odpůrce lyžování. 

Paul Fitzpatrick [Překlad: Dalibor Franta] 


KENI VERDIKT 
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(06. Základní, ale pocit rychlosti je skvělý. 
(05 Slabý, aspoň že komentátor to rozbalí. 


| Hratelnost Zábavná, jakmile chytíte rytmus. 
| Trvanlivost [ITERÍ za tu cenu ucházející. 
Překvapivě komplexní budgetový titul, 
který umně využil žánrové mezery na 


PS2. Má své chyby, ale přesto pobaví. [10| 
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a 
DETAILY 
VYDAVATEL MIDAS 
VÝVOJ 49 GAMES 


DISTRIBU! 
INDIVIDUÁLNÍ DOVOZ 
POČET HRÁČŮ 1-12 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
WWW.IN2GAMES.UK.COM/ 
CONSUMER 


60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
CENA INDIVIDUÁLNÍ 


VYDAVATEL IN2GAMES 
VÝVOJ AOUA PACIFIC 


DISTRIBUCE 
INDIVIDUÁLNÍ DOVOZ 
POČET HRÁČŮ 1-4 

(NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
WWW.IN2GAMES.UK.COMI 
CONSUMER 


60 HZNE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
CENA INDIVIDUÁLNÍ 


PlayStation n 


i2Paj bo 


„k i 
(88 biirtí 


pom 


kdesl 


Putter 


ojďme si to říct hezky zkraje, protože před touto 

holou pravdou není úniku — u hraní Real World 

Golfu vypadá každý jako uprchlý chovanec Jedlič- 

kova ústavu. Jestli totiž fakt, že jste během hraní 
přivázaní za ruce ke konzoli Gametraku stojící na zemi, 
neudělá z vaší rodiny a přátel chumel řehtajících se bestií, 
pak pohled na vaši maličkost odpalující plavnými pohyby 
imaginární hole míček blíž k jamce je definitivně povalí na 
zem v křečích. 

Nevyhnutelnost tohoto faktu je o to palčivější, že 
Gametrak je cokoliv, jen ne laciná nová periferie, a zvlášť ve 
spojení s Real World Golfem se jedná o vysoce sofistikovaný 
golfový zážitek, na který člověk jen tak nezapomene. Ga- 
metrak totiž rozlišuje pohyby hráčových paží ve všech třech 


PW | 100Vds 


Podobné minihry 
vám pomohou dola- 
dit švih. 


dimenzích a už dříve získal na PS2 ostruhy díky povedené 
akční mlátičce Dark Wind (7/10). Jistě, více než přesné 
zacházení tady člověk potřeboval slušnou fyzičku, o to víc 
však potěší, že se ovladač dokonale přizpůsobil odlišným 
golfovým pohybům a s přesností zaznamenává i ty nejmen- 
ší rotace, které na cestě do jamky svému míčku udělíte. 
Taky síla švihu je velmi dobře a pečlivě snímána, 
takže jakmile získáte ten správný „swing“, můžete se bez 
obav věnovat všem pěti hřištím a vřeštícím divákům, nebo 
v klidu cvičit své dovednosti v rozličných minihrách. Zároveň 
vám nic nebrání, abyste plastikovou paličku simulující hůl 
nahradili svým milovaným železem za nekřesťanské peníze 
= vtom případě však pozor na televizi a domácí zvířectvo. 
Paul Fitzpatrick [překlad Dalibor Mlynář] 


A pak že 


se hazard 


nevyplácí. 


istě uznáte, že jediné vzrušení, které si takový 
řidič náklaďáku užije, je pohled na stuhy 
rychlejších aut které se míhají kolem jeho 
okýnka. A vsadit v našem rychlostí posedlém 
světě na takovou šnekárnu, to je přinejmenším 
šílenství. Taková hra pak pochopitelně potřebuje 
něco, čím by zaujala — a to je bohužel přesně to, 
co byste v Big Mutha Trucker 2 hledali marně. 
Hlavní story mód se točí kolem série misí, které 
jsou designovány tak, aby v hráči zažehly potěšení 
z jízdy v neohrabané, nadrozměrné kraksně, ...a 
z pochopitelných důvodů se jim to vůbec nedaří. 
Už jen ovládání nákladáků vás znechutí — jistě, 
nemůžou se hýbat svižně jako sporťáky, ale na 
větrnějších silnících se taková lenost ukáže být 
značně frustrující. Špatně vyřešené ovládání navíc 
promění každé couvání — a že se něco nacouváte 
— v noční můru, protože kabina tahače neschopná 
přímé jízdy se pokaždé roztančí jako zfetovaná 
krajta skvrnitá. Krátké a stále se opakující mise už 
jenom zatloukají hřebíček do rakve. 


EGUETIZE 


Dráty je přípout 
ktěm slušivým. 
rukavičkám. 


tation.c MM 


Ee] VERDIKT 


Grafika TS Není ošklivá, ale na špičku nemá. 
Zvuk ITAÍ Nevtíravá a atmosférická hudba. 
Hratelnost 107 | Hráč golfu vklouzne okamžitě. 
Trvanlivost [KTERÍ Příliš krátké, což je škoda. 
Přestože není tak pohledný a kom- 
plexní jako Tiger Woods, skóruje Real 


World Golf díky skvělému a naprosto 
unikátnímu ovládání. 


Prázdná 


silnice láká ke 


zdřímnutí. 


S BIG MUTHA TRUCKERS 2 
TRUCK ME HARDER 


Truck me harder? Hm, tak to spíš truck off. 


Je to docela škoda, protože v jiných směrech 
se Big Mutha 2 úspěšně poučila u kvalitní 
konkurence. Modování náklaďáku, podplácení 
zkorumpovaných poldů, vtipné hlášky z rádia 
a la Grand Theft Auto, letmý nádech z dob PSone 
Drivera, nebo spontánní minihry, které se in- 
spirovaly v xboxovém Outrun 2. Nedostatky však 
vysoko převyšují klady, a proto průměrných pět 
bodů. Ji Paul Roundell [překlad Dalibor Franta] 
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| Grafika — NENÍ Místy škaredá, jindy vyhovující. 
(uk E Vesnické rytmy a slabé FX. 


Neoriginální, nudná, nemastná, neslaná. 


| Trvanlivost [ER Mikrospánek za volantem trvá déle. 


Druhá nejlepší truckerská hra na PS2 
(hned za 18 Wheeler) — což je stejné 


jako být druhý nejvyšší člověk 
v Liliputánsku. 
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Kam hratelnost 
nemůže, nastrčí 


ženskou. 
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2Ď | FILMY NA DVD ZDARMA KOKÉ | 
| Holky to chtěj taky 2 == Operace Simoom | 
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HRAJTE 

-DVDS 

FILMEM LET EC 

, -TRIČKA 

k p A DVD 
ZIVNÍ INFORMAC Já k PŘEHRÁVAČ 


STAR WARS: 7 i Noul 
„ EPIZODA I | "M 


Víme, co Lucas chystá a 


VEC DÉMONI 


"P | 6 j r 
"jh Ý ; "u 8 


JVNÍ SMRŠŤ "5 bí 
"FILMY DAVIDA TAKY C 
LYNCHE 


2 Twin Peaks a Sloní muž digitálně 


UVNITŘ ČÍSLA: B „S 
Kaou REMIÉRY: KARLÍK A TOVÁRNA NA ČOKOLÁDU, KUNG-FU MELA A DALŠÍ, DVD RECENZE: | 
KAMARÁD DO DEŠTĚ. COTTON CLUB, NENÁVIST NA DOTEK, ZEMĚ POLICAJTŮ, ŠAMAN A DALŠÍ 
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HOME > VOL „| 


avřete okenice, odpojte telefon, přítelkynilpříteli dejte kopačky... Takhle nějak začínal 
nejeden článek o nové konzoli na trhu. Je to už, dalo by se říci, takové herně novinářské klišé. 
Ale v případě PSP bychom to nemohli použít, ani kdybychom chtěli. Vždyť platí pravý opak: 
otevřete dveře dokořán a vyrazte do ulic! Jděte mezi lidi, spojte pařbu s randěním. Zkrátka 
a dobře, po úmorném čekání a nesčetných odkladech je konečně PSP hmatatelnou realitou. Vaše 
ruce se konečně dočkaly účelu, pro který byly stvořeny. Hm... 

To čekání bylo skutečně dlouhé a těžko se pro něj hledá omluva. Ale teď už to můžeme hodit za 
hlavu. Alespoň že platí ono „štěstí v neštěstí“ , že se Evropa — nacházející se již tradičně na konci se- 
znamu čekatelů — může těšit z nejlépe odladěného produktu. Mušky na jinak téměř dokonalé kráse 
blyštivého PSP byly snad odstraněny, nabídka startovních her se utěšeně rozrostla na plných pěta- 
dvacet kousků a rovnou na palubě bude přítomen i firmware 2.0 nabízející pokročilejší audiovizuální 
funkce, příjemné blbůstky typu sdílení fotografií či wallpapery a především také webový prohlížeč. 

Na následujících stránkách se věnujeme hlavně tomu nejdůležitějšímu: hrám. Vedle recenzí 
každé jednotlivé z nich jsme našli prostor i pro dojmy z připravované Pursuit Force a tipy na jednotlivé 
aspekty využití konzole. A tak to bude od nynějška v 0PS2 každý měsíc. Tak co, kdo vás má rád? 


RECENZE 


Ridge Racer .... 

Wipeout Pure.. 

Everybody's Golf.... 

Metal Gear Acid 

Tony Hawk's Underground 2: Remix . 
Medievil: Ressurection.. 

NFL Street 2 Unleashed. 

World Snooker Championship 2005 
NBA Street Showdown 

Spider-Man 2 

Need For Speed Underground Rivals . 
Colin McRae Rally 2005 Plus ... 


START 


F1 Grand Prix 

Darkstalkers Chronicle: Chaos Tower 
Virtua Tennis World Tour. 

Lumines 


TOCA Race Driver 

Dynasty Warriors 

Midnight Club 3: DUB Editi 

ATV Offroad Fury Blazin' Trails ... 
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NEJVĚTŠÍ ante HONIČKA, 
IKTEROUJ NESPÁCHAL HOLVWO0D 


ETKÁNÍ S NEJDŮLEŽITĚJŠÍM TITULEM SONY PRO ROK 2005 


ivěc, která Váštudeří do.hlavy při hraní Pursuit Force, 
je síla jednoduchého nápadu — pořád si musíte klást 
zku, proč to nikoho už dávno -předtím na jakékoli kon- 
nenapadlo. Řeč je o automobilové honičce, při které 
kovat z jednoho vozu na druhý zmáčknutím jediné- 
) upřesnění ještě dodejme, že vy jste polda a honit 
(ky. Jde o di na ický a místy až pl mechanismus 


Je-li vám život drahý, držte 
se té kapoty pevně, 


ZMĚNA CÍLE 


M | POMOCÍ ANALOGU 


SE PODÍVÁTE DO 
ZADNÍHO ZRCÁTKA 


a HOME — VOL + 


mise odlišují ve víceméně významných detailech. V jedné úrovní 
například zločinci unesli pasažéra, jehož v rámci akce musíte navíc 
chránit a dostat do bezpečí. Jindy komplikuje situaci nákladák 
naložený výbušným materiálem atd. Mezi nepřáteli naleznete leg- 
rační party primadon i nebezpečné hrdlořezy, které budete proná- 
sledovat za volantem obrovského tahače. Sony navíc slibuje celou 


Beřadu dalších dopravních prostředků, mezi nimi motocykly, rychlé 


člůnyza dokonce i letouny (v ozbrojené helikoptéře se kupříkladu 
pouštíte do'boje s prchajícími lupiči na přecpané dálnici). 
Pursuit Force má dobře našlápnuto stát se opravdu velikým 
hitem. A při pohledu naWydavatelské kalendáře se nám zatím zje- 
vuje jedna jediná hra, která by mu-mohla cestu na samotný vrchol 


© pokazit - tou je samozřejmě Grand TheftAuto: Liberty City Stories. 


i jedna z nich sice nepatří do pětadvácítky startovních her, které 
poziciod prvního září, ale domníváme se, že v těchto 
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ARA ho) 


PPL L MNE 


AKTIVACE BOOSTUJ 


| če O £ SELECT START 


PŘESNÉ MÍŘENÍ —————<o 


BRZDAJZPÁTEČKA (V REŽIMU 
ŘÍZENÍ), NEBO ÚSKOK (BĚHEM 
MANÉVRŮ NA KAPOTĚ) © 
py © o 


/ PŘESKOK JE OTÁZKOU STISKNUTÍ KOLEČKA © 


Na a výběr n máte celou škálu 5 
policejních vozů. 


X 


Někteří lidé mají zajímavější 
zaměstnání než ostatní. 
i 


l | 
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Zde máme první screenshoty z PSP verze 
Star Wars: Battlefront II, hry, která by 

se měla dostat na pulty v listopadu. 
Příběhově pokrývá všech šest filmů a nabí- 


Přeskok z auta na auto je otáz- 


z: Unikátním rysem verze pro PSP je 
kou jediného pokynu. 


možnost hrát za významné charaktery. 


PTE TD 


P Leia i Vader se vyskytují v hratelné 
podobě. 


A 
kA = 
Př 
(č RS Čo a 
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Můžete hrát za kteroukoli z válčících 
stran. 


250 
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Sony konečně uvede zdarma softwarový 
upgrade pro PSP obsahující i webový 
prohlížeč, se kterým si přes wi-fi připojení 
budete moci brouzdat po síti. Těsně před 
uzávěrkou jsme se dozvěděli, že tento 
upgrade bude na evropských PSP již 
předem nainstalován. Sony dále během 
nedávno konané konference oznámila, že 
brzy uvede na trh sněhobílou variantu PSP, 
nazvanou „Ceramic White“. Zatím pouze 

v Japonsku, ale řada přijde i na nás. 


fEGETIZE 


© POSITION 


LAP RECOŘB: 
3'50"540 

TOTAL TIME 
8 57"222 


Grafika tratí je 
ostrá jako břitva. 


POSITION 
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LAP RECORD . 

60'00"000 

TOTAL TIME LAP TIME 
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RIDGE RACERx 


nadno doní proniknete, ale opravdového mistrov- 


Taková charakteristika spojuje většinu těch nejlepších 

arkád. A pokud to platí o Ridge Raceru pro PSP, pak je 
to pro začátek velice slibné znamení. Hra měla v původním 
japonském vydání název v množném čísle (Ridge Racers). 
Z dobrého důvodu, neboť v rovině nabídky tratí jde o mix 
těch nejlepších z předchozích pěti dílů. Čili deset let historie 
závodní legendy ve vaší dlani v kombinaci s brilantním 
technickým zpracováním vynikajícím na jasném displeji 
PSP krásnou ostrostí, to už je jistě neodolatelná nabídka. 
Skutečnou hodnotu Ridge Raceru však doceníte až přímo n 
trati. Silně motivující kariérní systém a nový ovládací model 
se vydařily na jedničku a představují kombinaci, která vás 
udrží ve víru závodní akce hodiny, dny a týdny. Ridge Raceru 
se s neskutečnou lehkostí podařilo vytvořit kvalitativní 
normu pro to, jak mají závody na PSP vypadat, jaký pocit 
znich máte mít. Podívejte se na Need For Speed, Midnight 
(lub nebo Colina a zjistíte, že mnozí zkušení vývojáři si právě 
ušili z ostudy kabát. Ridge Raceru se především skvěle daří 
budit zdání vysoké rychlosti, kterou však máte plně pod 
kontrolou, a to je to, co jeho hlavním rivalům zoufale schází. 


KOUZLO JEDNODUCHOSTI 


Možná že vítězná karta, na kterou Namco vsadilo, spočívá 

v jednoduchosti. Ridge Racer je ve své podstatě dosti 
staromódní koncepce. Žádné módní trendy, úpravy, otevřené 
tratě, nic. S výjimkou přídavku jakéhosi boostu jde v základě 
otitul, jenž mohl (v horší grafice) vyjít klidně i před těmi deseti 
lety. Alfou a omegou tu je jízda a jen jízda. Tvůrci hry se na ni 
stoprocentně soustředili a totéž budete muset udělat i vy. Pro- 
stě udělali jednu věc pořádně místo toho, aby se rozptylovali 


namcco 


DETAILY 
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KDO CHCE DOPŘEDU, MUSÍ PÍSKAT 


Úvod do umění smyku a používání boostu 


SOUPER NA OBZORU 

Pokud se-při smykování 

ještě opřete o soupeře, ukazatel 
baostu rostemnohem rychleji. 
Vozy startují s handicapy,aby se 
rovnoměrně rozložily po celé trati. 


VAŠE PERSPEKTIVY 


Slavná série se vrací do formy — právě včas na staří = 


CÍLOVÁ ROVINKA 
Nerozptylujte se krásou okálí, 
na rovnice Se dá odpálit boost 
nejbezpečněji. Později se všálk 
budete muset naučit boostoVál 
i v komplikovaných zatáčkách 
Soupeňvás k tomu donutí. 


DÉMON RYCHLOSTI 
Obyčejný otáčkoměr? Brzy zjistíte, že 
jedině s tou správnou frekvencí vystřelílé 


Začátečník patrně zvolí tento pohled na 
zadeksvého auta, Výše umístěná kamera 
Háválepšíkpřehled o trati. Mazáci však pře- 
jdou do first-person kamery, kde se lépe 


odhaduje pozice vozu vůči profilu trati. 


nesmysly, jako jsou upgrady výfuků. 

Pojďme do hlavního režimu. Jde o seriál „šňůr“, 
z nichž každá je sestavena z několika jednotlivých závodů 
(minimálně dva a maximálně šest). Čím dál pokročíte, tím 


rychlejší a záludnější oponenti proti vám budou nastupovat. 


Avšak i vy se postupem času dočkáváte stále výkonnějších 
vozů. „Nic světoborného, ale funguje to dokonale. 


nezapomítise, že právě Ridge Racer tuhle tradici ání 
založil. Postupně se prokousáváte nahoru šesti výkonnost- 
ními třídami. A k dosažení úspěchů rozhodně nemusíte být 


od startu s okamžitým boostem. Bedliě 
též sledujte tachometr, je nutné se nalil 
jak dosáhnout maximálky a jak se nájíjí 
udržet i v zatáčkách. 


geniálním hráčem. Pozdější závody jsou skutečně náročné, 
ale poctivým tréninkem dosáhne na vítězství nakonec 
každý. A když vám nějaká trať náhodou nepůjde, nemusíte 
zoufat, protože přeskakovat šampionáty je v omezené míře 
povoleno. Ridge Racer se k hráči chová přátelsky, aniž by 
slevoval z vysokých nároků. Abyste pochopili, co myslíme 
těmi „vysokými nároky“, musíte se probojovat do závěrečné 
fáze zvané MAX. 

Cestou si každopádně budete královsky užívat. Systém 
jízdy je založen na hledání rovnováhy mezi velice zábav- 
nými (a totálně nerealistickými) smyky a vedením vozu 
ideální stopou. Smykem lze projet i tu nejostřejší zatáčku 
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v maximální rychlosti, ale nejdřív to musíte dostat do 
krve. Smyky navíc produkují palivo do ukazatelů boostu, 
které vám v úvodu usnadní život, když jde o rychlé před- 
jíždění blokujících soupeřů, a později se stanou zásadní 
součástí jízdní taktiky. Opět platí, že Namco zde Ameriku 
rozhodně neobjevilo (podobné je to přinejmenším TO : 
v Burnoutu). Ale podařilo se aplikovat prověřenou ideu O' 46*312 
způsobem, který povyšuje dobrou hru na výbornou. m: 3 : 

Způsob, jakým Ridge Racer využívá bezdrátové ko- 
munikace mezi PSP k budování napínavého multiplayeru, 
zasluhuje potlesk na otevřené scéně. Nastavení spojení 
mezi konzolemi bylo dětsky jednoduché (dalo by se 
říci blbuvzdorné) a vždy vyústilo v sérii pěkných duelů 
a následných výzev k odvetě. Škoda jen, že při jízdě dvou 
hráčů nebylo možné zapojit do akce pár „robotů“, které 
by prostor tratě ještě více zahustily. 

Tři dny poté, co si pořídíte Ridge Racera, budete naše- 
mu nadšení rozumět mnohem lépe. To už nejspíš objevíte 
důležité nuance mezi jednotlivými kategoriemi vozů 
a najdete si tu, která vám nejlépe vyhovuje. Rychlé starty, 
spočívající v citlivém klouzání plynu na hranici červeného 
ukazatele, budou pro vás již hračkou. A naučíte se ke 
svému prospěchu využívat prazvláštní pravidlo spočívající 
V prohození aktuální rychlosti mezi dvěma vozy, kdykoli 
dojde ke střetu. 

Je možné, ba dokonce pravděpodobné, že hvězda 
Ridge Raceru vyhasne, jakmile na PSP dorazí další vlna 
kvalitních her, vždyť jen v automobilovém oboru se brzy 
dočkáme slibného Burnoutu a dvojice GTA a Pursuit Force. 
Teď a tady je však zářící novou, nejžhavějším kandidátem 
na hru, kterou byste si měli odnést z obchodu spolu 
s fungl novou konzolí. i Farid Starman 


Při důrazu na smyky není divu, že 
jsou tratě plné euforických zákrut. 


NASTAVENÍ SPOJENÍ BYLO 
DĚTSKÝ JEDNODUCHÉ 
DALO BY SE RICI BLBUVZDORNÉ 


PlayStation c MM 


| Grafika © | M Úžasné tratě, malinko hranatější auta. 
[EN Rychlá hudba do rychlého tempa závodů. 
Hratelnost [iM Bezchybný model závodní arkády. 


[JÍ Není na věčné časy, ale budete spokojeni. 


Pokud hodláte zakoupit jednu jedinou 
PSP hru, pak to musí být tato. 
Mistrovské dílo, jedna z nejvyváženěj- 
ších závodních arkád všech dob. 
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„změní wi-fi rozhraní 
pravidla hry? 
> 


'ě 


Během testování Ridge 
Raceru jsme byli 
mimořádně zvědaví na 
to, jakým způsobem 
funguje multiplayerový 
režim využívající bezdrátové 
technologie wi-fi. S potěšením 
konstatujeme, že jde o velice 
jednoduchou záležitost, otázku 
několika desítek sekund, než 
se propojení mezi PSP ustálí a je 
možné začít hrát. Takzvaný hostitelský hráč 
otevře multiplayerový režim několika stlačeními 
© a všichni ostatní se k němu 
ještě snadněji připojí. Wi-fi 
multiplayery podporuje 
drtivá většina v tomto 
čísle recenzovaných her 
a řada z nich umožňuje 
současné soupeření až 
osmi hráčů. 


Wi-fi rozhraní 
PSP Ize však využít 
k dalším účelům. Díky 
němu se přímo z konzole lze 
připojit k internetu všude tam, kde 
je v provozu takzvaný „hotspot“. 
| u nás se veřejné hotspoty 
stávají již běžnou záležitostí. 
Narazíte na ně v kavárnách, re- 
stauracích, hotelech, letištích 
a podobně. lze před- / 
pokládat, že vzhledem "x 
k nízkým pořizovacím 
a provozním nákladům 
jejich množství poroste 
opravdu rychle. Soukromé P 
wi-fi prostředí si celkem lacino 
můžete zařídit i doma — potřebný interface 
dneska pořídíte už za dva tisíce korun. Oficiální 
prohlížeč webových stránek je již součástí 
evropského PSP. Navíc si lze z internetu stáh- 
nout updaty do některých her. Nejzářnějším 
příkladem první vlny je jistě Wipeout Pure, do 
něhož lze stáhnout bonusové tratě, lodě a extra 
muziku. 


A navíc jsou v plánu i hry podporující onlinová 
klání. Taková možnost se týká například akčního 
RPG Untold legends, ale i celé řady 
sportovních titulů. 

A jisté je, že v blízké 
budoucnosti se 
nabídka výrazně roz- 
šíří. Sledujte krabice. 

: Pokud hlásí podporu 
S, Wi-fi a současně re- 

; k žim „infrastructure", 
„ pakjdeo hru, jež 
nějakým způsobem 
onlinový multiplayer 
podporuje. 
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Tryskáče se řítí městem. Kam se 


hrabe F1. 
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Totální exploze soupeřovy 
lodě vám poskytne přibližně 
stejné potěšení jako vřítit se 
rychlostí 251 km v hodině do 
klopené zatáčky! 
USS 
tasT VIJEBSM 
pesr LY VMG 


0 
= 


Tratě jsou plné 
ostrých zatáček a alter- 
nativních zkratek, 


Whoooosh! Slyšeli jste? Tohle je zvuk budoucnosti 


ra Wipeout je symbolem revoluce. Pokaž- 
dé, když Sony potřebovala explozivní tituly 
pro start nového hardwaru, dali hoši v Li- 
verpoolu hlavy dohromady, aby po nějaké 
době vypustili stylově designované, nadčasové 
závody hi-tech vznášedel. První Wipeout uvedený 
na rozjezd PSone doslova vystřelil popularitu 
tohoto přístroje do stratosféry. Od výbušného 
startu prvního dílu ovšem série neustále lehce 
ztrácela svoji popularitu, se jejímž poklesem 
se musel vypořádat i poslední Wipeout Fusion 
na PS2. Impresivní ztvárnění extravagantního 
prostředí si žilo tiše a uzavřeně až dodnes. 
Sony ovšem znovu probudila spícího giganta, 
lehce pozměnila některé drobnosti a výsledkem 
je neuvěřitelná symbióza s PSP, kterému je hra 
doslova šitá na každé tlačítko. 
Ti, kteří se obávali, že s příchodem na PSP 
a jeho menší obrazovkou ztratí Wipeout na 
úžasném pocitu rychlosti, mohou v klidu s úlevou 
zhluboka vydechnout. I k našemu nemalému 
překvapení nastal spíše opak. Na malé obrazovce 
se závodáci řítí rychleji než kdykoliv předtím. 
12 nových tratí vytvořených s nezaměnitelným 
stylem, který připomíná architekturu kosmických 
měst, je staronovým lákadlem stejně jako několik 
populárních zbraní dodávajících hře lehce taktický 
rozměr. Pro úspěch je potřeba zvládat střelbu 
i řízení raketky v dostatečné rovnováze, protože 
jinak se buď utopíte v nekonečných přestřel- 
kách, nebo vás protivníci jednoduše zlikvidují. 
Neexistuje snad nic horšího, než když vás po 
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„MOMENT, TOHLE JE MANUÁL, NEBO AUTOMATIKA?“ 


Pár rad do života pro závodníka budoucnosti 


DEJ TAM TURBO 

Modrý plamen z trysky signa- 
lizuje použití turbo zrychlení. 
Používejte na rovinkách a před 
cílovou páskou. 


BACHA NA BOURAČKY 
Vaše loďtoho vydrží opravdu 
hodně, ale není nezničitělná. 
Zkuste občas zkontrolovat 


super rychlé a čisté jízdě sejme naváděná raketa 
a v jediné desetině vteřiny vás oddělí od jistého 
vítězství. V opačném případě, kdy stíháte vedoucí 
raketku kdesi na horizontu tratě, se nám zase 
často stávalo, že jsme místo útočné střely nabrali 
třikrát za sebou nepoužitelný štít. 

Trochu problematický se zdá způsob zvyšování 
obtížnosti. Vítězstvím v jednotlivých turnajích 
odemykáte stále nové závodní třídy, ve kterých 
absolvujte totožné tratě, ale pouze ve vyšší rych- 
losti. Čím dál víc je tak znát lehce nefér Al, která 


RAKETA, PAL! | 
Použití rakety je skvělý způsokV 
Tak soupeře.zpomalit. Je to 


lepší, „než se snažit totálně GN 


zlikvidovat. 


HELE, KRAJNICE! 

A Přerušovaná čára po obou 
stranách tratě signalizuje 
prostor ideální stopy, která je 
klíčem k úspěchu. 


vám neumožní spravedlivě závodit od samého 
začátku. | v případě, že se vám povede perfektní 
start, vám totiž všechny lodě včetně těch nejpo- 
malejších na začátku ujedou a vy se pak musíte 
prokousávat celou smečkou až k vedoucí raketce, 
kterou obvykle dostihnete v momentě, kdy závod 
vrcholí. Zdá se vám to dramatické? Jistě, ale ča- 
sem to může být dost frustrující. Turnajový systém 
je doplněn tradičními singl závody, jízdou proti 
chronometru a „zone“ stíhačkou, kdy kroužíte 
po krátké trati za neustálého zrychlování raketky, 


+ E Štít vypadá jako 
„„silové pole ve tvaru 
SveŠtkové pecky. 


dokud se nevyhnutelně neroztřískáte o zeď. Právě 
V momentech téměř nezvladatelné rychlosti 

je vzduch okolo vás naplněn koncentrovaným 
nábojem hratelnosti. K tomu si připočtěte wi-fi 
souboje a na konci rovnice vám vyjde, že Wipeout 
Pure je podobně jako Ridge Racer s PSP zcela 
srostlý. Pokud trochu 

přimhouříme oko nad 

místy s nespravedli- 

vou obtížností, která 

možná některé hráče 

dožene k pocitu, že by 

bylo nejlepší, kdyby 

PSP mrštili proti zdi, 

a odpustíme hře často nudné závody mimo tur- 
naje, je vše, co zbylo, je nádherné a bez diskuse 
ideální pro mobilní hraní. [l Petr Bulíř 


© Třístovkou do zatáčky. To nevybe- 
re ani Niki Lauda s Fittipaldim. 
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LITAI Tradiční psychodusárny a pár efektů. 
(NÍ Šíleně rychlá, nikoliv dokonalá. 

W S přestávkami dlouhodobá záležitost. 

Úžasná závodní zkušenost, kdy vám 

rychlost málem urve oči. Malý géni- 

us super rychlé budoucnosti opět vy- 

strčil růžky. 


„PSP může 
přehrávat filmu!? 


Jako by nestačilo, že se 
při zahájení prodeje 
PSP objeví na trhu 
rovných 25 titulů, 
prodejní pulty 
se budou ještě 
navíc prohýbat 
pod tíhou 20 
filmů ve formátu 
UMD. Současný hit 
Sin City, korejská masička 
Old Boy, nebo klasická duchařina 
Ghostbusters jsou jen malou ukáz- 
„ kou toho, co bude při startu 
k dostání. UMD filmy budou 
vycházet současně s DVD 
a většina z nich bude ob- 
sahovat množství různých 
bonusů. V České republice 
je situace okolo vydávání 
UMD filmů zatím velmi 
nejasná. Cena filmu na 
UMD bude stejná jako DVD 
verze, nicméně u velkých hitů 
se uvažuje o speciálních DVD/UMD 
edicích za jednu cenu. Daleko lepší 
možností ale je využít jeden z mno- 
ha softwarů (X-com) k přeměně DVD 
filmového formátu na UMD, což 
ovšem vyžaduje pořídit si po- 
řádně velký, nejlépe 2GB (cca 
15 000Kč) memory stick, 
což je vzhledem k ceně 
PSP trochu nákladná zá- 
ležitost. Pokud to s filmy 
myslíte opravdu vážně, 
pak vás možná bude 
zajímat japonský pro- 
gram Image Converter, který 
umí zkonvertovat filmy z vašeho PC 
do PSP ve formátu MPEG-4. Vydání 
anglické verze se dá očekávat, 
nicméně do Vánoc si zřejmě budete 
muset počkat. 
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fEGETIZE 


B Klídek, 
příteli, máš to 
za par. 


Nota indikuje 
spokojenost 
s úderem. 


EVERYBODY S GOLF 


Máte hlavu Širší než ramena? To by se vám mohl líbit golf... 


DETAILY 


J2nd Stroke 


p 
AArotal +0 


olf je nuda, ne? Nafintěná kratochvíle pro 

zazobané vrstvy obyvatelstva předstírající 

sport. Taková je alespoň všeobecná představa. 

Nebudeme polemizovat. Ale položíme si otázku: 
platí totéž i pro videoherní zpracování golfu? Vidíme mezi 
čtenáři spoustu hlav přikyvujících na znamení souhlasu. 
Dobrá, akcí odkojený člověk není moc zvědavý na pípání 
ptáčků v Tiger Woodsovi. Ale pořád tu ještě máme možnost 
užít si kouzlo golfu v odlehčené a přitom dostatečně 
napínavé podobě. Ta možnost se jmenuje Everybody's Ga 
- hra, která se obrací zády ke všemu, co činí golf snobska 
záležitostí a vybírá si z něho jen to skutečně zdravé jádro. 
Nu a když to jádro ještě okořeníte troškou japonské hra- 
vosti vyjde vám vynikající zábavná věc, která se tak akorát 
vtěsná do vaší kapsy. 

Pokud se na věc díváte z druhého břehu, z perspektivy 
milovníka seriózního golfu, také se nenechejte odradit. 
Nehledě na manga postavičky a roztomilé efekty jde o pl- 
nohodnotný simulátor, který bere v potaz drtivou většinu 
složitých pravidel a uplatňuje velice promakanou fyziku. 
Pravda, ovládací interface dvojího stlačení ©) zavání 
minulostí, kdy ještě nebylo objeveno kouzlo analogové 
páčky, ale když započítáme ergonomii PSP, jeví se tato sáz- 
ka na jistotu jako docela rozumný kompromis. Everybody's 
Golf navíc představuje jednu z nejlépe vypadajících her pro 
PSP, a tak může dobře posloužit, kdykoli se budete chtít 
kamarádům pochlubit s nově nabytou hračkou. Plamenné 
efekty, atmosféra osvěžující zeleně i detailní animace hře 
rozhodně neškodí. Pohyb míčku je znázorněn ve vztahu 
k povětrnostním podmínkám i terénu dosti realisticky 
a nemusíte mít ani obavy, že by titul trpěl sníženou trvan- 
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Když se trefíte 
dokonale, míček 
za sebou zanechá 
plamennou stopu. 


JAK SE V KLIDU DOSTAT NA GREEN 


Co činí z Everybody's Golf nejúčinnější relaxační prostředek na PSP? 


OBRÍ HLAVY 

První náznak nevážného 

pojetí hry — bude to osvěžující 
a legrační. Není možné podívat 
se takové postavičce do obličeje 
a nešklebit se přitom. 


Remaining 


367y 
/ 


UDER! 

Efekty, které doprovázejí zdařile 
provedený odpal, působí jako 
z komiksové knihy. To dodává 
akci potřebný pocit uspokojení: 


livostí. Dosáhnout opravdového mistrovství v singleplayeru 
vám zabere skutečně hodně času. 

Další příjemnou stránkou věci je detailnost a rozsah 
hřišť. Před každým úderem se můžete jednoduše vznést 
s kamerou do výšin a pořádně si prohlédnout všechny 
okolní záludnosti. Design hřišť je přísně podřízen zábav- 
nosti a podtrhuje taktické uvažování — dvakrát měř a jed- 
nou řež. Z hratelnostního hlediska obstojí excelentním 
způsobem a technicky se bezpochyby jedná o prvotřídní 
produkt. [i Farid Starman 


2 402% 


Za vítězné 
body si pořídíte 
třeba novou 
kšiltovku. 


+0 
41 3rd Stroke 


= f 
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SLUNNÉ POCASÍ 

Mitaimia,D v kombinaci s azliá 
vým mebem.posetým optiniislÍCe 
kými obláčky — to nemůže (GW 

na škodu. Jste v pohodě, i (VK 
míček skončí v houštině. 


ZVUKY 

Efekty prostředí jsou povzbuzu- 
jléí a chytře reagují na kontext. 
Trefite-li se do vysoké trávy, 
ozve se „aaah!“ jako v nějakém 
sitcomu. 
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(óreňka © MOJÍ ku ohodc zla přjemné preenae | 
[tk JJ Mano plyká hudba, zvy sou ytečne 

M váoená awsenávo 
[vanivost JÍ Vutplaverovy mj vd 


Pro PSP mimořádně vhodný titul, který 
činí z golfu opravdu zábavnou 
a lidovou disciplínu. 


Stealth jako turn-base Bral 
tegie má své koúzlo, nevěříte? 


GEAR ACID 


Plížení na kroky a karban 


eroristé obsadili vojenskou základnu, ve 
které se vyvíjí nový druh superzbraně. 
Vláda vyšle tajné agenty, aby dostali 
situaci pod kontrolu, nicméně po nějaké 
době jsou všichni zlikvidováni, a tak přichází 
na řadu elitní špión Snake, aby zachránil... 
bla, bla, bla. Jak vidíte, základní linie příběhu 
je zcela stejná jako u Metal Gearu 1 — 3. Solid 
Snake, plížení, absurdní dialogy, zkrátka vše je 
stoprocentně metalgearovské, ale přesto je tu 
jeden podstatný rozdíl. Acid je karetní hra. 
Jediné, čím disponujete, je balíček karet, 
kde najdete zbraně, různé pohyby, obranné 
manévry atd., kterými dáváte Snakeovi a jeho 
parťačce Teliko příkazy, co mají v každém kole 
dělat. V něm můžete udělat jen omezený počet 
kroků a pak je na řadě Al nepřátelských vojáků. 
Jsou to v podstatě takové rozmanitější šachy, 
kde místo krále a královny máte špióny a stráže. 


KONAMI 


TONY HAWKS 
UNDERGROUND 2 © 
REMIX 


Ještě jedno kombo a artritida palců vás nemine 


Ačkoliv je velmi obtížné dokonale ovládnout 
všechna pravidla a porozumět jim, je hra 
poměrně zábavná, pokud ovšem máte za sebou 
MGS 3, na který je tu spousta narážek, a milu- 
jete všechny mýty, které okolo sebe série Metal 
Gear vytvořila. Od strategického levobočka se 
možná čekalo trochu víc, ale pokud vás dokáže 
pohltit atmosféra, není co řešit. [il Petr Bulíř 


PlayStation,c U 


(órsňka JI oby metigevovký ka 
[mk — [lon o] 
[rateinos JÍ Mstyzmatená lejno 
| nanivos JÍ Ovodní imetektvé 20mm 


Jenom skuteční fanoušci Metal Gearu 
ocení dokonalé ovládnutí karetního 
systému. Ostatní se budou docela 
dobře bavit. 


Ogrindujte měs- 
to a první místo 
sšós v tabulce je vaše, 


= zs 
přehrává hudbulň 


PSP, které si budete moci od 
prvního září koupit v obchodech, 
bude navíc obsahovat sluchátka 
s dálkovým ovládáním, 32 MB 
memory stick, ochranné pouzd- 
ro, řemínek na ruku a hadřík na 
čistění obrazovky. První tři věci 
v tomto seznamu vám umožní 
odhalit hudební možnosti PSP, 
Stroj přehrává jakékoliv MP3 
nahrávky, které můžete do 
PSP nacpat přes USB kabel 
a uskladnit na paměťové 
kartě. Už teď vás ovšem 
musíme varovat, protože 
vám s největší pravděpodobností 
nebude 32MB karta stačit. Běžné 
album zabere v poslouchatelné 
kvalitě přibližně 70 MB, což je 
více než dvakrát tolik, než na co 
máte momentálně prostor. 
Na kartě musíte mít sou- 
časně veškerá uložená 
data z her a navíc možné 
downloady, takže 
brzo jistě zatoužíte 
minimálně po 128 MB 
či 1 GB. Podobně jako 
u iPodu si budete 
moci poslechnout 
cokoliv, co si stáhnete 
ze sítě a přesunete na 
PSP. Sony už dokonce 
otevřelo vlastní online 
hudební obchod na 
adrese psp.connect.com, 
kde najdete veškerý 
softwarový servis a ně- 
jaký ten materiál zdarma 
ke stažení. 


a hry, jako je tato, si dáváme dobrý pozor. 
Předělat starou hru z PS2 na PSP nám trochu 
zavání leností. Skutečně byste si znovu kou- 
pili hru, kterou jste hráli před rokem? V tomto 
případě ano. Na PSP se totiž 7HUG 2 hraje výrazně lépe. 
Pokud vás grindování a skoky na PS2 nudily, na PSP je to 
samé mnohem zábavnější. Blbnutí na prkně je skvělou 
ukázkou toho, jak v několika minutách využít dispozice 
tohoto skvělého stroje. Při ovládání máte pocit, že všech- 
no jde samo, takže děláte bez problémů jedno kombo za 
druhým. Pokud se chcete s hrou opravdu ztotožnit, není 
problém nahrát do ní přes USB kabel svůj krásný obličej. 
Jeden problém se ale z originálu přenesl i sem. Jakmile 
totiž dokončíte všechny jednoduché úkoly, zbude vám 
pár zbytečně těžkých, které musíte splnit, abyste otevřeli 
další úroveň. Kromě toho se můžete ponořit do klasického 


módu, nebo do volné hry, abyste si bez omezení mohli 
vyzkoušet vše, co hra nabízí. Hawk jednoduše ovládl PSP, 
takže i když vám to naostro moc nejde, ve hře můžete 
předvádět věci, o kterých se vašim kámošům skejťákům 
ani nesnilo. iii Leon Hurley [překlad: Petr Bulíř] 
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(órňka — M Soosenájkon KZ 
[tn — A oby soundradbeznoinekc 
| raeiost ŠÍ váykový test vaších shops 
[nanivos JÍ aso se budete kehre mac. 


Jen pár her je lepších než tato, pokud 
chcete hraním zaplnit jen pár volných 
minut. Delší hra atraktivitu trochu sni- 
žuje, ale pořád je o co stát. 


DETAILY 
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jáčnýblOndák, ale zbabělý 
a rozpadající se kostlivec. 


Groteskní horor z PSone podruhé vstal z mrtvých 


aždý správný hrdina by měl mít alespoň tři 
základní vlastnosti. Odvahu, důvtip a tělo pota- 
žené kůží. Sir Daniel Fortesgue, hlavní postava 
Medievilu, nemá ani jednu z nich. Zbabělec od 
přírody zemřel ve své lidské podobě na samém začátku 
jakési velké bitvy, ale když zlý čaroděj vyvolal svoji armá- 
du mrtvých, dostal Dan šanci bojovat znovu na té správné 
straně. Medievil je v první řadě solidní akční chodička— 
plošinovka. Prozkoumáváte úrovně, sbíráte různé zbraně, 
bonusy, bojujete s nemrtvými nepřáteli a pochopitelně 
i s bossy. Sem tam nějaká minihra a wi-fi multiplayer. 
Díky chytrému příběhu, fantastické muzice a namluvení 
se budete po většinu času skvěle bavit — a to nepočítáme 
šílené nepřátele, jako mentálně zaostalé pacienty se 
sekerami v ruce nebo duchem posedlé smečky malých 


DETAILY 


Skvělý remix gotické arkády s kvalitní 
záhrobní atmosférou. Ideální protipól 
závodního „launch“ šílenství. 


dětí. Jediná věc, která trochu kazí gotickou pantomimu, 


NFL STREET 2 UNLEASHED 


Chcete a pytel? 


L 
Manning 


PRESS » (0 — 
TURBO 


VYDAVATEL EA VÝVOJ EA CANADA TEAM FUSUION/TIBURON DISTRIBUCE 
EA ČR WiFi ANO (2 HRÁČI) NA PULTECH 26. SRPEN ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 
DOWNLOADY NE VLASTNÍ HUDBA NE CENA 1300-1600KČ 
Arkádová verze amerického fotbalu je 
plně přizpůsobena možnostem PSP. Trocha 


2 pažitu plně uspokojí všechny místní 
fanoušky, kterých u nás ovšem zřejmě moc 
není. Doba nahrávání je trochu dlouhá, 
probírání se množstvím různých menu 
únavné, ale celkově vzato vypadá hra pěkně a překva- 


pivě dobře se i hraje. [i LH 
VERDIKT 


PlayStation,C 
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Pokud si chcete bez průtahů jen tak 
vyzkoušet zjednodušenou verzi americké 
čutané, zřejmě nebudete mít dlouho lepší 
příležitost. 
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WORLD SNOOKER 
CHALLENGE 2005 


Ronnie O'Sullivan jako v bavlnce. 


VYDAVATEL SEGA VÝVOJ BLADE DISTRIBUCE INDIVIDUÁLNÍ DOVOZ 
WiFi ANO (2 HRÁČI) NA PULTECH 1 ZÁŘÍ ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 
DOWNLOADY NE VLASTNÍ HUDBA NE CENA INDIVIDUÁLNÍ 
Více než sto licencovaných hráčů, ana- 
logové ovládání, namluvený komentář 


k kulečník těžké váhy. Kromě snookeru si 
můžete zahrát i billiard nebo pool. Fyzika 
je poměrně solidní a po každém úderu 
můžete použít autosave, což je ideální pro 

hru za pochodu. [ii PF 


VERDIKT 


PlayStation. 


Ať už hrajte přes wi-fi, nebo sólo, setkáte 
se s profesionální hrou, která je výborně 
optimalizovaná pro potřeby PSP. Analogo- 
vá kontrola tága je hezká vychytávka. 


je nevyvážená obtížnost. | když budete ozbrojení až po 
horní čelist, bude v některých částech hry záležet spíše 
na štěstí než na umění. Nešikovná kamera a zaměřovací 
systém moc nepomáhají, ale pokud se přes to dokážete 
přenést, najdete, co hledáte. [il Petr Bulíř 
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VYDAVATEL EA VÝVOJ EA CANADA TEAM FUSION DISTRIBUCE EA ČR 
WiFi ANO (2 - 4 HRÁČI ) NA PULTECH 26. SRPEN ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 
DOWNLOADY NE VLASTNÍ HUDBA NE CENA 1300-1600 KČ 


r3 Basketbal je známý jako fyzicky náročný a výbuš- 
ný sport. To druhé se hře NBA Street upřít nedá, 
protože můžete díky funci turbo boost provádět 
šílené triky v neuvěřitelné rychlosti. Po hodince 
hry si ovšem na efekty zvyknete a vše začne 
působit trochu lacině a amatérsky. Skórování 
nevyžaduje téměř žádný um a akce soupeře jsou 
příliš snadno předvídatelné. NBA Street vypadá krásně, nicméně 
hratelnost neodpovídá úvodnímu dojmu. £* BR 
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Po technické stránce pořádný kus práce, 
ale jinak si příliš zábavy neužijete. Klasic- 
ký příklad vítězství formy nad obsahem. 


-> 


Č 
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ypicky americký superhrdina žije dvojím životem. 

Vavilu bývá ouřadou, novinářem, studentem, 

nudným chlápkem. V převleku koná zázra- 

ky. Rozdvojení osobnosti jako by platilo i pro 
spidermanovské hry. Zatímco z určitého úhlu pohledu se 
jeví jako akce geniálních parametrů, z druhé strany vidíte 
lineární strukturu a všechno ostatní, co tuhle koncepci již 
tradičně trápí. Takový pocit volnosti, jako když šplháte po 
mrakodrapech a houpete se mezi nimi na grandiózní pavu- 
čině, vám rozhodně žádná jiná hra zprostředkovat nemůže. 
Pod jejím povrchem však naleznete docela průměrnou akci 
standardního ražení, plnou stokrát viděných soubojů (plus 
několik opravdu nepovedených střetů s bossy). Bohužel 
přesně tato charakteristika sedí i na PSP inkarnaci Spider- 
-Mana 2. Jde o místy velmi zábavný, avšak celkově stěží 
nadprůměrný titul. 

Navíc Spider-Man 2v kapesní podobě ztratil volnost 
pohybu ve stylu G7, která byla ozdobou jeho PS2 předlohy. 
K horšímu se též posunul systém pohybu pomocí pavučiny, 
která se jako v dřevních dobách této série upíná na nevidi- 
telný „strop“ města, nikoli k budovám. Na druhou stranu 
tu však najdeme i jisté pokroky. Například až překvapivě 
příjemné ovládání rozhodně předčí verzi pro PS2. Rovněž 
nabídka bonusů k odemknutí má atraktivnější ráz, najde- 
me mezi nimi celou řadu nových pohybů, které při vašem 
putování dobře fungují jako motivace. Bojovat a vystřelovat 
pavučinu jakýmkoli směrem budete hned od začátku jako 
profik, a přestože se manuální ovládání kamery občas 


E Chyťte „Supa“ 
a nakopejte jeho 
opeřený zadek. 


Houpání baví, 
ale jen dočasně. 


© 


Bojové chvaty 
lze upgrádovat. 


projevuje jako určitá překážka v plynulosti, celkový dojem 
z interakce zůstává převážně pozitivní. Přívětivě též funguje 
systém automatického zaměřování nepřátel (přepnutí do 
manuálu však silně nedoporučujeme). 

Tedy v základech zdařilý interface, který ovšem neslouží 
příliš dobrému účelu. Většina misí má naprosto lineární 
strukturu typu „jdi z bodu A do bodu B“, kterou ještě více 
podtrhuje obří navigační šipka vznášející se nad vaší hla- 
vou. Komplikovanější úrovně spočívají v tom, že přimíchají 
do směsi ještě bod C, hratelnost však zůstává tenoučká jako 
papír. Téměř se nevěnujete jiné činnosti, než jsou honičky 


Spider-Manův 
Xbox 360 se nějak 
přehřívá... 


Další zlořád 
v pavučině. 


se zlodějíčky, padouchy a superpadouchy. Obvykle se 
pohybujete ve výškách manhattanského panoramatu bez 
možnosti sestoupit na úroveň ulic (další nevítaný návrat 

ke starším spidermanovským hrám). A když se konečně 
dostanete do nějaké budovy, budete se muset soustředit 
akorát tak na to, abyste co nejrychleji mačkali akční tlačítka. 
Záhy získáte pocit, že se nacházíte v jakémsi bludném 
kruhu, kde se vše neustále dokola opakuje. Například snad 
všechny honičky se v určité fázi ocitnou na střeše poškozené 
budovy, čímž vám tvůrci zabraňují v tom, abyste se dostali 
až dolů (a objevili prázdnotu, která ji uchvátila). Podobně 
se v interiérech ocitnete v nekonečném cyklu naklono- 
vaných nepřátel a zamčených dveří. No a bossové zůstali 
úplně stejně trapní jako v minulosti. 

Spider-Man 2 na PSP má k opravdové hitovosti hodně 
daleko. V malých dávkách by snad mohl být zábavný, takže 
pokud vyrážíte do ulic, účel by mohl splnit. Jestliže však 
přemýšlíte o náplni na dlouhou cestu, měli byste zvolit 

ho a pestřejšího, jinak byste do cílové stanice 
mohli dorazit celkem zkroušení. Příliš krátké a příliš mělké. 
E Farid Starman 


MEN Eeola VERDIKT 


(óraka © O Pynuýoohy presne 
[tn — JE pon raminení, le uje hudba 
Hratelnost JÍ Bvíen kte, podézejednováá: | 
[vanivost JÍ eno kousekáekinež im 


Je to jako s ohňostrojem. Chvíli vás 
pobaví, ale brzy jeho účinek pomine. 
Mělká akční adventura, která nenabízí 
dostatek důvodů ke koupi. 
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NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND RIVALS 


Vhodné pro cesty na dostaveníčka tuningových maniaků 


© 4 


DETAILY 


Tak tady jsme se ocitli 


doslova v podzemí. 


2/3 E 
* 


přehršli nabídek závodních her na PSP (taky se 
vám zdá, že jich je na úkor jiných žánrů až příliš?) 
se pro Need For Speed Undergroud: Rivals nenabízí 


nočních ulic, jezdíte ilegální ligu a utrácíte vydělanou hoto- 
vost za spoilery, samolepky a frajerská křídla. Jistě, hra nabízí 
spoustu výzev a pestrou škálu vozů, ale to rozhodně nevy- 
nahradí akutní nedostatek originality. V Rivals nenajdete ani 
zrnko něčeho, co byste už dávno neznali, co jste už jednou 
nezažili (často bohužel v lepším provedení). A skutečnost, že 
značná část převzatých věcí pochází z „velkých“ Underg- 
roundů, nepovažujeme za polehčující okolnost. 

Například řízení zcela postrádá přesnost, kterou 
potřebujete ke skutečně vzrušujícímu brázdění ulic. Auta 
dokáží vyvinout značnou rychlost, ale tuto skutečnost 
neguje hloupě přehnaný efekt rozmazání obrazu, který 
téměř znemožňuje odhadnout, zda je následující zatáčka 
pravotočivá, či levotočivá. Ani když pojedete s větrem 
o závod, nebudete mít z řízení příjemný pocit. Závody 
působí jako z kresleného filmu a ovládání má beztvarost 
rosolu. Vzrušení z rychlosti se tedy nedostaví a brzy pře- 
vládne pocit, že si hrajete s odfláknutou variací na druhdy 
hitový titul. Věci výrazně nepomáhá ani nepředvídatel- 
nost bouraček — některé z nich končí hodinami, zatímco 
jiné, zdánlivě zcela totožné, vás katapultují do vzduchu 
zcela nepřesvědčivým způsobem. 

Při vší té láci, která Rivals čouhá z bot jako příslovečná 
sláma, překvapují přehnané nároky, jež tvůrci kladou na 
hráče chtivého úprav milovaného samohybu. Než se 
dopracujete k novému výfuku, padnete k smrti unaveni 
nekonečnou dřinou všemožných závodů a výzev ze stran 
iritujících frajírků na ulicích. Také PS2 NFSU schovávalo ty 
skutečně atraktivní bonusy a upgrady pod tlustým náno- 
sem úkolů, ale teprve na PSP vynikne, jakými umělými 


POS v4 


GPS 


Pohleďte na to panorama. 
Rivals jsou uvězněni v kulisách města. 


způsoby zde EA natahuje trvanlivost. Hlavně proto, že 
přenosná konzole má být z povahy platformou příležitost- 
ného hraní — něčím, co vás pobaví a uspokojí během 
minut. Několikahodinová dřina za účelem přebarvení 
předního skla tuhle potřebu zásadně nenaplňuje. Stručně 
řečeno, Rivals neumí člověka motivovat. A už vůbec ne 
člověka, kterému jsou výfuky... fuk, který si chce prostě 
jen dobře zajezdit. 

Mezi pozitiva bychom naopak počítali dobrý design tratí 
a zvukovou složku věci. Celkově slabý dojem však nakonec 
jednoznačně převládá. První Need For Speed se na PSP ale 
vůbec nevydařil, držte palce druhému pokusu s Most Wan- 


dr 1% 


neo OSI" 


teď. A do té doby usedněte za volant Ridge Raceru. Vždyť 4 
Rivals k životu nepotřebujete. l Farid Starman 
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Hratelnost EN Fu to,aleb 
Oj Spousta bonusů, málo okruhů. 


Svým způsobem očekávatelná konverze 
NFSU se ukazuje být pouhým strojem 
na vydělání nějakých peněz. Zajímat 
bude jen totálně oddané fanoušky. 


PRO PÁR NEONOVÝCH SVĚTEL NAVÍC 


Chybí vám konkrétní informace? Zde je výpis těch nejpodstatnějších. 


1 PLAYER1 


Zkrátka pro „game positioning 


240 
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MULTIPLAYER 

Rivals umožňují závody dvol 
až čtyř majitelů PSP propoje 
bezdrátově přes wi-fi rozhraj 
V případě nedostatku hard 
lze zvolit i variantu střídání 
na jediném stroji. 


KRÁSNÉ KAROSERIE 
Tunovat lze výkon vozu, ale 
mnohé úpravy se týkají čistě 
vzhledu. Výsledkem je ve 
finální fázi auto, které lze směle 
označit za čistokrevný 
„babolep“. 


== 


00:22:72 


COLIN MCRAE 
RALLY 2005 PLUS 


Kudy mezi stromy vede ta zatracená cesta?! 


colin morae rally řipravte se na skutečně náročnou jízdu. Tratě PSP ucha jehly nedokáže každý. Zbytečně působí také omezení 
2005 plus verze Colina jsou kořeněné tunami skalisek, vláse- ve výběru aut. Dokud nedokončíte kariéru v těch poma- 
13 nek a stromů rostoucích snad i uprostřed silnice. lých, máte přísný zákaz se těch rychlejších i jen dotknout. 
js mmm Projíždět všechny ty záludnosti CMR 2005 Plus se (MR 2005 Plus patrně splňuje účel: dostat rychle na PSP 
zdravou kůží se obyčejnému smrtelníkovi zdá být nemožné. © funkční konverzi velké hry. Nám to ale nestačí a vám by 
Autoři rozdělili hlavní režim do tří velkých celků, při- také nemělo. [ii Ben Richardson [překlad: Farid Starman] 


čemž každý z nich sestává ze tří závodů rallye. To rozhodně 
láká. Problém však nastane, když se musíte poprat s trýzni- i 
vě citlivým ovládáním. Nedá se nic dělat, ovládání Colina se PlayStation;c VERDIKT 
cestou z P52 na PSP výrazně zhoršilo. Křížový ovladač rea- © (Grafika © [Mi)3 
guje příliš pomalu, zatímco analogový knoflíček hýbá 06 
vozem skokově, 06 

Naopak nic nehodláme vytýkat grafice, její živost a de- 06 
tailnost by mohla sloužit jako vzor mnoha dalším PSP vývo- © | Vypadá skvěle, ale hráči neslouží tak, 
jářům. Skoda jen, že si Codemasters nedali tu práci a tratě jak by měla. CMR 2005 Plus je obecně 
malinko nepřekopali. Kdyby byly o něco širší a méně zálud- | | zato pro formát PSP nepříliš dobře 

Dé optimalizovaná závodní hra. 

né, hned by to bylo veselejší. Trefit se ve dvoustovce do 


Puzzly různých 
typů mají jedno 


společné: neBáví. 
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+ 6 i znovu od začátku. 


SMART BOMB 


Pořádný výbuch..., ale v tom horším slova smyslu. W 


a první pohled musí každému majiteli PSP zaple- 

sat srdíčko: originální logický rychlík vyvinutý jen 

a jen pro účely této konzole. Nabízí rébusy, jejichž 

vyřešení trvá něco mezi třemi až deseti minutami, 
prostě ideální vycpávka pro každý volný okamžik, který vás 
dennodenně může zastihnout. | téma je zvoleno chytře: 
řešením puzzlů vlastně zneškodňujete tikající časované 
bomby - jste jako tajní agenti při ostré misi v ulicích měst. 
Potud dobré. 

Jaká škoda, že se realita od ideální představy odchyluje 
tak brutálním způsobem! Za prvé, na pohled to vypadá 
absolutně trapně. Za druhé, nesnesitelné procházení blu- 
dišti a ubohé logické problémy, které tu řešíte, nemají 
s kvalitním puzzlem nic společného. Byli bychom ochotni 
přimhouřit oči nad šíleně odbytou grafikou, kdyby si autoři 
dali práci s vymýšlením dostatečného množství dostatečně 
důmyslných rébusů. Zdá se však, že se na to vykašlali kom- 
pletně. Zasloužili by si vyhazov. Úrovně jsou neskutečně 
jednotvárné, nudné a často i záludné způsobem, který 
rozhodně není hezký. Většinou netušíte, kde začít, a když 


už dojdete ke konci, jediný pocit z vyřešení dalšího puzzlu, 
který se vás zmocní, je lhostejnost. 

Nesmírně protivné je i pravidlo „jednou a dost“ trestání 
chyb vás ani náhodou nemotivuje, spíš čím dál tím víc ujišťuje, 
že toho máte jednou provždy nechat. Pokud byste se přece jen 
rozhodli se Smart Bomb utkat, připravte se na to, že budete 
neustále stíháni pocitem nespravedlnosti, kterou vám způso- 
buje krkolomný design hry. Není na ní nic chytrého ani výbuš- 
ného — naprosto zavádějící název. [lil Farid Starman 


KEVESI= VERDIKT 


| Grafika © JINE Příšerná, adu. 
[Zvuk | | Neustálé bzučení a pípání. 


| Hratelnost | [EMI Jednou primitivní, jindy nemožná a vždy nudná. 
[EJ Repete si určitě nedáte. 


Měla to být návyková bomba. Místo 
toho se budete do hraní nutit, abyste 
neměli pocit blbě vyhozených peněz. 
Hrozné zklamání. 


„PSP [ze propojit 
s PS3l? 

Kromě úchvatného grafického představení 

se jedna z nejzajímavějších informací, které 

zaujaly publikum během odhalení techno- 

logie PlayStation 3, týkala právě spolupráce 

budoucí konzole s handheldem PSP. 


PSP dokáže hravě komunikovat s domácí PS3 
stanicí jak lokálně (když jste doma), tak na 
dálku (odkudkoli na světě, kde mají při- 
pojení na net přes wi-fi rozhraní). „ 
Tímto způsobem budete moci 4 
procházet soubory uložené na 
harddisku PS3 (fotografie, 
hudbu, videa), nebo si kupří- 
kladu objednat stažení filmu 
na přání, který zhlédnete, 
jakmile dorazíte domů. 


PSP by mělo být ve vztahu k PS3 víc než dra- 
hým dálkovým ovladačem. V plánu je mnoho 
herních aplikací umožňujících nejrůznější 
možná použití. PSP bude samozřejmě fungo- 
vat jako bezdrátový ovladač pro PS3 hry, při- 
čemž je prakticky jisté, že mnozí tvůrci využijí 
jeho displej k zobrazení doplňkových infor- 
mací, ke kterým byste měli jinak přístup ku- 
příkladu po přepnutí do mapy či inventáře. 
Ideální řešení pro složité RPG a adventury. 


Vedle toho se živě spekuluje o možnosti 
vzájemného propojení dvojic videoher na 
handheldu a domácí konzoli. To se 
stane realitou už při vydání dua 
SOCOM US Navy SEALs 3 (na 
PlayStation 2) a SOCOM US 
Navy SEALs Fireteam Bravo (na 
PSP), kde lze sdílet určitá data 
přes USB konektory. Podobně 
to platí u dvojice MGS 3 — 
Metal Gear Acid. Spolupráce s PSP 
verzí rovněž oficiálně přislíbily tvůrci Pro 
Evolution Soccer 5. Ale díky dětsky snadné- 
mu bezdrátovému propojení se dá očekávat, 
že tyto možnosti budou naplno využity 
teprve s uvedením PS3. Představte si napří- 
klad velkou RPG hru, jejíž parametry, po- 
stavy, zbraně a kouzla budete moci upravo- 
vat během cesty do práce na PSP. „Moment 
slečny, teď musím vyvenčit Thora...“ 
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577 APE ACADEMY 


sev. Opic se člověk jen tak nezbaví 


roč si to nepřiznat. Opice jsou jednoduše 
oblíbená zvířata, a kdyby pořád nedělaly 
různé kraviny, které každého normálního 
člověka dokážou pořádně naštvat, dávno 
byste měli jednu přivázanou u nohy postele 
místo psa. Proto je tato hra nejlepší ze všech na 


trochu legrace si užijete. (© Petr Bulíř 


PSP. Tedy, ehm, vlastně není, ale i tak je dost : 
VYDAVATEL SONY dobrá, abyste si další hru z rodiny Ape Escape, PlayStati on; VERDIKT 
VÝVOJ SHIFTISCI © Ape Academy alespoň na chvíli vyzkoušeli. Spo- Grafika © JV- Pestrobarevná, hodně vizuálních gagů. 
DISTRIBUCE SONYČR | jení „na chvíli“ tu navíc hraje dost velkou roli. Zvuk ITS Japonská mixáž bůhví pro koho. 
Hoj r Valným Se svojí opicí totiž budete studovat nějakých 45+ — | Hratelnost [TIYAÍ Krátké, ale hodně dobré minihry. 


NA PULTECH 1. ZÁŘÍ miniher, které trvají průměrně 30 vteřin. Pokud 


ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ © jste úspěšní, odemykáte nové minihry, nové 45 zábavných miniher, které trva- 
DOWNLOADY NE ročníky akademie a také vzácné opičí figurky. jí v průměru 30 vteřin. Raději by- 
VLASTNÍ HUDBA NE Některé minihry zvládete levou zadní, jiné jsou chom uvítali menší počet s delším 
CENA 1599 KČ trochu ošidné a některé jsou zde jen kvůli tomu, Ber čem 


MERCURY 


Návyková kulička rtuti 


FORMULA 1 


Sakra, zase špatné pneumatiky! 


VYDAVATEL SONY VÝVOJ TRAVELLER'S TALES/SCEE DISTRIBUCE SONY CZECH 
WiFi ANO (2 - 8 HRÁČŮ) NA PULTECH 1 ZÁŘÍ ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 
DOWNLOADY NE VLASTNÍ HUDBA NE CENA 1599 KČ 


doo Můžete vyhrát, můžete prohrát, nicméně ve 


výsledku vám to určitě bude jedno. Hra vy- 
padá solidně, vnímání rychlosti docela ujde, 
ale hratelnost je na úrovni rituální sebevraž- 
dy. Zkuste schválně udělat prudkou zatáčku 
a zjistíte, že se ani náhodou nedostanete 
do smyku, ani kdyby byla dráha pod vodou. 
Skalní fandové F1 si možná pohrají, ale ostatní mají jen 
malý důvod hrát jiná auta než Ridge Racer. [ii BR 


VYDAVATEL ATARI VÝVOJ IGNITION/AWESOME DISTRIBUCE HYPE 

WiFi NE NA PULTECH 1 ZÁŘÍ ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 

DOWNLOADY NE VLASTNÍ HUDBA NE CENA 1599 KČ 

— 7, bacha. Máme bohužel málo místa, ale 
je jedna z her, kterou na PSP musíte mít. 
Analogovou páčkou ovládáte kuličku rtuti 

«, tak, aby ve zdraví projela různými bludišti 

a nevypadla přitom z trasy. Zní to dětsky 

snadně, ale obtížnost bludišť narůstá, 

takže se opravdu zapotíte. Na pohled to 

navíc vypadá nádherně, takže po deseti minutách hry 

nebudete mít co řešit. Berte všemi deseti. [il PB 


VERDIKT 


A Verzun 


ne 
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PlayStation 


Vynalézavá a vizuálně nesmírně přitažlivá Vypadá to dobře, ale závodění je nesmírně 
snadné, takže se vám hra nedostane 
pod kůži. Je to víc David Coulthard než 


Fernando Alfonso. 


akční bludišťovka se skvělou atmosférou 
a nábojem. Už se těšíme na Merkury 2. 


abyste s nimi měli velké problémy. K neduhům 
hry patří abnormálně dlouhé nahrávání, díky 
kterému snadno vypadnete z tempa, ale i když 
se nejedná o žádnou odpověď na Wario Ware, 


Trvanlivost [ITeRÍ Nic moc, ale něco budete rádi opakovat. 


[10 


DARKSTALKERS 
CHRONICLE: 
THE CHAOS TOWER 


T P © 
VYDAVATEL CAPCOM VÝVOJ CAPCOMISTUDIO 5 DISTRIBUCE INDIVIDUÁLNÍ 
DOVOZ WiFi ANO (2 HRÁČI)) NA PULTECH 1 ZÁŘÍ ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 
DOWNLOADY NE VLASTNÍ HUDBA NE CENA INDIVIDUÁLNÍ 
Tenhle kousek je asi něco jako excentrická 
sestřenice Street Fightera. Podivný hororo- 
vý design postaviček nám ani tak nevadí, 
jako spíš fakt, že boj je stěží průměrný, 
takže nezbývá než si červeně podtrhnout 
dvě slova. Zastaralé a nudné a někdo by 
možná dodal, úplná blbost. [il ND 
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Latlo DN; cz 


Malý výlet do minulosti nám jemně 
připomenul, že 3D bojovky jsou mnohem 
lepší a že bychom na PSP jednu zoufale 
potřebovali. 
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náhradní Baterie od 799,- Ape Academy 


kabel PSP-PC od 299,- Everybody s Golf 

P adaptér do auta od 299,- Fired Up 
láká cc“ pouzdra od 250,- F1 Grand Prix 
ochranné fólie na displej od 199,- Medievil: Resurrection 

externí Reproduktory od 799,- Ridge Racer 

128MB Memory Stick PRO Duo 1099,- Wipeout Pure 

2o6MB Memory Stick PRO Duo 1450,- World Tour Soccer 

512MB Memory Stick PRO Duo 2199,- WRC 

a další Dynasty Warriors 

k Lumines 


Madden NFL O6 
Ghost in the Shell 


Death Jr. 

Bounty Hounds 
- adaptér do auta NFS - Under. Rivals š 
- stolní dobíječku s podstavcem Metal Gear Acid = 
PSP konzole - 4ks obalů na UMD disk Tony Hawk 2 Remix š 
baterie, UMD Demo Disk : m o bprdoků obal Untold k 8 
: - tvrdé pouzdro pro přenášení ercury s 
32MB Memory Stick Duo : : s : Colin McRae Rally O5 5 
sluchátka, poutko a pouzdro - čistící hadřík na display Toca Race Driver 2 £ 
- 3 výměnné barevné analog páčky Virtua Tennis World Tour 3 
a další 5 


laylCenfrum 


RODDICK“ 7 "© "HEWITT 
(= = 
há “ * 


x SNAcENAN E PN a —ozdhnášů U Ej Be S MALO 


Obří tetris versus 
křehká dívka? Ještě 
jednu rundu... 


VIRTUA TENNIS:6 
WORLD TOUR 


Vzhůru na vrchol žebříčku ATP 


V. Hra je jako sen, sen 
i o chlápcích v šortkách. 


: Mini předss CH Záské | 
k P rené i - 


zábavu. 
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© enis je boží. Přeberte si to, jak chcete, ale dvorci. V podstatě tak bojujete především o co 
tenhle sport, kde se točí velké peníze, nejvýhodnější postavení, ze kterého už není 
DETA| lY má něco do sebe a programátoři série problém zakončit. Přenosný Virtua Tennis nám 
DAV CF Virtua Tennis to dobře vědí. Čerstvý PSP jednoduše sednul, takže snad sedne i vám. [i 
ročník přináší několik turnajů s nejznámějšími Paul Fitzpatrick (Překlad: Petr Bulíř) 
hráčkamilhráči (ano, je tu i hekající Šarapová), 


exhibiční utkání, wi-fi multiplayer a samozřejmě PlayStation 2 VERDIKT 


kariérní mód World Tour. Ještě o trochu zábav- 


jší (Grafika 
debla, kdy dáváte parťákovi příkazy za běhu. (uk 
Výkladní skříň možností by se ovšem bez šťavnaté | Hratelnost [NÍ Proti Al či přes wi-fi excelentní. 
hratelnosti určitě tolik neleskla. Žádné mučení 08 
nováčků nečekejte. Každý tenisový zelenáč si do- Virtua Tennis byla vždy skvělá 
káže s většinou úderů poradit hned od začátku, Sportovní série, ale na PSP našla svůj Z 5 
takže jediným obtížným okamžikem je naučit domov. Nesmírně uspokojující pinkání. E pe KADO 
se zahrát vítězný úder z ideálního postavení na 


m 


» 
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CECCZE 


VYDAVATEL UBISOFT 


vývoj 
DISTRIBUCE CENEGA 


WIFI ANO (2-4) 


NA PULTECH 1. ZÁŘÍ 


ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 
DOWNLOADY NE 


VLASTNÍ HUDBA NE 


CENA 1599 KČ 


FIRED UP 


G 


LUMINES 


aždá nová konzole musí mít na startu povinně jednu hru 

tohoto druhu. Většinou pocházejí z Japonska, mají podivný 

název, tváří se strašně originálně a útočí na vaše smysly bar- 

vami. Pamatujete si ještě na Fantavision? Byla by ovšem chyba 
považovat Lumines za pouhou kuriozitu. Nebyl by to tvůrce slavného 
průkopnického Rezu, aby se spokojil s pouhou napodobeninou. A zde 
přichází nápad spojit rychlík s rytmickou akcí. Kameny padají za zvuku 
taneční hudby a v jejím rytmu přes displej kmitá metronom, který stírá 
hromady kamenů připravených na odpal. Pokaždé, když jsou bloky 
kamenů posunuty nebo vyhozeny z obrazu, je to doprovázeno zvuko- 
vými efekty, které dokonale ladí s právě hrající hudbou. A do absolutní 
nirvány se dostanete v okamžiku, kdy se vám podaří odpálit komba, 
jejichž následkem přidáte do muziky třeba úžasné přechody bicích. A tak 
to jde donekonečna. Hudba neustále zrychluje, kameny mizí v divokých 
světelných efektech a vy zjišťujete, že jste si mezitím vypěstovali solidní 
návyk. Silně doporučujeme! Farid Starman 
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Zcela unikátní a fascinující zážitek dělaný 


přímo na míru PSP, Geniální mix hudby 
a logického rychlíku činí z Lumines jednu 
z nejhodnotnějších her formátu. 


FIRED UP 


Ještě jednou to samý, šéfe. 


ra Fired Up je dílem týchž lidí, kteří před pár lety 
přispěli svou trošku do onlinového mlýna PS2 
s hrou Hardware: Online Arena. A je to vidět na 
první pohled. Podobně jako v případě před- 
chůdce nabízí i Fired Up multiplayerovou akci za volantem 
bojových džípů, buggin (anebo také tanků) v otevřených 
arénách představujících fantaskní bojiště. Fired Up ovšem 
není ani portem ani pokračováním Hardwaru. Jde o nový 
produkt podobného ražení a liší se přinejmenším přidáním 
plnohodnotného singleplayeru. 
V sólo módu Fired Up nejvíce připomene jízdní složku 
hry Mercenaries. Jistě, úrovně jsou výrazně menší než 
širý svět demilitarizované zóny v Koreji, ale celkový pocit 
z akce, možná jen shodou okolností, Mercenaries hodně 
připomíná. Pokud jde o volbu misí, máte hned od začátku 


Fired Up není bohužel dotažen do té míry, aby se stal 
skutečně špičkovým titulem. Jako by jeho tvůrci nevěnovali 
dostatek pozornosti malým, ale v důsledku důležitým 
detailům. Pohybu vozidel schází pocit reálné hmotnosti, 
občas máte dojem, že se díváte na papírové atrapy tanků. 
Za chybné též považujeme omezení držet pouze jednu 
zbraň. Úroveň zábavy v multiplayeru roste s počtem účast- 
níků. Ve dvou to ani nezkoušejte. A osm lidí s PSP a Fired 
Up asi sotva dáte dohromady. Je to solidní malá hra, která 
však dlouho v paměti nezůstane. [l Farid Starman 


; Play5 


WORLD TOUR SOCCER: 
CHALLENGE EDITION 


Není to Pro Evo, ale není to ani špatné 


atímco ty opravdu velké fotbaly (FIFA a Pro Evo) se nacházejí 

ve stadiu příprav, stihla Sony zhotovit na launch PSP vlastní 

produkt a — což je to skutečně překvapivé — vůbec ne marně. 

World Tour Soccer byl dosud velkoryse přehlížen jako produkt 
předem odsouzený k životu ve stínu titánů. Důvěru nebudil ani na 
raných screenshotech. Jenže hotový produkt je tu a má se čile k světu. 
Grafika poskočila na úroveň prvotřídního produktu a snad si nikdo 
nebude stěžovat (kromě Konami), že její autoři ukradli nejeden ovládací 
mechanismus z Pro Evo. Ve srovnání s vůdcem trhu jistě ztrácí body 
- třeba ve vytváření autentických fotbalových situací či při realistickém 
znázornění pohybu míče, ale pokud jde o spektakulární góly, je World 
Tour Soccer rozhodně štědrý. Určité zklamání představuje zcela chybějící 
management ve stylu režimu Master League. A právě kvůli tomu máme 
nakonec obavy, zda může WTS nabídnout v singleplayeru potřebnou 
trvanlivost. [il Farid Starman 
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Solidní pokus urvat, co se dá, dokud je čas. 
Zpočátku propadnete fotbalové euforii, ale 
z dlouhodobého hlediska hra ztrácí dech. 

Brzy narazíte na její mělké dno. 


Ú 


Co je malé, to je 


mm. now 


— 0 


P 
5 M 
% Ve více lidech je to 
i 


opravdu hodně zábavné, 
Kde je však sehnat? * 
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naprosto volnou ruku a díky velkoryse pojatému auto- 
matickému zaměřování se vám hned od počátku bude 
dařit na výtečnou. Jakkoliv je však singleplayer poutavý 
a zábavný, stejně byste ho měli brát jako trénink na ostrý 
střet s lidským protivníkem: multiplayer nabízí 12 map 

v osmi režimech. 


Mohla by se klidně stát vaším 
soukromým hitem, ale pod podmínkou, 
že si dáte inzerát a vyhledáte partu 
podobně postižených osob. 
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„jak využít PSP „alter- 


nativním“ způsobem? 
HRAJTEKLASIKU 


Na internetu se válí celá hromada podo- 
mácku vyrobených programů a emulátorů, 
které vám umožní hrát klasické tituly od 
Segy či Nintenda na PSP (a potom nudit ka- 
marády řečmi o „starých dobrých časech“). 
Problém je, že tento software je zcela neofi- 
ciální, a tudíž funguje pouze tehdy, když 
obejdete bezpečnostní mechanismy 
operačního systému PSP (čistě 
softwarovou cestou). Sony prý 
proti tomu hodlá bojovat na 
evropském PSP dokonalejším 
zabezpečením. Naše rada: 

prostě řekněte ne. 


B u TOCA RACE DRIVER 2 


- Menší motůrky, ale stejně výkonné! 


onvertování existujících PS2 her na PSP představuje 
veliké riziko. Výsledný produkt může v mnoha ohle- 
dech selhat. Autoři PSP verze TOCA Race Driver 2 se však 
se všemi nástrahami tohoto počinu poprali se ctí. 
Řízení vozů pomocí analogového „knoflíku“ je sice 
zpočátku poněkud nezvyklé, ale křížový ovladač situaci ele- 
gantně zachraňuje. A později přece jen na analog přejdete, odradit 
zejména u hmotnějších vozidel, jako jsou tahače, kde na 
nějakém tom centimetru nepřesnosti tolik nezáleží. TOCA 
22 pohledu závodního stylu navíc nabízí přesný protipól 


formátu PSP. Rozkouskované mise jsou navrženy tak, abyste 
je zvládli během několika minut. Pravda, hra nemá tak 
působivou grafiku jako Ridge Racer, ale to je patrně daň 

za současné zobrazování až jedenadvaceti vozidel ostře 
bojujících o výhodné pozice na startu. TOCA 2 je patrně 
jnáročnější závodní hrou pro PSP, ale to by vážné zájemce 
ělo. Spíše naopak! [il Ben Richardson 
[překlad: Farid Starman] 


Plivu na 
třetí rozměr. 


DETAILY © 


VYDAVATEL CODEMASTERS 
VÝVOJ SUMO 


IMPORTUJTE 
ZDALEKA : k 


PSP nemá žádnou regionální =. 


DISTRIBUCE CD PROJEKT 
WIFI ANO (2-8) 

NA PULTECH 1. ZÁŘÍ 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 
DOWNLOADY ANO 
VLASTNÍ HUDBA ANO 
CENA 1599 KČ 


k čiré arkádovitosti Ridge Racera. Je tedy určena trpělivějším 
hráčům se zájmem o vážněji pojatou simulaci. Kdo vytrvá 
v pečlivém tréninku, bude odměněn sladkým pocitem 
dokonale zvládnuté jízdy a optimálně projížděných zákrut. 
A jakmile se aklimatizujete na podmínky PSP, zjistíte, že si 
užíváte víc než na PS2., 

TOCA 2 je opatřena motivujícím příběhem (jste začá- 
tečnickým závodníkem snícím o velké slávě), který rovněž 
díky struktuře kariérního režimu shodou okolností vyhovuje 


PlayStation;c AD 
| Grafika © MUJ Vypadáš dobře, ale nikoli skvěle. 
[ji Komunikace přes rádio buduje napětí. 
| Hratelnost | [A Zpočátku náročná, ale odmění se královsky. 
[R Obrovská nabídka aut a tratí. 
TOCA míří na jiný typ hráče než 
okamžitě uchopitelný Ridge Racer, ale 
je téměř stejně zdařilá. Pěkně vyvedená 
konverze s gigantickou nabídkou. 


K.0.COUNT 


Daleká cesta do čínského středověku 


áte taky občas pocit, že 0PS2 otiskuje 
recenzi dalších Dynasty Warriors každých 
deset minut? Ta série je nekonečná 
a úmorná. Zdá se, že už dávno řekla 
vše, co měla na srdci, a přejete si, aby už jednou 
provždy dala pokoj. Něco ne zcela pochopitelného 
— že by nějaká kolize planet ve vzdáleném ves- 
míru? — způsobuje, že Dynasty Warriors jsou stále 
dosti zábavní a hratelní A dvojnásob to platí pro 
verzi mířící do vašich kapes. 
Nic podstatného se nezměnilo ani v této 
inkarnaci. Ujímáte se role staročínského reka 
a vyrážíte do širých válečných polí kosit za pomoci 
komb a kouzel šílené hordy nepřátel. Řežete 
a sekáte kolem sebe, přičemž ukazatel poražených 
padouchů nestíhá počítat. Nic jiného v této hře ani 
nehledejte, je to jediné, co nabízí. Ale naštěstí to 
jediné stojí za hřích. 
Drobné změny PSP verze se týkají struktury 
bojišť. Velké bitvy byly pro účel handheldu roz- 


kouskovány na menší kapitoly (máme podezření, 
že dalším motivem byla snaha šetřit baterie PSP). 
Občas je „kapitola“ snad až příliš drobná, řež ani 
pořádně nezačne — a už je konec. Novinkou je 
také možnost exportovat vaše postavičky pomocí 
paměťového média do her vašich přátel. Jinak si 
ale Dynasty Warriors dokážete sami živě představit. 
Tedy pokud jste zahlédli alespoň jeden díl na PS2. 
E Farid Starman 


PlayStation. AMI 
| Grafika JÍNENÍ Krásně plynulá i v té největší řeži. 
07 
(rtenst 
07 


Nic nového pod sluncem, ale zábavu 
zaručí spolehlivě. Dynasty Warriors na 
PSP chytli druhý dech, v tomto 
provedení jsou určitě zajímavější. 


K.0.couNT 


Jeden kontra 
Tarmáda. 


DETAILY 


ochranu, což znamená, že na 

rozdíl od domácí konzo- 

le, si na ní můžete zcela 

bez problému zahrát 

hru koupenou kdekoli na světě. Stačí si 
prohlédnout nabídku zásilkových obchodů 
a vybrat si japonskou podivnost podle 
svého gusta. Ovšem pozor na jazykové 
problémy! Totéž se rozhodně netýká filmů 
na UMD. Ty podléhají stejné regionální 
ochraně, jaká se uplatňuje u DVD filmů. 
Tím pádem si na PSP zakoupeném u nás 
přehrajete pouze filmy vydané v regionu 
2, což ovšem zahrnuje kromě Evropy také 
Japonsko a Austrálii. 


DÍVEJTE SE NA PORNO 
PSP je opatřeno prohlížečem fotografií. 
Snad jste si nemysleli, že na memory sticku 
máme obrázky našich roztomilých příbuz- 
ných? Pch, narvali jsme to prasárničkami 
staženými z internetu, jeden přece 
nikdy neví... Tento materiál lze zís- 
A kat zcela legálně. Například Playboy 
nabízí na svých stránkách fotografie 
sexbomb upravených pro formát 
displeje PSP (vwvww.playboy.com/ 
features/features/psp). Podobně 
lze získat pěkně vyvedený „ma- 
troš“ na volné dovynloadovací 
stránce www.pspdrive.com — stačí zamířit 
do příslušné kategorie. A pokud jde o porno 
filmy ve formátu UMD, byznys už běží 
naplno v Japonsku a nevyhne se ani Evropě. 
V Británii se například chystá vydání Zoufale 
vzrušených domácích paniček. 
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VYDAVATEL ROCKSTAR 


VÝVOJ 
ROCKSTAR SAN DIEGO 


DISTRIBUCE CENEGA 


WIFI ANO (2 = 4) 


NA PULTECH 1. ZÁŘÍ 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 


DOWNLOADY NE 


VLASTNÍ HUDBA NE n 


CENA 1599 KČ 


P 


0:01:69 


DUB EDITION 


apesní Midnight (lub 3 loví dušičky na totožnou 
návnadu jako jeho o pár měsíců starší PS2 souroze- 
nec: nabízí se rychlost, vyhlazená grafika a tři obří 
města k závodnímu řádění na jednom jediném 
blyštivém disku. Vklouzněte do režimu Ouick Race a vyberte 
si destinaci: budou to ulice Atlanty, San Diega, nebo De- 
troitu? Je těžké nebýt ohromen. Otevřená struktura závodů 
v plném modelu města, kterou Midnight (lub vlastně před 
pěti lety vynalezl, je i na PSP plně funkční! 


představuje poměrně vážný problém. Člověk nestačí stíhat 
všechna auta na silnici, natož škvírku v plotu vedoucí 
k vytoužené zkratce. 

Poněkud slabší je i dojem z ovládání vozu (silně 
doporučujeme analog). Auta nejsou tak poddajná jako 
v Ridge Raceru, pohybují se toporně a po nárazu se často 
chovají nelogicky. Zbytečně realistická interpretace gravitační 
síly vede k příliš snadnému překlopení aut, která následně 
končí v obrubníku. Zajímavé je, že jízda na motocyklech 


V technickém slova smyslu se Midnight (lub 3 rovná 
bezpochyby zázraku. Hřeší však na něco jiného: na nepříliš 
dobře upravenou konverzi (rozumí se pro specifické účely 
PSP), Na sice úžasný, ale přece jen malý displej konzole 
se toho prostě děje příliš mnoho najednou. Vznášející se 
šipky, mapy, tachometr, ukazatele nitra a někde uprostřed 
té změti cesta plná nástrah. Klíčem k úspěchu jsou bleskové 
reflexy a správná rozhodnutí, která často musíte činit ve 
zlomcích sekundy. Nájezdy na rampy jsou často brutálně 
úzké a klikaté, aleje také situaci zrovna neusnadňují. Když si 
to uvědomíte, sami jistě pochopíte, že omezená viditelnost 


je v této verzi snadnější a také zábavnější. Na nich si lépe 
poradíte s úzkými zatáčkami i v případě, že je zpozorujete 
trochu pozdě. 

Největší problém však vidíme ve struktuře Midnight 
Clubu 3, který působí stále jako domácí videohra před- 
pokládající několikahodinové seance. Ani náznak režimu, 
který by přišel vhod, když máte čtvrthodinku času při čekání 
u zubaře. A tak se nabízí otázka: nevezmete si s sebou na 
polikliniku raději Ridge Racera? [ii George Walter 
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Hratelnost 
Trvanlivost 


Závodní hry na PSP potřebují víc místa, 
aby mohly dýchat. Je to ambiciózní 
konverze, která však zůstala na půli 
cesty. 


ATV OFFROAD FURY: BLAZIN"' TRAILS 


Ušetřili jsme vám nervy a zahráli si to. 


ahle hra nabízí vše, co byste očekávali od závodů na motivy 

adrenalinové disciplíny (pubertální pop-metalový soundtrack 

nevyjímaje). Autoři však zapomněli na jednu dosti důležitou 

drobnost: zábavu. Každý závod vyžaduje přímo fenomenální 
úroveň motorických schopností, jenom abyste se vůbec udrželi na trati. 
Největší problém představuje koncepce „nabíjení“ skoků. Snahou je 
simulovat přípravu jezdce na skok (zejména změnou těžiště) tak, aby bylo 
dosaženo co největší výšky. Jenže tratě jsou hrozivě kroutivé a šance, že 
vydařený skok zakončíte přistáním na kýženém prostoru, se tedy praktic- 
ky rovná nule. Ai když si po úmorném tréninku namemorujete všechny 
záludnosti každé jednotlivé zatáčky, povrch zůstává tak nepředvídatelný, 
že nikdy nemáte daleko k další katastrofě. 

Dílo zkázy pak dokoná skutečnost, že zatímco rána čelem do man- 

tinelu vašeho jezdce nijak nerozhodí, stačí malé šťouchnutí od soupeře 
a už letí ze sedla. A vezměte v potaz: po každém pádu začínáte přesně 
na stejném místě a se stejnou rychlostí, které předcházely vašemu pádu. 
Jeden by si myslel, že autoři chtěli, abychom je z duše nenáviděli. Pokud 
ano, odvedli svou práci dokonale. [il Leon Hurley 


VERDIKT 
Se sérií ATV na PS2 se ani náhodou nemůže 


PlayStation,c 


OFICIÁLNÍ magazin-CZ 


rovnat. Naprosto šílené ovládání a vražedný 
design tratí dělá z jinak technicky zdařilého 
kusu noční můru. 
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Cát-Nac 
75007 


—Příští= 


mĚěSÍC : 


* Pokračujeme s'druhou vlnou 
PSP/her'a;také'se zblízka 
podíváme na'půvaby, 
GTA3liberty'City Stories! 


on. 
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PlayStal 


OBSAH DVD 
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PlayStation; z (PlayStation, 
f í THE INCREDIBLE HULK: 
oFiCIaLNÍ magaZzin-cz í í 
setý ho OFICIÁLNÍ magazín-cz 
INTERNATIONAL CRICKET 


TIGER W00DS PGA TOUR 2006 DEMO DISK %63/ZÁŘÍ2005 
MUSASHI: SAMURAI LEGEND 


187: RIDE OR DIE 
GOD 0F WAR 
TEKKEN 5 

JUICED 


CALL OF CTHULHU 


ONIMUSHA: 
DAVWN OF DREAMS 


TOMB RAIDER: LEGEND 


BATTLEFIELD 2: 
MODERN COMBAT 


BRIAN LARA 
INTERNATIONAL CRICKET 


BURNOUT: REVENGE 
HITMAN: BLOOD MONEY 


pi; 0 


GOD OF WAR. 


Prozatím hra roku 2005. Zkuste, uvidíte 


+ POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ © DEMO ONLY - NOT FOR RESALE © ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP » další hratelné 
*VERSIONE DIMOSTRATIVA - VIETATA LA VENDITA «*DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE © E: b s ko THE INCREDIBLE HULK: ULTIMATE DESTRUCTION 
« DEMOVERSION - IKKE FORSALG + DEMOVERSION - NICHTZUM VERKAUF © NÁVTE- EIJÁLLEENMYYNTIIN BRIAN LARA INTERNATIONAL CRICKET 
*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACÁO - NÁO É PARA REVENDA © Ň TIGER WOODS PGA TOUR 2006 


* EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG « i : MUSASHI: SAMURA!I LEGEND 


187: RIDE OR DIE 
> , TEKKEN 5 
+ * and "PloySttion* ae registered trademarks of Sory Computer Etertalment Inc nh dl : JUICED 
© i5a registered trademark of Sony Corporation. AI Rights Reserved. DVD FOR ň E 

Made in Austria. Cor jn © 2004 Sony Comp rtainment Europe. ROM DEMONSTRATION r 

PURPOSES ONLY 


Note: All games titles, content, publisher names, trademarks, artwork and associated Imagery are trademarks and/or copyright material of their respective owners. All rights reserved. 
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ZDARMA 


Roční předplatné 
si J Kč 
PP32 Kč 


S LL 


; Půlroční předplatné 


WUSKč 
M6 Kč 


o, 


o 


Každý nový 
má možnost dokoupit 
nabídku jednu hru za 


výhodnou cenu. 


si z této 


Předplaf si OPS?, a kromě výrazné slevu a pohodlí 
doručování magazínu získáš další výhodu a dárku: 


Tento měsíc získávají noví předplatitelé 


OPS? atraktivní Járky zcela zdarma: 


i OWWEHŽATION“ ÚALt 10P0WER + 


kontakt 


firma 

jméno a příjmení 
ulice, číslo 

psč | obec 

ičo 

dič 

číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol 
telefon | fax 


e-mail 


datum | podpis 


Objednávám od čísla Ed počet [1] ksod každého 


(© Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 


1.) KILLZONE 
Pravděpodobně nejlepší válečná FPS hra pro PlayStation c. Užasná 
orafika, vytříbený stu, dunamická akce 


2.) RATCHET AND CLANK 3 
Nejlepší dlí slavné série plošinových akcí. Tak intenzivní zážitek vám 
neposkutne žádná z tzv. „seriózních her! 


3.) JAK 3 
Vuvrcholerí trilogie Jak nabízí grandiózní paletu nejrůznějších aktivit. Vše 
od městské akce přes závody a plošiny až po střílečku a bojovku. 


4.) GRAN TURISMO 3 

Jedna ze světově nejprodávanějších her pro PlauStation c je rájem 
každého fanouška rychlých kal. Destku hodin jakostní zábavy 
zaručenu 


ť 5.) FINAL FANTASY X 
Na PS? dosud nepřekonané RPG neuvěřitelně epického rozmachu. 
Ztratte se v něm na dvě stě hodin a nebudete litovat ani sekundy 


6.) TEKKEN 4 

Bojovka plná dobře známých postav 

a frenetické akce jeden proti jednomu 
Prověřený doplněk společenských dýchánků. 


7) THIS IS FOOTBALL 2005 

Máte-li rádi kulatý nesmusl, zkuste za hubičků 
titul, který dobře prospívá i ve stínu titánů Pro 
Evo a FIFA. 


8.) KINGDOM HEARTS 
Disneuovka nebo japonské 
RPG? Obojí. Hra, kterou milují malí 
i velcí. Pípomeřte Si ji, než 


PlayStation,c vujde chustané pokračování. 


Ř PlayStation.C 


WITM NET PLAY © 


O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
12 čísel za 2232 Kč + dárky zdarma 
(roční předplatné časopisu Level Mini/ 
Exkluzivní tričko) 

D ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2532 Kč 


© Roční na 12 výtisků 3564 Sk 
© Roční doporučeně 3864 Sk 

© Půlroční na 6 výtisků 1782 Sk 
(© Půlroční doporučeně 1932 Sk 


O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ : : 
6 čísel za 1116 Kč + dárky zdarma © Čtvrtletní na 3 výtisky 891 Sk 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini) n * 
[I PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1266 Kč © čtvntetní doporučeně 966 Sk 
Í PŘEDPLATNÉ Způsob platby 
3 čísla za 558 Kč + dárky zdarma Poštovní poukázkou H. 


(čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini) sak 3 
[1 ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 633 Kč o Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 


na shora uvedenou adresu. 
BONUS (zvolte pouze jednu možnost) 
O Bezbonusu 
O Jiné (napište číslo hry) 


Způsob platby 
(©) Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 
daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. 
ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, 

e-mail: abonence.ops2vogelburda.cz 
SR - na tel.: (+420 02) 4445 4628, 

e-mail: magnetepress.sk. 


e-mail:predplatne©abompkapa.sk 


©) Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu 
Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 


istávající předplatitel 


mimořádně 


nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 ; 


Po 
i l Vaio 2 


za hru 


ř titele 
pro předplaliiee 


(běžně 599Kč! 


Objednávka v SR prostredníctvom SMS: 

Pošlite správu s textom OBJ na 0907 680 680 a vyplňte 
obratom zaslaný objednávkový formulár. Vaše údaje 
potom zadajte medzi čiarky a odošlite spát 

na 0907 680 680. 

Cena SMS podla bežného tarifu Vášho operátora 

Kódy predplatného 


PlayStation2 

ročné 3 564,- Sk, kód 34731 
polročné 1 782,- Sk, kód 34732 
štvročné 891,- Sk, kód 34734 


BARBAR CONAN SE 


CONAN VE HRÁCH 


PŮVODNÍ NÁZEV 
CONAN THE BARBARIAN 
(USA 1982) 

REŽIE 


JOHN MILIUS 

HRAJÍ 

ARNOLD 
SCHWARZENEGGER, 
JAMES EARL JONES, MAX 
VON SYDOW, SANDAHL 
BERGMAN, BEN DAVIDSON 
REŽIE 
WwWw.CONAN.COM 
DISTRIBUCE 

20TH CENTURY FOX/BHE 
DVD TECH 
2,35:1/ANAMORFNÍ/DD 
5.1 (EN+CZ)/CZ TITULKY/ 
129 MINUT 


Život není žádné 
peříčko. 


Conanovská legenda zasáhla počítačové hry rychlostí nadzvukové stíhač- 
ky a se silou výbuchu atomové bomby - jen ne vždy se kvůli autorským 
právům hrdina jmenoval Conan — to je třeba případ slavného Barbariana, 
Věnujme se tedy oficiálním hrám, Hned roku 1984 vydal Datasoft hru 
Conan: Hall of Volta pro Apple II a Commodore 64. Šlo o jednoduchou 
plošinkovku v několika barvách. Oproti tomu roku 1991 Virigin Interactive 
dostali na světlo světa Conan: The Cimmerian pro Amigu a PC, barev- 

nou rubačku, jež se blížila komiksové grafice, přesto mnoho pozornosti 
nevzbudila. Slovenští Cauldron loni připravili hru Conan, 3D mlátičku věr- 
nou howardovskému světu, kterou si mohli zahrát majitelé PC, PS2, Xboxu 
a GameCube. Největší conanovský boom ale očekávejte příští rok, kdy 
vyjde online hra a spousta nových komiksů, animovaných seriálů a novel. 


Tsunami jménem Conan se opět blíží. 
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FILM: Conan je bezesporu největší zásek do 
popkultury, jaký mohl maniodepresivní spi- 
sovatel Robert E. Howard vytvořit v první 
polovině minulého století, kdy nietzschov- 

ské nálady, darwinistická teorie a sondy do 
temného dávnověku byly živnou půdou pro 
první moderní fantasy povídky. Howard stvořil 
nadčlověka, který přežívá v zemi, jejíž fiktivní 
existenci autor zasadil mezi potopení Atlantidy 
a zrození velkých civilizací — takzvaný hyborn- 
ský věk, plný temné magie a silně inspirovaný 
H. P. Lovecraftem. Během řady let rozpracoval 
Howard řadu povídek, v nichž Conan vítězí pře- 
vážně díky dravosti a schopnosti zasadit smrtel- 
nou ránu dříve než protivník. Divoká primitivita 
hrdiny je povyšována nad intelekt, nábožen- 
ství, nebo moudrost knihovníků, ačkoliv občas 
Conan mozek použije. Finálně se stane králem 
země Aguilonie, poté, co prostřídá řadu roman- 
tických profesí, jako pirát, zloděj, žoldák, vy- 
hnanec a tak podobně. Když vezmete všechna 
maskulinní dobrodružství a hodíte je do jed- 
noho pytle, kterým řádně zamícháte, a vytáh- 
nete z něj několik silných motivů, budete mít 
před sebou totéž, co John Milius a Oliver Stone 
na začátku osmdesátých let dvacátého století, 
kdy psali scénář pro film. 

Ano, za scénář je zodpovědný tentýž člo- 
věk, který natočil Takové normální zabijáky, 
Alexandra, Nixona nebo (etu. Ještě předtím, 
než se Stone nadobro ukotvil v režisérském ře- 
mesle, zkoušel si filmové postupy v psaní scé- 
nářů a Conan byl čtvrtým filmem, na němž si 
brousil schopnost vystihnout drama. Conana, 
kterého průlomově pro svou kariéru ztvárnil 
Arnold Schwarzenegger, sledujeme od úplných 
začátků, kdy je vzat do otroctví poté, co byla vy- 
bita jeho rodná vesnice. Jak stárne, sílí v něm 
touha po pomstě, k níž nakonec celkem přímo- 
čaře dojde. Schwarzenegger poskytl literárnímu 
hrdinovi skvělou podobu a schopnosti. Jako 
sedminásobný vítěz kulturistické soutěže Mr. 
Olympia a pětinásobný Mr. Universe se podobal 
barbarskému bojovníkovi více než jakýkoliv jiný 
kandidát na roli a s rakouským přízvukem v an- 
gličtině tak dokonce mluvil (a mluví do dneška). 
Legendární postavu přivedl k životu s takovým 
úspěchem, že John Milius začal uvažovat o celé 
filmové sérii - podobné, jaká vznikla s Jamesem 
Bondem. Nakonec ale Arnold zazářil jen ve třech 
howardovských filmech (Rudá Soňa byla mimo 
sérii, ale inspirována Howardem) s tím, že her- 


cova politická kariéra překazila plány na natá- 
čení třetího Conana. 

John Milius má jako režisér dispozice k vy- 
stižení fyzické akce. Conanovy souboje ve filmu 
jsou téměř hmatatelné, stejně jako touha po 
cována, že filmu odpustíme i jednoduchou 
přímočarost, s níž se hrdina dostává k cíli. 
Dalším plusem celého díla je důvěryhodný 
fiktivní svět se skvělými fantasy kostýmy a he- 
reckými typy. Pro začátek osmdesátých let byl 
Barbar Conan tímtéž, čím pro dnešní diváky 
Pán prstenů. Společně s milovanou hudbou 
Basila Poledourise je filmový zážitek kompletní. 
Pakliže porovnáme film s pokračováním Conan 
ničitel, uvědomíme si, jak chytře využíval Milius 
postavy pro vyprávění příběhu — Conan a další 
hrdinové skutečně diváky provádějí filmovým 
světem, zatímco v Ničitelovi se jejich výstupy 
zvrhávají v levnou fetišistickou přehlídku svalů, 
mečů a ženských oblin. 

Barbar Conan zaslouženě patří do DVDtéky 
jakéhokoliv sběratele starších filmů nebo příz- 
nivce fantastických žánrů. Pakliže hrajete fan- 
tasy RPG, představujte si, že něco jako Conan 
ve filmu dělají válečníci ve volném časem, když 
zrovna neposlouchají vaše příkazy. Prostě bož- 
ský život... 8/10 

DISK: Dvoudisková edice je obvykle zá- 
rukou kvality a platí to i v případě Barbara 
Conana. Obraz i zvuk sice nejsou jako víno 
vzhledem ke stáří materiálu, ale svojí kvali- 
tou stále převyšují průměr. Česká distribuční 
společnost se postarala o dabing v Dolby 
Digital 5.1, po jeho zapnutí ale přijdete 
o nezaměnitelný Arnoldův přízvuk. Arnold 
a John Milius mají na prvním disku dva ko- 
mentáře, kde vzpomínají na natáčení, a Ar- 
nold si vybavuje, jaké to bylo, začínat s fil- 
mem. Mimochodem - a to je zajímavost, 
kterou Milius neřekne — režisér se dostal 
i k počítačovým hrám a napsal scénář pro 
Medal of Honor: European Assault. Druhý 
disk nabízí dokument o Conanovi a film 
o filmu. Hodnotné jsou zejména vynechané 
scény a pohled na speciální efekty — v roce 
1981 byly ještě v plenkách. Následuje probí- 
rání archivních materiálů z natáčení, výrobní 
poznámky a trailery. Všehovšudy dobře zpra- 
covaná dvoudiskovka — jen je škoda, že není 
přiloženo (D se soundtrackem. To už by byl 
téměř vstup do nirvány. 8/10 


Ten pán je popsanej... 


TEXTY PAVEL DOBROVSKÝ 


ČELISTI 


„SLAVÍ TŘICÁTÉ 


FILM: A to ne ledajaké čelisti, ale Čelisti Stevena Spielberga, film (nikoliv 
režisérův chrup), který od roku 1975 úspěšně terorizuje plážové komu- 
nity celého světa a dělá ze žraloků smrtonosná torpéda. Ačkoliv je realita 
poněkud jiná, nadčasovost filmu je silnější. Ve speciální reedici snímku 
máme na prvním disku možnost sledovat osudy rybářské lodi Orca, která 
se s rybářem, oceánologem a policistou vydává ulovit sedmimetrového 
žraloka bílého. Výhrou celého snímku je faktická absence žraloka v obraze 
(až na závěr) a rozehrání povahové partie na palubě, společně s hudbou 
Johna Williamse — ten svým jednoduchým motivem v Čelistech vstoupil 
do ligy mistrů filmové hudby a vysloužil si Oscara. Spielberg natočil sní- 
mek ve svých šestadvaceti letech v produkci známého Richarda Zanucka 
a po předchozích úspěšných snímcích — Sugarlandský expres a Duel — 


PECETIZE 


Komických scén je ve 
filmu mnoho. 


dokázal, že je v něm více, než všichni kritici předpokládali. Pokračování, 
nazvané invenčně Čelisti II, již nerežíroval a celá série se rychle potopi- 
la pod vodu — až na první díl, který bezpečně zasadil hrůzu z žraloků do 
nejedné divácké mysli. 10/10 


DISK: Na obrazu Čelistí není po předešlých edicích již co vylepšovat, a tak 
se prezentuje minimálním počtem škrábanců a jemným krupičkováním 

v ploše celého obrazu. Celkově jde o kvalitní transfer z filmového pásu, stej- 
ně jako v případě Dolby Digital 5.1, které bylo rozmixováno z původního 
mona. Bonusová náplň je shodná s předchozími edicemi, několik materiálů 
bylo dokonce odebráno (biografie tvůrců a podpora DVD-ROM). Novinkou j 
český dabing v Dolby Digital 5.1. 6/10 vs 8/10 (starší edice) 


PŮVODNÍ NÁZEV 

JAWS (USA 1975) 

REŽIE 

STEVEN SPIELBERG 

HRAJÍ 

ROY SCHEIDER, ROBERT 
SHAW, RICHARD DREYFUSS 
DISTRIBUCE 
WWww.JAWS25.COM 

DVD TECH 

UNIVERSAL/UP CZ/DVD 
TECH: 2,35:1/ANAMORFNÍ/ 
DD 5.1 (EN+CZ)/CZ TITULKY/ 
124 MINUT 


MILLION DOLLAR BABY 


Million Dollar Baby (USA 2004) | REŽIE Clint Eastwood | 

HRAJÍ Clint Eastwood, Hillary Swank, Morgan Freeman | 
DISTRIBUCE Warner BrosWHV | 

DVD TECH 2,40:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+C)/C titulky/132 minut 


FILM: Oscarové boxerské drama Clinta Eastwooda při- 
chází na DVD v luxusním dvoudiskovém zpracování 
9 MVE s řadou nadstandardních materiálů. Ve filmu sleduje- 
) me, jak k sobě nacházejí cestu stárnoucí trenér boxu 
i (Clint Eastwood) a starší boxerka (Hillary Swanková). 
Konzervativní a do sebe uzavřený trenér nevěří, že by 
žena, o jejíchž schopnostech není přesvědčený a která je již za věko- 
vým ideálem boxerky, mohla v ringu něco dokázat. Pevná vůle ale 
nakonec vítězí a společně s vyvrcholením v boxerské aréně se urovnává 
i bitva mezi protagonisty. Eastwood natočil silný snímek o tom, jak se 
dá v životě vypořádávat s překážkami — a kupodivu to o tom boxu zase 
tolik není. 9/10 
DISK: Kvalita obrazu a zvuku dělají filmu čest, stejně jako bonusové 
rozhovory s herci, krátké dokumenty a pohled na život Lucie Rijkerové, 
která byla předobrazem filmové boxerky. 8/10 B 


(E 
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BLADE: TRINITY 


Blade: Trinity (USA 2004) | REŽIE David S. Goyer | 

HRAJÍ Wesley Snipes, Kris Kristofferson, Dominic Purcell, Jessica Biel, 

Ryan Reynolds | WEB www.bladetrinity.com | DISTRIBUCE Warner Bros/WHV | 
DVD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/C titulky/113 minut 


€5 FILM: Wesley Snipes potřetí jako lovec upírů vystupuje ve 
scénáři a režii Davida S. Goyera (Batman začíná), který spo- 
juje machistického hrdinu s lidskými bojovníky proti ozu- 
beným potvorám. Těm zničehonic velí reinkarnace hraběte 
Drakuly. Jako na potvoru vyráží proti Bladeovi i FBI, a náš 
ká člověk se tak dostává do pozice muže, který musí utíkat 
a přitom bojovat o lepší zítřky. Film nepřekvapí prakticky ničím a splňuje 
to, co po něm fanoušci filmů s dynamickou kontaktní akcí chtějí: je zběsi- 
le rychlý, nepříliš hluboký a velmi, velmi krvavý. 7/10 
DISK: Perfektní vyvážení tmavých odstínů dodává obrazu hororovou 
atmosféru a hudba společně se zvuky jsou perfektně rozmíchány do 
všech satelitních reproduktorů. V bonusových materiálech toho najdete 
tolik, že pár dní nebudete spát, než je zkouknete*. 8/10 8 
*informace podle britského vydání filmu, česká kopie nebyla 
k dispozici. 
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OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ 


NHL © 


LEDOVY ČLÁNEK O PRVNÍM SETI 
S NEJOČEKÁVANEJŠÍ SPORTOVNÍ HROU 


ELECTRONC ARTS 


TWO TOWERS 
MARRY POTTER 2 
007 NIGHTFIRE 


První a taky poslední obálka 
0PS2, která byla věnována sé- 
rii NHL. Nebudeme chodit ko- 
lem horké kaše, nedá se zrov- 

na říci, že bychom kdy propadli 

hokejmánii. Nicméně k NHL 2003 jsme 
tehdy dostali exkluzivní přístup a to roz- 
hodlo. Problém byl, že jsme od EA nedo- 
stali jediný obrázek použitelný na obál- 
ku. Situaci nakonec vyřešil šéfredaktor 

Honza Herodes: donesl svou zánovní 

helmu Jofa a taky oficiální NHL puk (zřej- 

mě tyhle věci sbírá) a náš fotograf se po- 
kusil o jakési sportovní zátiší. 

Jinak šlo o typicky letní vydání trpící 
nedostatkem velkých her na recenze 

a ospalostí na poli novinek pro rubriky 

jako TNT a preview (tehdy se ještě ne- 

jmenovala „Monitor“). Navíc jako na po- 
tvoru se zrovna nechystala žádná nová 
konzole, jako je tomu teď s PSP, takže 
jsme atrakce dávali dohromady opravdu 
horko těžko. Za zmínku též stojí fakt, že 
šlo o poslední číslo, které jsme zhotovili 
na karlínské adrese redakce. 
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troj času: 
srpen 2002 


Need For Speed se měl konečně zmaterializovat 
na PS2 a to byl důvod k řádně natěšenému pre- 
view. Hot Pursuit 2 však nabízel starou hru poli- 
cejních koček se závodnickou myší. 0 Underg- 
roundu neměl nikdo ani tušení... 


K4: py 
Převážně optimisticky vůči licencovaným hrám se 
postavil další komentář Farida Starmana nazvaný 
Jakou cenu má IP (tedy duševní vlastnictví). Autor 
věřil, že díky moderním technologiím lze do hry 
dostat i ducha zdrojového díla. Hmm... 


CONFLUCT: DESERT STORM 


« „F 


Že týmovým akcím na PS2 přece jen nějaká ta 
pšenka pokvete, měl ovšem naznačit zdařilý pokus 
Pivotalu s lehce oportunistickým titulem Conflict: 

Desert Storm (8110). V příštím čísle recenzujeme již 
čtvrtý díl. 
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m FUMOVÉ LUCENCE EA 


| „2 
TOLIERS 


Letěli jsme na otočku do londýnských studií EA, 
abychom se zblízka podívali na filmové licence Two 
Towers, Harry Potter 2 a 007: Nightfire. Pak nám 
uletěl přípojný let a noc jsme trávili na frankfurt- 
ském letišti. Takové utrpení pro čtyři stránky ©. 


Občas je zajímavé podívat se ve zpětném zrcátku 
na to, jak se z dnešního pohledu zcela bezvý- 
znamná hra mohla zdát před vydáním jako 
potenciální hit. Vzpomene si vůbec někdo na 
The Legend Of Excalibur?! 


„Myslím, že tím posuneme závodní žánr zase 
o kus dále,“ řekl producent TOCA Race Driver 

o hollywoodsky pojatém příběhovém režimu. 
No, i mistr tesař se utne. Naštěstí Race Driver 2 
poklesek jedničky bohatě vynahradil. 


4 


Muž, který se na PS2 prosadil navzdory nepřízni 
konzolových hráčů k jeho ultrapuntičkářskému 
vidění militaristických týmových akcí. Všimněte si 
jeho hrozné vkusu v oblékání... práskneme vám 
i jméno: Tom Clancy. 


VÍLET BA PŘÍRODY 


Far Cry zůstane z pohledu majitelů PS2 už jed- 
nou provždy jen vzdáleným výkřikem. Navzdory 
ohlášení už v roce 2002 byla nakonec tato FPS 
vydána jen na PC a ke vší smůle se nedočkáme 
ani dlouho slibovaných Instincts. 


OPRAVDOVÝ MISTR 
BOJUJE POUZE 
S ROVNÓCENNÝM SOUPEŘEM 


„Opravdový mistr bojuje pouze s rovnocenným 
soupeřem,“ znělo motto reklamy na hru Virtua 
Fighter 4, která se objevila na zadní straně 
obálky. Dle našeho soudu do dnešních dnů 
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5x SOCOM 3 5- 


Další pokračování oblíbené týmové | [iEEěšN K št 
akce pro PlayStation 2 vás zavede aje 
do exotického nebezpečí. 


Všechny screenshoty jsou zdánlivě úplně stejné, jeden se však liší v drobném 
detailu. Který? Uzávěrka tohoto kvízu: 30. září 2005 


"U FUJIFILM 


www.fujifilm.cz 


PIXMA 


ww.pixma.cz 


Uveřejňujte a hodnoťte fotografie, 
na 


Vážení čtenáři, na toto léto jsme pro vás opět připravili práiliřinovou fotosoutěž. 
Tentokrát můžete svoje fotografie uveřejňovat a hodnotit již Děhém prázdnin 

na . Vyhrát můžete atraktivní ceny. Jedinou 
podmínkou je zaslání fotografií s něktérým z našich časopisů. 


Soutěž je vyhlášena v těchto kategoriích: 
1. Tuzemsko (fotografie z ČR). 


2. Zahraničí (fotografie zefzahraničí). ] 
3. Originální nápad (ogiéinální zpracování). 1 
4. Vtipné (zábavní ááfografie). 3 
£ o 
4 


Autořigájíěších snímků z každé kategorie si rozdělí 
fotoaparát FinePix S5500, pět digitálních fotoapárátů 
gimePix A350 a dvě tiskárny PIXMA. 


Fotografie umísťujte přímo na webu www.dfv.cz. Fotografie klasické podobě zasílejte na ádresu: Vogšl Burda Communications s.r.o., 
marketing, Na Florenci 19, 110'00-Praha 4; heslo FOf02d O5, e-mail: foto©Avogelburda.cz. 
© Uzávěrka soutěže je 5. 9. 2005, Vyhlášení výsledků 20. 9. 2005. 
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DOPISY 


NA DOPISY ODPOVÍDÁ FARID STARMAN 


VAŠE RECENZE: 


PLAYSTATION 3: 9/10 
Nemozne se stava skutec- 
nosti, proc ale pouzili na text 
pismo z filmu SPIDER-MAN 
a DualShock2 vymenili za 
plastovou... 

Lukáš Kozlík 


PLAYSTATION 3: 10/10 
Od prvního pohledu na ní 
měla moje holka kopačky! 

Petr Raisigl 


STAR WARS BATTLEFRONT: 
10/10 
Bitva sem bitva tam vsude 
kam se podivam, battlefront 
je pekna drina nekdy taky 
trochu psina 

David Týř 


PREDATOR: CONCRETE JUNGLE: 

1/10 

Ten Predator v tehle hre je 

tak trapnej ze kdyby mel jeste 

stejne trapnou sestru tak z fle- 

ku muze moderovat Loskutaka! 
Petr „Legolas“ Stejskal 


GRAN TURISMO 3: 10/10 

Sice je to jen trojka,ale grafika 
je porad tak dobra,ze chvi- 
lema zapominam hrat a jen 

se divam.Taky to podle toho 
vypada... 

Veronika Habonová 


SMS MĚSÍCE: 


MEDAL OF HONOR: 
EUROPEAN ASSAULT: 7/10 
ZDASE ZE V EA SE DRZEJ KOPYTA 
„ZA HODNE PENEZ MALO MUZIKY. 
Robert „Blade“ Widman 


NOVÁ CENA PLATINUM: 10/10 
Kluci ze SONY mi prodali fungl 
novy Killzone za 599Kc!!! 
Sakra,proc mam takovej kras- 
nej pocit ze jsem je okradl?;-) 
Tomáš „Auron“ Mertin 


7 SINS: 1/10 
Tahle zoufalost vazne vyvolava 
sexualni myslenky.Mam totiz 
nepredstavitelnou chut vzit 
Sado-maso bicik a sesvihat 
autorum rypaky do krve! 

Petr „Legolas“ Stejskal 


0PS2: 1/10 
Inteligence-3/10-nic moc,Pro- 
citenost-2/10-stroha,S SMS- 
4I10-jaks taks,Trvan.-0/10-no 
coment.C.hod.-jsou horsi 
Gabriel „Gaboss“ Robek 


Poštovní adresa: 0PS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2(©Avogelburda.cz 
SMS recenze: 9000106 - informace na protější stránce 


CHUDÁK HITMAN 


Jsem předplatitel OPSM2, kde jsem se v minulém čísle dočetl něco, co nemůže 
člověka nechat nenas*aného! A to je Hitman jako film s Vinem Dieselem (nebo 
jak se jméno toho idiota píše) v hlavní roli!!!.., To, co z toho udělají, bude 
hollywoodská akce, o které by bylo všeobecně lepší nevědět a neslyšet. Který 
imbecil ho proboha na tu roli vzal? To je tam jako jenom proto, že je pleša- 
tý a je v poslední době populární? Komerce je něco hnusného a trápí mě, když 
vidím, co to Sedmačtyřicítce dělají! Chudák Hitman... 

P.S. Skvělý článek o Hitmanovi: Blood Money — jen popis druhého leve- 
lu už se mi moc stealthový nezdál :-), ale ten první, to jsem měl úplně chuť si 
zahrát demo :P 

Scr(atcH 

Kdo obsadil Vina Diesela do role Agenta 47? No přece Vin Diesel! Herec se 
totiž pustil do produkování filmů a jeho první dílko, akční komedie zvaná 
Ochránce, naznačuje, že filmový Hitman nebude opravdu nic moc. V tom 
máte bohužel asi pravdu. Nicméně komerce je součástí kapitalistického života, 
smiřme se s tím. Kdo myslíte, že Vinu Dieselovi prodal práva na Hitmana? Jeho 
vydavatelé asi taky nebudou bůhvíjací svatouškové ©. 


Stačí vystřihnout, přilepit na skříň a házet na něj šipky. 


PLATINOVÉ VÁNOCE 


Bude někdy seznam všech her, které vycházejí v Platinum edici? Uvažuju o Bur- 
nout 3. Ale nevím, kdy vyjde. 

Ano bude, před Vánocemi nějaký ucelený přehled určitě přijde vhod 
nejen vám. 

To fakt bude hra Spartan: Total Warrior v češtině? Škoda spíše, že takhle 
neudělají hru Final Fantasy, ta by měla určitě větší ohlas. 

Enteri 

Bude, překlad se již zpracovává a podle slov českého distributora, firmy CD 
Projekt, je to už hotová věc. V této souvislosti zatleskejme také firmě Sega, 
která jako první měla odvahu na projekt české PS2 hry kývnout. 


ACH TEN BANÁN... 


zdali je ovladač k PS3 konečná verze, protože v jednom časopise jsem četl že je 
to zatím jen koncept. Nevím, jak vy, ale DualShock je podle mě mnohem hezčí 
než ten novej „banán“. 


vw LA PW 
NAS NOVY MAZLICEK 
V době, kdy přijde PS3 na trh, budu na mateřské dovolené, Ale už teď se 
těším, až dám malou spát, táta bude vydělávat peníze a já budu pařit 
na dizajnově krásné stříbrné trojce. 

Sleduji bedlivě vývoj PS3 již od kolébky a musím přiznat, že mě pří- 
jemně překvapil již zmíněný dizajn, ale hlavně to, co skrývá tahle hračka 
uvnitř. V neposlední řadě to je grafika her, která vypadá už jen z vašich 
fotek báječně. Jsem milovnicí her typu Ico, na grafiku si hodně potrpím, 
ale ani ve snu si nedokážu představit, co by to bylo na PS3 za nádheru. 

Co se ovladače týče, jeho tvar mě moc nepřesvědčil, U nás doma 
podstoupí tvrdou zkoušku ohněm na hrách, jako je Soul Calibur, a pak 
se uvidí, jestli OK nebo KO. S pozdravem vaše věrná čtenářka 


Andrea Brodská 
No, jestli si to nemalujete moc na růžovo. Přejeme vám krásnou, zdravou, hodnou 
a spavou holčičku. Ale dovolujeme si pro jistotu doporučit i PSP, které se na desetiminu- 
tové pauzičky mezi přebalováním a řevem hodí lépe ©. 


jiné přednosti. A také je pravda, že nejde o finální verzi produktu. 

Další otázka se týká PSP. Jestli si dobře pamatuju, tak v USA byl součástí 
„Value Packu" film Spider-Man 2, tak bych chtěl vědět, co to bude u nás? 

U nás to bude tak, že bonusový film, rovněž Spider-Man 2, bude za 
odměnu pro nejrychlejší majitele evropské PSP, kteří svoji konzoli zaregistrují 
na stránce www.yourpsp.com. Americký model byl víc na jistotu, ale co nadě- 
láme. Snad bude zásoba filmů dostatečná, aby nějaký ten den vydržela. 

Pak jsem strašně rád za ohlášení vydání hry 24: The Game, jelikož jsem 
velký fanoušek seriálu a zatím jsem neprošvihl ani jeden díl ze všech tří řad. 

Patrik Všelicha 
Pak by sis rozuměl nejen se mnou, ale i s naší grafičkou Leonou. Každé pon- 
dělí to tady u nás v redakci probíráme ze všech stran. (Petr netuší, o čem je 
řeč, protože se dívá na Rodinná pouta. ©) 


ZÁHADA S MEMORY KARTAMI 


Ahoj, váš časopis se mi moooooc líbí, no ale k věci. Potřeboval bych vědět, 
jestli se do PS3 budou dát zapojit memory karty z PS2 a 1? Nechtěl bych totiž, 
až budu mít PS3, hrát všechny hry z 1 a 2 znovu od začátku. Nechci to vědět 
jenom já, diskutovali jsme o tom s kamarády asi 4 hodiny a už jme nevěděli, 
koho jinýho se zeptat. 
David Týř 

Tak na PlayStation 3, alespoň v té podobě, která byla zatím představena, 
rozhodně žádný otvor pro paměťové karty PSone a PS2 není. Nicméně se mi 
zdá divné, že by Sony na jednu stranu propagovala téměř úplnou kompati- 
bilitu PS3 s jejími dvěma staršími předchůdkyněmi a na druhou stranu neu- 
možnila lidem nějakým způsobem si do her natáhnout dříve uložené pozice. 
Můžeme očekávat adaptér? Nebo si budeme propojovat přes USB PS3 s PS2? 
Snad přijdou s nějakým dostatečně použitelným řešením. Totéž se mimocho- 
dem týká DualShocku, kompatibilita bude možná jen tehdy, bude-li uveden 
nějaký adaptér. 


KREV, KREV, KREV!! 


Když dnes člověk otevře noviny či časopis, je okamžitě zavalen články o bruta- 
litě v počítačových hrách. V takovém článku je obvykle jeden obrázek z nějaké 
hry (pokud možno s hektolitry krve a utrženými končetinami), slovo odborní- 
ka (psychologa, který nikdy počítačovou hru nehrál a v herním prostředí je jako 
ryba na suchu) a pokud možno graf, který ukazuje, kolik z „nás“ hráčů je „pro 
společnost nebezpečných“. Článek je ideálně zakončen velmi „brutální“ foto- 
grafií dvou Japonců, kteří se kvůli Katamari Damacy rozsekali pomocí katan. 
Klidně ať si o brutalitě reportéři píšou, ale ať neobviňují nás, hráče. Ano, exis- 
tují jedinci, u kterých může hra vyvolat násilné sklony, ale nikoho nezajímá, že 
to samé jim může způsobit akční film, či jen zprávy v televizi. 

Takový článek jsem sice v životě neviděl, ale dejme tomu, že je to nad- 
sázka ©. 
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Brutalita je s lidstvem spojena odnepaměti. V Římě háze- 
li křesťany Ivům a bavili se, jak si gladiátoři usekávali ruce, my 
zase v God Of War trháme harpyje ve dví. Lidstvo trpí potře- 
bou násilí (byť v pasivní podobě), jak jinak vysvětlit zprávy 
plné brutalit, vražd a zločinů. Hry nedělají z lidí vrahy (i když 
v Driv3rovi v misi The Chase jsem měl touhu vraždit :o) ), vrahy 
a násilníky dělá z lidí společnost. Násilné hry jsou jen uspoko- 
jením poptávky. Každý člověk má v sobě „agresivitu“, někdo 
si ji vybije sportem, někdo hraním počítačových her a někdo 
násilím. Hry nedělají z lidí násilníky, hry pomáhají naši zlobu 
na svět a sami na sebe přeměnit v pár rozsekaných panáčků na 
obrazovce, a tak ji vyventilovat. Buďme jim za to vděční. 

David Novotný alias DaVca 

Doufejme, že není pravda, že by lidé měli v sobě „potřebu 
násilí“, alespoň ne jako převažující rys. U každého normálního 
člověka by agresivitu měla hravě přebít „potřeba slušnosti“ 


PS3 A TI DRUZÍ 


V první řadě chci upozornit, že trailer na Killzone 2 je pod- 
vod, sama Guerrilla se přiznala, že to dělala rok dopředu. 
Psali tam něco o tom, že takhle komplikovanou scénu pros- 
tě nemůže zvládnout. Takže jediné, co dělala PS3, byla gra- 
fika, ten zbytek, Al, fyzika, zvuk, to vše bylo předpřipraveno. 
A byli rádi, že všechny odborníky přesvědčili o falešné pravos- 
ti. To je jen tak na začátek. Tak a k designu PS3 a DualShoc- 
ku3. Začnu DualShockem, tak to vůbec nechápu, o co se snaží, 
několik let prověřený design a oni ho takhle zmršej. Jsem zvě- 
davý, jak se bude držet, ale pochybuji o něm. (Podle mě má 
nejlepší ovladače Nintendo. Sice jsou odporné na pohled, ale 
kdo je někdy držel v ruce, pochopí). A design celého PS3, jak se 
tak na něj dívám, nic moc. Spíše nic než moc. Jak už jsem psal 
výše, na ostré rysy PS2 nic nemá. Oblé tvary nejsou dost v mó- 
dě. A základní barva (matně šedá (nebo matně bílá?)), to je 
taky kapitola sama pro sebe. Mně se líbí tak bílá barva s lesk- 
lým nápisem PlayStation 3 a ani černá není k zahození. (Podle 
mě je nejhezčí z konzol Nintendo Revolution, nevím, jestli jste 
ho viděli, ale je krásná, hlavně ta modře podsvícená štěrbino- 
vá mechanika.) Jinak co se týče připojitelnosti a možností (jsem 
zvlášť zvědav na možnosti 0S Linux), můžou naše srdíčka skákat 
radostí. A výkon? 0 tom není pochyb, si myslím. I když se pravý 
výkon ukáže až za pár let, co bude PS3 zaběhnutá. Ale zdr- 
žel bych se výkřiků typu, že PS3 je dvakrát výkonnější než Xbox 
360. Je to stále teoretická rovina!!! Na to se nesmí zapomínat. 
A to, že má výkonnější procesor, neznamená, že má hned větší 
výkon. Na celkovém výkonu se podílí mnoho aspektů. No a co 
na závěr? Všichni chceme PS3. A ten, kdo nechce, je s promi- 
nutím tupec. 

Pavel Doležal 
V závěru dopisu jste žádal můj názor na design PS3, tak tady 
je: nevím, jestli mohou být jako redaktor playstationového 
magazínu dostatečně objektivní, ale mně se prostě ze všech 
tří next-gen konzol nejvíc líbí PS3 (a dokonce ta stříbrná). 
Všechny jsem viděl na vlastní oči (pravda, Revolution poměr- 
ně z dálky) a jsem o tom skutečně přesvědčen. Revolution mi 
připadá jako kopie PS2 (ale nejde prý o finální design!) a X360 
je na můj vkus až moc prvoplánovitě líbivý (byť s některými 
vyměnitelnými kryty působí pěkně). V první chvíli se mi vůbec 
nelíbilo spidermanovské logo ani „BanánShock“. Na logo jsem 
si zvykl, na ovladač zatím nikoli. 


ZL0 Z VESMÍRU 
V minulém časopise jste psali o hře Predator: Concrete Jungle 
a napsali jste, že je již na pultech. Procházím všechny JRC 
a na pultech je nevidím. To samé v čísle 33 o hře Destroy All 
Humans!, kde jste napsali, že vychází za 4 měsíce, březen 
2005, je červenec a pořád nic. Taky bych se chtěl zeptat, jak je 
to s tím vaším datem vydání??? 

Predator skutečně vyšel, nicméně zdá se, že ho český 
distributor nedovezl včas. Teď už by měl být opravdu na trhu, 


ale vzhledem k tomu, že nejde o žádný megahit, asi na něj 
nenarazíte v prvním obchodě. Spíše doporučujeme pátrat na 
internetu. V nabídce jej mají například v Games Expressu. 
Pokud jde o avizované vydání Destroy All Humans! v březnu: 
vždy uvádíme datum, které platí v době poslední uzávěrky 
0PS2, těsně před odchodem do tisku. Bohužel se občas stává, 
že vydavatel věc přehodnotí a vydání posune na pozdější 
datum. Stane-li se tak v době, kdy je již OPS2 v tiskárně (či 
dokonce, jako ve zmíněném případě, o pár měsíců později), 
nemůžeme s tím při nejlepší vůli nic dělat. 

Také bych se chtěl zeptat ohledně té hry Predator: Concrete 
Jungle. V minulém čísle časopisu 0PS2 jste napsali vyhodnoce- 
ní hry jako 3/10, přitom na internetu se píše brilantní grafi- 
ka a skvělá hratelnost. Co je na tom pravdy a co ne? Myslím, že 
hrát v kůži predátora by to snad nemusela být tak špatná hra. 

Možnost hrát v kůži kohokoli je podle našeho názoru 
ve vztahu k hratelnostní kvalitě celkem irelevantní. Právě 
otázku hratelnosti měl autor recenze především na mušce. 
Schválně jsem se kouknul na webové magazíny a zmínku 
0 „skvělé hratelnosti“ jsem objevil pouze na velmi podřad- 
ných serverech. 


Tomáš Michek 


Toho recerr 
zenta přetrhr 
nu vejpůl! 


cena pro příští 
DOPIS MESÍCE 


Autor/-ka příštího dopisu měsíce obdrží speciální edici 
tří demoverzí pro EyeToy (Antigrav, Monkey Mania 

a Play 2) spolu s bonusovým diskem plným obrázků 

= to vše v nestandardním, pěkném balení. 


= 


NABÍDKA NAŠEHO VYDAVATELSTVÍ PRO TENTO MĚSÍC 


p Sh Jo R 1 U 10 1 12 


Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
s CD a DVD. 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svě) VD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s 2 filmy na přiložených DVD discích. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách se třemi CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


speciál Hin 


Jak na digitální video a DVD 

je nový speciál o zpracování digitálního 
videa. Tipy a triky z této oblasti včetně 
softwaru na přiloženém CD. 


speciál počítač 


Digitální fotografie — nek 
podrobný průvodce světem digitá lních 
fotografii. Naučí vás efektivně upravovat 
a archivovat vaše digitální snímky. 


CHP.. 


02 
DVD CD Hudba a filmy, 


liš: 


js GES CHYTŘE NA 
o 3 vlastí IE 2 GRAFIKU 


DIGITÁLNÍ = 


WWW.VOGELBURDA.CZ 
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oFICIÁLNÍ magazín-CZ 


HanKán: řecenzí! Ska 


Pa: n DM a: na fšechny tytojhity 


PŘÍSTÍ ČÍSLO 


BATTLE TZDTI AGNITED“ 


m 
TOT) 
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BASSLINE PROMOTION © SEMTEX UVÁDÍ 9. ROČNÍK: 


OPEN AIR ELECTRONIC FESTIVAL 


19.=21'08.2005 


ZÁVODIŠTĚ PARDUBICE 
THE PARDUBICE RACE COURSE 
CZECH REPUBLIC 


GREEN VELVET LIVE (USA) KOSHEEN DJ SET/PA (UK) ALTER EGO LIVE (DE) RICHIE HAWTIN (CAN) CHRIS 
LIEBING (DE) GROOVERIDER (UK) NORTHERN LITE LIVE (DE) TECHNASIA LIVE (FR-H.KONG) MICHAEL 
BURIAN (CZ) | MACHINE DJ SOUND LAB (USA) OHM SOUARE LIVE (CZ) MISSTRESS BARBARA (CAN) 
SIMON BASSLINE SMITH (UK) ELEKTRABEL LIVE (CZ) MURPHY (BRA) SKYLINE LIVE (CZ) ORBITH (CZ) 
STEVE RACHMAD (HOL) MOIMIR PAPALESCU © THE NIHILISTS LIVE (CZ) ELEKTROCHEMIE LK LIVE (DE) 
MARTINI BROS DJ LAB (DE) SOLAR KINGDOM LIVE (PL) ALEX FLATNER (DE) OLIVER KLEIN (DE) BAN BAN 
(BRA) NAKADIA (THA) VS AFRIKA ISLAM (USA) FELIPE (A) THE PUSHER! (BRA) BUDAI(HU) ROBERT 
NATUS (DE) JOHN GIBBONS (IR) TIBOR HOLODA 8. JEFF MILIGAN (SK - CAN) KO0GI (CZ) TOMAS HAVER- 
LIK (SK) CHRISS (HU) LADIDA (CZ) KATCHA VS. SAYKO (CZ)SOUNDPHREAKERS LIVE (SK) AGENT(CZ) 
DJ MOGWAI(NL) SCHWARZZ © VICE (DE) MARCO REVELLER (DE) WANJA LIVE (DE) ECSON WALDES LIVE 
(CZ) SCI*FI*PSI(CZ) BOSS (SK) SPÝRO (CZ) LITTLE LOUIE (SK) DAHO JE UFO SET (CZ) MICHAEL C (CZ) 
RADAN MACH (CZ) MARTIN GREDNER (CZ) DJ PIETRO (CZ) LULU RULEZ © MC VAANT (CZ) DJ TEXX (CZ) 
SOUTHEAST LIVE (CZ) POPREDNNY AKA MIKE POP (SK) BELAEN(CZ) JOSEF SEDLON (CZ) DJTVYKS (CZ) 
MILAN KROUZIL (CZ) KITA (CZ) CRASH DJTEAM (CZ) PeECO (CZ) AND MANY MORET.B.A. 


SEMTEX CLASH main stage.01 SUMMER OF LOVE GREATEST HITS 
VSTUPENKY A PŘEDPRODEJ: TIME OUT VISAGE progressive stage.04 VYCHYTEJ SI SKVĚLÉ CD K XMAGU! 
Wwsum MMEROFLOVECZ:MUSICST JP 4 U MERKURA PARDUBICE GLOBAL ZONE stage.02 VYCHÁZÍ PRAVÉ TED! 
PŘEDPRODEJ NA SLOVENSKU: EVENTIM - WWW.EVENTIM.SK GROOVES IN THE RIDE jungle stage.03 
j fEK, 600 k CISTÁ STAGE stage.05 

NUMARK CRASH stage.06 
PRES S Zn UTKÁ W taenomovEcz AMERICAN AUDIO stage.07 
- SUMMER MIX ZADARMO! PARTY.DE stage.08 
KEMPING A UBYTOVÁNÍ: 
Š ZALACINO UBY all NA STUDENTSKÝCH KOLEJÍCH? 

NOCLEH STOJ 140 KČ NA OSOBU/NOC, STACI Kr nos. 
TELEFC 


ON +420 603 267 BO NE BO NA +420 461 
NEBO POSLAT EMAIL NA JAROSLAVA KMOCHOVAGUPCE.CZ WWW SUMMER FL VÉ CZ 
CHCEŠ UBYTOVÁNÍ VE FESTIVALOVÉM KEMPU NA CIHELNĚ a ň 
V PARDUBICÍCH? JAKÉ JSOU PODMÍNKY? 30 KČ ZA OSOBU/NOC z P Z 
50 KČ ZA STAN NEBO KAR AVAN, 100 KČ ZA AUTO. J C 0 
REZERVACE NENÍ NUTNÁ, STAČÍ PŘIJET PŘÍMO NA MÍSTO HRAJ SI S NAMI EBEULEU 

STANOVANÍ JE DOSTATEK 

PODROBNĚ INFO NA WWW.SUMMEROFLOVÉ.CZ 


sz, PODOB. iTaBINe Bum E we Pn0l Lo ca 6 EZ 
son E] - wewve LO E.cz 


nová cena 
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Ty nejlepší hry za platinovou cenu. 
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